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A

alogo nasce do desejo de preservar e celebrar essa riqueza cultural que sé€

Este Cat
so pais. Brincar é uma das formas

espalha pelos quintais, rvas, pracas e escolas do nos

mais bonitas de aprender, viver € compartilhar.
Em cada canto do Brasil, reinventam o mundo com cordas. cantigas, risadas €

imagindcdo. Revnimos aqui brincadeiras populares das cinco regioes brasileiras.

cada brincadeira carrega consigo historias, saberes € afetos, repassados de geracdo em
e criar lagos e aprender com 0 ovtro.

:ncadeiras, este catalogo é um convite para

de cultura, identidade € convivencia. Em
do com as$s

geracio, que revelam o jeito brasileiro d
Mais do que um simples repertorio de br

redescobrir o valor do brincar como expressao
tempos de tecnologia e pressa, retomar o brincar e também um gesto de cvida

memorias e com o futuro.

Que cada pagina desperte lemb
alegria que habita o ato de brincar.
Brincar é resistir, aprender e celebrar.

rancas, inspire novas Jescobertas e mantenha viva a

Brincar é ser Brasil.
Kadydja Chagas

\ -













0S OUTROS E SE DIVERTE cOm ELES. AboR FAZER TODO T/
ESTa SE ESFORCANDO PARA POMINAR 0 BAMBOLE, Ama LER,

TRABALHAR com CRIANEAS FUTURAMENTE.

ESTUDANTE DO 1° ANO DO ENSINO MéDIO DO INSTITUTO FEDERAL DE

EDUCA¢E0, clénclA E TECNOLOGIA DO RIO GRANDE DO NORTE (IFRN),
CURSANDO O TécnICO INTEGRADO EMm muLTIMiDIA NO cAmPUS NATAL
CENTRO-HIST6RICO. ATVUA nNA BRINQVEDOTECA COMO VvOLUNT&RIA,

TENDO PARTICIPADO DE EVENTOS cOmO: A SEmANA DO BRINCAR E
FEIRA POTIGUAR. T

- & “‘\
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EmAIL: AMARILES.M@ESCOLAR.IFRN.EDU.BR i g

SEV JVEITO, mAsS SEMPRE QUE NECESSaRI10, Auupg

PO DE ARTESANATO,
ESCREVER E DESEug




GRaFICO.

ESTUDANTE DO 1° ANO DO EnsSINO Mébio D
EDUCA€30, ClénciA E TECNOLOGIA DO RIO GRANDE DO NORTE (IFRN)
CURSANDO O TécyICO INTEGRADO Em MULTIMIDIA, PARTICIPOU DESTE

PROJETO DE CAPACITACaO PROFISSIONAL COMO DESIGNER PRINCIPAL,
COmM vaRrios pos DESIGNS TENDO DEDO DELA NO mEJO.

O INSTITUTO FEDERAL DE

EOMAIL: KALLYNEMOURAZ008@GmAlL.com




| .ri;_mll_?n. ms AO mESm05 TEmPO COm HABILIDADES DE CONVERSAEEO
| _:mcnivm. TAMBéM CURTE ESékEyE,g, D'E.SENH._qgf E LER, POR ém TE o
- INTERESSE POR BRINCADEIRAS IMAGINATIVAS E ENCENAGGES. Em ALGUM
~ MOMENTO, QUER TRABALHAR cOm PUBLAGEM.

ESTUDANTE DO 1° ANO DO ENSINO méDIO DO INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCAC30, CIéNCIA E TECNOLOGIA DO RIO GRANDE DO NORTE (IFRN)
CURSANDO O TéCNICO INTEGRADO Em MULTIMIDIA. ATuA como

VOLUNTARIA DA BRINQUEDOTECA, TENDO PARTICIPADO Em EVENTOS
COMO: A SEMANA DO BRINCAR.

EmAIL: mmneonsocHAngmA@%mu.,co,., S amEe
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™
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ESTUDAilTE DO“ 1° ANO DO ENSINO MéDIO DO INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCAC30, clénciA E TECNOLOGIA DO RIO GRANDE DO NORTE
CURSANDO O TéCNICO INTEGRADO EM MULTIMIDIA. EX-BOLSITA E EX-

VOLUNTARIA DA BRINQUEDOTECA, CONT
' RIBUIV PARA A ORGANIZAES
DA SEMANA DO BRINCAR. A A ORGANIZAgaO
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v
1. SEV RE]

COMO SE BRINCA?

$30 DIvIDIDOS 2 GRVUPOS UM a FRENTE DO OVUTRO, COMmM UM
DELES DIZENDO EMm CORO:

“SEV REI, MANDOV BUSCAR SVA FILHA Em CASAMENTO"
O OUTRO RESPONDE:
“NEM POR OURO, NEMm POR PRATA, PARA CASAR COM ESSE LADRAO".

Em SEGVIDA, O PRIMEIRO GRVPO AFIRMA:

“VOLTE, VOLTE, CAVALHEIRO, ESCOLHER A QUAL QVE QVER".

UMA DAS CRIANGAS DESTE GRVUPO é ESCOLHIDA cOMO CAVALHEIRO,
PRECISANDO ESCOLHER UMA PRINCESA PELA SEGVINTE FRASE:

- © 6vAJYARE-MIRIM (RO)
“ESSA QUERO, ESSA Na0 QUERDO,

ESSA COME OvO PODRE, ESSA COME REQVEIVAO0, E ESSA é A DONA DO MEV CORAGA0".
15



2. PAPAGAIO COMm TALA |
DE BURITI

COMO SE FAZ?

PARA 1550, TEm DE TER UMA SACOLA PLASTICA, LINHA,
TESOURA, COLA, 2 TALAS DE BURITI E UMA FACA.

COMO SE BRINCA?

SEPARE AS 2 TALAS, RETIRANDO AS FARPAS cOm A
FACA. ASSIM, MONTE UMA FORMA DE "X" COm AS
TALAS PARA AS PRENDER NA LINHA DA PIPA. FEITO
1SS0, CORTE A SACOLA Em FORMATO DE LOSANGO E
COLE O PEDAGO NA ESTRUTURA PARA ENCAPAR O NOVO
BRINQUEDO.

© MANACAPURVY (AM)
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3. DANCA DO CARRAPETA

COMO SE BRINCA?

EM UMA RODINHA, ALGUEM FICA NO MEIO E TODOS DA RODA CANTAM
UMA CANGAO, A QUAL QUEM ESTA A0 CENTRO REPETE O QUE E DITO:

“A DANGA DA CARRAPETA

E UmA DANGA REGULADA NO FIMm, QUEM FICA
QUEM POE O JOELHO NO CHAO NO MEIO ESCOLHE
0. QUEM FAZ 0 AMOR CHORAR UMA CRIANGA PARA
FULANA, SACODE A SAIA/SHORT ABRACAR, ESSA QUE
FULANA(O), ARRIBA OS BRACOS SERA A PROXIMA.

FULANA(O), TEm SO DE mIm
0. FULANA. ME DA um ABRAGO."

© MONTE DO CARMO (TO)



4. émo‘ E RATO

COMO SE BRINCA?

UMA CRIANGA E COLOCADA COMO RATO, ENQUANTO A OUTRA VIRA O
GATO. O RESTANTE FORMA UMA RODA ENORME, COm O OBJETIVO DE
FACILITAR A ENTRADA DO RATO E IMPEDIR A DO GATO, FECHANDO AS
PERNAS E ENTRE OUTRAS ESTRATEGIAS.

A BRINCADEIRA ACABA QUANDO O GATO PEGA O RATO, TORNANDO A
CRIANGA RATA EMm GATO E OUTRA PESSOA E ESCOLHIDA PARA SER O
RATO.

« EXISTE UmA VARIANTE, EMm QUE ADICIONAM DVAS CRIANGAS COMO
PORTA E RELOGIO, FAZENDO O GATO ADIVINHAR AS HORAS ATE O
RELOGIO  RESPONDER  POSITIVAMENTE, COMECANDO A
BRINCADEIRA.

© 6uavara-mIRIM (RO)
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5. CARROCINHA DE
conoscouncy P 1COLE

Em DUPLA OV GRVPO, OS PARTICIPANTES CANTAM A PERGUNTA:

"CARROCINHA DE PICOLE, QUAL SABOR VOCE QUER?" ' 0 )¢ 0. 0 g

A0 MESMO TEMPO Em QUE BATEM um NA PALMA DO OUTRO, QUANDO A R ‘
MUSICA ACABA, A ULTIMA CRIANGA A TER A MAO ACERTADA ESCOLHERA O [ s o VY -
SABOR, O QUAL SERA A COR DA ROUPA DE um DELES. ASSIM, VAO o N . i T

BATENDO A PALMA NA OUTRA, CANTANDO PELAS SiLABAS DA FRASE: sy

“(TAL COR) SO TEM NO SEV CORPO” - (PR

ATE ACABAR. SE BATER NA PESSOA USANDO A COR CITADA, SERA L.~ = —
ELIMINADA, POREM, SE BATER EM QUALQUER OUTRA PESSOA, QUEM e - | | -
ESCOLHEU A COR SAIRA DO JOGO. - " .

0BS.: EXISTEM OUTRAS FORMAS DE BRINCAR, YVMA DELAS E QUE AO INVES
DA COR DA ROUPA, SERIA A QUANTIDADE DE SORVETES OV O SABOR.

@ PORTO VELHO (RO)
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6. LARANJA MADVRA

COMO SE BRINCA?

E FEITA UMA RODA DE CRIANGAS, COM ELAS CANTANDO
A CANTIGA:

"QUANTA LARANJA MADURA, MENINO DE QUE COR SAO
ELAS? ELAS SAO VERDES E AMARELAS, SE VIRA,
PEDRINHO DA COR DE CANELA, SE VIRA., MARIA DA COR
DE CANELA"

SUBSTITUVINDO O0S NOMES DA muSICA cOm OS DOS
JOGADORES, ELES VAO SE VIRAR PARA DENTRO DA RODA.
A BRINCADEIRA ACABA QUANDO TODO MUNDO ESTIVER
VIRADO PARA DENTRO.

© RI0O BRANCO (AC)
20



1. CAi NO POCO

COMO SE BRINCA?

UMA CRIANGCA é VENDADA, OUTRAS FORMAM YM GRVPO a FRENTE DELA,
ENQUANTO UMmA PESSOA é ESCOLHIDA cOmM O INTVITO DE FICAR AO SEV

LADO, PARA TER O DIaLOGO DA BRINCADEIRA: @m‘ T
QUER? BEIJO, ABRACO |

CAI NO POGO! (CRIANGA VENDADA) QUEM TE TIRA? OU APERTO DE MAO?

MEv BEM! QUEM é
SEV BEM?

NESSE MOMENTO, O ACOMPANHANTE APONTA PARA UMA CRIANEA
DO GRUPO E REPETE A PERGUNTA. SE A PESSOA VENDADA
RESPONDA SIm DE PRIMEIRA, A CRIANGA AO LADO PERGUNTA SE ELA ™
ELA ESCOLHE: mAca (ABRAEO), uvA (APERTO DE mao), PERA
(BEIVO NO ROSTO) OV SALADA MISTA (TODAS). ESCOLHENDO UM
DELES, A CRIANGA TIRA A VENDA E FAZ umA DESSAS AGOES cOM A
OUTRA QUE ELA ESCOLHEUV. 0S NOMES E ATOS VARIAM DEPENDENDO

© PORTO VELHO (RO)
DO GRUPO. 24



8. MANJA

COMO SE BRINCA?

UMA DAS CRIANGAS E O "MANJA”, PRECISANDO SE ESCONDER E CONTAR
ATE 20, DANDO TEMPO PARA AS OUTRAS CORREREM E ACHAREM um
ESCONDERIVO. ENTAO, O mANJA IRA ATRAS DOS ESCONDEDORES, 0S QUAIS
PROCURAM PELO LUGAR QUE ELE SE ESCONDEV. CASO ACHEM, GRITAM:
“FUREI" E QUEM FOR ACHADO ANTES, SERA O NOVO MANYA.

©RI0 BRANCO (AC)

Cyu
= & (V) \-/\)J 5

9. MANJA-BOLA

COMO SE BRINCA?

O MANJA CORRERaA ATRaS DAS OUTRAS PESSOAS COm umA
BOLA, E QUEM FOR PEGO, SERa O MAIS NOVO MANJA!

22



10. PATA CEGA

COMO SE BRINCA?

UMA CRIANGA COMm OS OLHOS VENDADOS, SERa A
“PATA CEGA” E OUTRA PESSOA IRa GIRa-La

PARA QUE FIQUE TONTA. A CRIANGA QUE GIROV,
PERGUNTA: “PATA CEGA, DE ONDE vOCé

VEM?” E RECEBERA A RESPOSTA:

“DE (CIDADE TAL)".

A OUTRA CRIANGA QUESTIONARE O PORQVE

DELA ESTAR AQUI, E A PATA CEGA DIRa QUE QUER
UM PICOLé. INDO ASSIM, ATRaS DE ALGVéM. QUEM
FOR PEGO, é A NOVA PATA CEGA

© mANAcAPURL (AM)
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11. CALCINHA

COMO SE BRINCA?

DUAS CRIANGAS BALANEAM A CORDA,
ENQUANTO UMA OV MAIS CRIANGAS PULAM E
TODAS CANTAM A MuSICA:

“QUANTAS CALCINHAS vOCé TEM?
UMA, DVAS, TRéS, QUATRO, CINCO, SEIS...”

SE QUEM ESTIVER PULANDO ERRAR, OUTRA
PESSOA VAI PULAR. QUEM TIVER O MAIOR
NaMERO DE CALCINHAS, GANHA A
BRINCADEIRA.

© mANAVS (AM)
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12.

QUINHO DE
ANINGA

COMO SE FAZ?

E NECESSaRIO um PEDACO DE ANINGA — UMA
PLANTA BIODEGRADAVEL E AQVATICA, CAPAZ DE
FLUTUVAR PELOS MARES — UMA FACA OV CANIVETE
PARA CORTAR O FORMATO DO BARCO. ALIaS, CASO
QUEIRA DECORAR OS BARCOS, PODE COBRI-LOS cOm
PAPEL CELOFANE COLORIDO.

©PARINTINS (AM)
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13. TRI  NGULO

COMO SE BRINCA?

cCOMm 2 OV MmAIS JOGADORES, um DESENHA O
TRIGNGULO NO CH30, EDE VUM EMm UM cOLOCAM A
QUANTIDADE DE BOLINHAS DENTRO DA FORMA
(EXEMPLO, CADA UM COLOCA 2 BOLINHAS).
OUTRO FAZ UMA RETA cOM A DISTAaNCIA DE A0 mENOS
1 METRO, PARA QUE AS CRIANEAS DECIDAM A ORDEM
DE QUEM VAI PELA DISTAaNCIA Em QUE A BOLINHA é
JOGADA. QUEM OBTER A MAIOR DISTANCIA, COMECA
PRIMEIRO, ASSIM cOMO QUEM PEGOV A mMENOR, INICIA
POR GuLTIMO. A CRIANGA DA VEZ, JOGA SUA BOLINHA
COM O OBJETO DE RETIRAR YMA OV mAIS DO
TRIGNGULO — PEGANDO AS QUE FORAM RETIRADAS —
PORéM, SE A BOLINHA DELA PARAR DENTRO DO
TRIANGULO, PERDE O JOGO. GANHA QUEM CONSEGVIR
O MAIOR NumERO DE BOLINHAS.

@

@ 9@

©RI10 BRANCO (AC)
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A%. TOURo

COMO SE BRINCA?

TODOS FAZEM vMmA RODA E JUNTAM AS m3aons, com um
SENDO ESCOLHIDO cOMO TOURO, FICANDO NO MEIO.
NESTA BRINCADEIRA. A RODA e CHAMADA DE CERCAEDO
TOURO DEVE ESCAPAR DELA, TENTANDO QUEBRAR-LA.
CASO CONSIGA FVUGIR, A CERCA SE DESFAZ E TODOS
CORREM ATRaS DO FVGITIVO, E QUEM PEGA-LO
PRIMEIRO, SE TORNA O PROXIMO TOVRO.

©MANACAPURV (AM)




COMO SE BRINCA?

UMA CRIANGA VIRA A VIZINHA, OUTRA O DONO DA
PLANTAcaO DE MELANCIA, VMA é O CACHORRO E O RESTO
AS MELANCIAS. A VIZINHA TEM O OBJETIVO DE ROVBAR
UMA MELANCIA, MAS PRECISA SER SVTIL PARA QVUE O
DONO N3O PERCEBA, PODENDO DAR JUSTIFICATIVAS DE
SUA PRESENGA. CONTUDO, EXISTE O CACHORRO, QVE mAIS
ESPERTO QUE O DONO, OBSERVA ATeé ELA PEGAR VMA
MELANCIA, NESSE MOMENTO, ACONTECE A CORRERIA. A
CRIANGA TEMm DE LEVAR A MELANCIA AVMA Z0pNA
SEGURA., IMPEDINDO A ENTRADA DO CACHORRO. GANHA
QUEM ROUVBAR OV PROTEGER MAIS MELANCIAS.

©MANACAPVRY (AM)

15. MELANGIA
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1.BICICLETA

COMO SE BRINCA?

DUAS PESSOAS COLOCAMm SEUS PeéS ENTRE
UM ELASTICO E SE DISTANCIAM PARA ESTICA-
LO. POR FIM, OUTRA PULA cOMm OS DOIS PéS
DENTEO DO ELASTICO, AO MESMO TEMPO EM
QUE FALA “BI”. DEPOIS, ENROLA UM DOS PéS
QUANDO FALAR “CI” E ENROLA O OVUTRO pé
ENQUANTO DIZ “CLE", CONTINVANDO O
MESMO PROCESSO ATé O “TA”. DESTE moODO,
COm 0S PéS ENROLADOS NO ELASTICO, O
PARTICIPANTE REPETE AS FALAS, mMAS
DESENROLANDO 0S PéS. CASO ERRE, PASSA A
VEZ,

© 1cApvi (CE)
30



2. ESTRELA OV
CORACAO &

COMO SE BRINCA?

FAZ UMA AMARELINHA NO CHaO, DO NaMmERO um AO
NuMmERO OITO. NA uLTIMA CASA, Em VEZ DO ceév, SE
DESENHA vm SEMICIRCULO DIVIDIDO Em DVAS PARTES.
Em UmA é O CORACGO E NA OUTRA A ESTRELA. O
PARTICIPANTE VAl PULANDO, JOGANDO SUA PEDRINHA.
QUANDO CHEGAR AO “cév”, PRECISA ESCOLHER ENTRE
ESTRELA OV CORA¢aO, LANGANDO A PEDRA NA CASA
CORRETA SEm PISAR NELA. SE A PEDRA CAIR DO OVUTRO
LADO, RECOMECA TUDO DE NOVO.

© PARNAMIRIM (RN)
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3. SETE PECADOS

COMO SE BRINCA?

EMm GRUPO, Um DOS PARTICIPANTES e ESCOLHIDO PARA
COMECAR COM A BOLA.

JOGANDO A PARA O ALTO A0 MESMO TEMPO QVE FALA O
NOME DE ALGUéM. ESSA PESSOA TEM QUE PEGAR A BOLA
E GRITAR: "PARE!".

FAZENDO TODOS FICAREM PARADOS ONDE ESTAEO, E
QUEM ESTa cOMm A BOLA D3 SETE PASSOS E QUEIMA O
MAIS PROXIMO. AQUELE QUE LEVAR A BOLADA GANHA VM
PECADO. QUEM LEVAR SETE PECADOS, SAl DA
BRINCADEIRA.

© JABOAT3O0 DOS GUARARAPES (PE)
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4 BARR?CA

O JOGADOR CAVA 3 BURACOS COM UMA DISTANCIA DE
ALGUNS CENTIMETROS um DO OUTRO, VSANDO AS
BOLINHAS DE GUDE COM O OBJETIVO DE ACERTAR O
PRIMEIRO BURACO. CASO ACERTE, PASSA PARA O
PROXIMO ATé ALGUéM CONSEGVIR ACERTAR TODOS.
VENCE QUEM CONCLVIR A BRINCADEIRA Em MENOR
TEMPO.

@550 LViS (mA)
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5. Ev vI uﬁ
BARATA

COMO SE BRINCA?

AS CRIANEAS SE JUNTAM PARA CANTAR A MusICA:

“EV vI UMA BARATA
NA CARECA DO vOvo
ASSIM QUE ELA mE vIv
BATEV ASAS E vOOV
SEV JOAQVIM-QVIM-QVIM
DA PERNA TORTA-TA
DANECANDO VALSA-SA
COM A MARICOTA-TA.”

© CAMPINA GRANDE (PB)
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6. CASINHA
DE SABVGO

COMO SE FAZ?

PARA INICIAR, DEVEMOS TER 20 A 30
ESPIGAS DE MILHOS E SEPAR&-LOS
APROXIMADAMENTE PELO MESMO

TAMANHO, ASSIM, FAZENDO A BASE DA

CASINHA COLOCANDO DOIS SABVGOS

SEPARADOS O SUFICIENTE PARA APOIAR
OUTROS DOIS POR CIMA.

© MARANGVAPE (CE)
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1. cOPO DE LEITE

COMO SE BRINCA?

AS CRIANEAS FORMAM VM CiRCULO, ENQUANTO CANTAM A
MuSICA, REALIZANDO MOVIMENTOS COm AS maos, SEGUVINDO A
LETRA, PODENDO VARIAR OS MOVIMENTOS:

"COPO DE LEITE SERVIDO EM P6, GALO QUE CANTA COROCOCH,
PINTO QUE PIA PIRIPIPI, mMOgA BONITA SAIA DAQUI!”

OUTRA FORMA DE BRINCAR., é FECHANDO AS ma0OS Em PUNHOS E umA

PESSOA USAR UVMA DAS ma0S PARA TOCAR NA BOCA E NO RESTANTE

DAS M30S, ENQUANTO CANTA A LETRA. CASO ELA TOQVE NA PROPRIA
Mmao OV BOCA AP6S FIm DA CANEaO, SAI DA BRINCADEIRA, MAS SE
TOCAR NA Mao DO OUTRO PARTICIPANTE, CONTINVA ATé um SAIR.

©ALCANTARA (MA)
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COMO SE BRINCA?

DUAS CRIANEAS SEGURAM AS EXTREMIDADES, ENQUANTO UMA
TERCEIRA PULA NO MEIO. TODAS CANTAM A MESMA CANEaO,
QUANDO AO FIm DELA, QUEM ESTIVER PULANDO PEGAR O
“OvO DA GALINHA” E ENTREGAR AO PROXIMO PARTICIPANTE,

OV ERRAR E RECOMECAR.

“A GALINHA P6S O OVO
O OvO CAIV E SE QUEBROV
Al, MEV DEVS
O QUVE é QUE EV FA¢O
PRA PEGAR ESSE OvO
E ME MANDAR DAQVI.”

©8AcABAL (MA)
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9. GARRAFAO

COMO SE BRINCA?

E DESENHADO um GARRAF30 NO MEIO DO ESPACO, Em
SEGUIDA, UmA DAS CRIANGAS é ESCOLHIDA PARA SER O
"CHEFE”, TENDO OBJETIVO DE IMPEDIR A ENTRADA DE
ALGUéM NO GARRAFa0O. QUEM CONSEGUIR INVADIR O
GARRAF30, é O NOVO CHEFE.
CASO O GARRAFaO SEJA DESENHADO cOm DVAS
ENTRADAS, DUAS CRIANGAS SERZO ESCOLHIDAS PARA
SEREM OS "CHEFES".

© $ALVADOR (BA)
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10. LATEIRO

COMO SE BRINCA?

O PEGADOR JOGA UMA LATA EMm ALGUM CANTO. FEITO 1550, 0$
OUTROS JOGADORES SE ESCONDEM, ENQUANTO O PEGADOR
RECOLHE A GARRAFA E A DEIXA Em OUTRO LUGAR, INDO ATR&S DOS
ESCONDEDORES.

QUANDO ALGUEM E ACHADO, O CORREDOR VAl ATE A LATA, SE
CHEGAR A TEMPO, GRITA A FRASE “1, 2, 3 (NOME DA CRIANGA
ENCONTRADA)'’. CASO O ESCONDEDOR ENCONTRADO CHEGVE
ANTES, DIZ A MESMA cOISA, POREM, SALVANDO A S| MESMO, OV
TAMBEM, PODE CHUTAR A GARRAFA PARA LONGE E DAR TRABALHO
AO PEGADOR. ALIAS, EXISTE A OPCAO DE QUANDO QUASE TODOS
FOREM PEGOS, O JOGADOR LIVRE ENCONTRAR A GARRAFA, CHUTA-
LA, GRITAR “"REBELIAO” LIBERTANDO A TODOS.

© OLINDA (PE)
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11. DEDO mORDIDO

COMO SE BRINCA?

UMA DAS CRIANEAS MORDE vm DOS DEDOS DA mao, Nao
PODENDO SER O DED3O OV MINDINHO, E O ESCONDE ATRAS DA
Mmao, PARA QVE AS OUTRAS ADIVINHEM QVAL FOI mMORDIDO.
QUEM ACERTAR, VENCE A BRINCADEIRA, SE ERRAR, € O
PROXIMO A MORDER O DEDO. ALém DESSA, TEm A VERSaO DO
DEDO ESTRALADO, Em QUE O DEDO é ESTRALADO.

@JABOATSO DOS GUARARAPES (PE)
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COMO SE BRINCA?

AS CRIANGAS SENTAM Em RODA, COM UM PARTICIPANTE
ESCOLHIDO cOMO “INDIiGENA’* DEIXADO DE FORA E OVUTRO é
COLOCADO DE "CACIQVE’’'. QUEM FOR INDIiGENA, DEVE DESCOBRIR
QUEM é O CACIQVE POR MEIO DOS MOVIMENTOS DELE, ESSES QUE
SER30 REPETIDOS POR QUEM ESTIVER NA RODA. O INDIGENA
RETORNA a RODA COmM O INTVITO DE DIZER A IDENTIDADE DO
CACIQUE, TENDO 3 CHANCES. CASO ACERTE, O CACIQVE SE TORNA
INDIGENA E OUTRA CRIANGA VIRA O CACIQVE. ENTRETANTO, SE
ERRAR, CONTINVA SENDO O INDIGENA COMO TAMBéM O CACIQVE é
TROCADO.

© SALVADOR (BA)

CACIQUE

41



13. TICA-GELO

COMO SE BRINCA?

ALGUémM é ESCOLHIDO cOMmO
PEGADOR E OUTRO PARA
DESCONGELAR. QUEM FOR PEGO,
PERMANECE CONGELADO ATé SER
DESCONGELADO, MAS CASO SE mEXA
ANTES, é ELIMINADO DA BRINCADEIRA.
MAS SE O DESCONGELADOR FOR
PEGO, NaO TERa MAIS NINGUéM A SER
DESCONGELADO, TORNANDO O
PEGADOR VENCEDOR DA
BRINCADEIRA.

© NATAL (RN)
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14. SENHORA
DONA SANCHA

COMO SE BRINCA?

AS CRIANGAS FORMAM VMA RODA Em Pé, ENQUANTO OUTRA CRIANEA
PERMANECE AO CENTRO DA RODINHA, DE OLHOS FECHADOS. NO FINAL
DA CANG3O, A CRIANGA COM OS OLHOS FECHADOS, VAI ATé OUTRA
PESSOA PARA TROCAR DE LVGAR:

"SENHORA DONA SANCHA
COBERTA DE OURO E PRATA
DESCUBRA O SEV ROSTO
QUERO VER A SVA CARA
QUE ANJOS $30 ESSES
QUE ANDAM POR Ai
DE NOITE E DE DIA
PARA NOSSA AVE MARIA
SOV FILHA DO REI
E NETA DA RAINHA
SEV REI MANDOV DIZER

QUE ESCOLHESSE UmA PEDRINHA.” ©) BEZERROS (PE)
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DUAS CRIANEAS SE JUNTAM PARA BATER PALMAS, VARIANDO

CONFORME AVANEAM A MuSICA:

BA-BA-LV
BABALV é CALIF6RNIA
CALIFORNIA é BABALY

ESTADOS UNIDOS
BALANGA O SEV VESTIDO
PRA FRENTE
PRA TR&S
1, 2,73

BA-BA-LV
BABALV FO| a ESCOLA
APRENDER O BEABa
A DANADA PROFESSORA
ME ENSINOUV A NAMORAR

SETE E SETE $30 14
cOMm MAIS SETE, 21
TENHO SETE NAMORADOS
$6 POSSO CASAR cOm 1

BA-BA-LV
BABALU é CALIF6RNIA
CALIFORNIA é BABALV

ESTADOS UNIDOS
BALANGA O SEV VESTIDO
PRA FRENTE
PRA TR&S
REBOLE UM POUCO MAIS

Da um PULINHO
PISA NO CHICLETE
Da UmA RODADINHA
E FAZ um JOINHA

YES, YES.

15. BABGALV

\\

\\ |

/)

)

© 601ANA (PE)
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1, FRVTA,
FRUTA, FORA!

cOMO SE BRINCA? A

E DESENHADO um RETANGULO DIVIDIDO Em 6 PARTES, PREENCHIDAS POR |
CATEGORIAS: FRUTA, COMIDA, OBJETO, ELES, ELAS E CORES. EMm UMA DAS I CORES I FRUTA
PONTAS, VMA MEIA-LVA é FEITA COM O NOME: TODOS. |
INICIALMENTE, O PRIMEIRO JOGADOR TEM QUE DAR 2 PULOS DENTRO DO
QUADRADO E um PULO FORA, FALANDO O NOME DA BRINCADEIRA, AP6S 1550,
PULA DE NOVO PARA DENTRO DO QUADPRADO, REPETINDO DUAS VEZES O NOME DE | - | .
UMA FRUTA. PORéM, QUANDO PASSAR PARA O PR6XIMO QUAPRADO, PRECISA i} 1AS _OMIDA
DIZER OUTRA FRUTA, SENDO ASSIM ATé CHEGAR AO aLTIMO QUADRO, SEM PISAR
NO TODOS, VOLTA a PRIMEIRA CASA E DI1Z: FRUTA, FRUTA, FORA, PARA SAIR. SE
COMPLETAR SEM ERRAR, SEGUE PARA A SEGUNDA CASA (cOMIDA) E O PROCESSO
SE REPETE ATé A SEXTA CASA. A CRIANEA QUE COMPLETAR AS SEIS CATEGORIAS,
VENCE A BRINCADEIRA.

11
T
a
O
)
-
11

© ALTO PARAISO (6GO) : . (



COMO SE BRINCA?

EMm RODA, TODOS COLOCAM SVAS ma0s SOBRE AS OUTRAS, COm A PALMA
PARA CIMA. ASSIM., AS PESSOAS CANTAM A LETRA, ENQUANTO BATEM NA
PALMA DA PESSOA AO LADO:

“CHOCOLATE INGLES
Ta NA BOCA DO FREGUVES
DE PRIMEIRA QUALIDADE

um, DOIS E TRéS.”

O uLTIMO QUVE RECEBER UM TAPA AP6S O FIm DA muSICA, DEVE PISAR NO Pé
DE ALGUéM, ESSE QUE SAI DA BRINCADEIRA. GANHA QUEM CONTINVAR ATé O
FIMm. ALI1aS, ALGUMAS VERSOES Da0 A POSSIBILIDADE DA PESSOA PISCAR
PARA ALGUém, QUANDO N3O CONSEGVIR PISAR Em ALGUém, DANDO A TAREFA
PARA QUEM RECEBEV O PISCA. OUTRA VERSA0, NO FINAL DA CANGaO, TODOS
Dao 3 PASSOS PARA TRaS E QUEM LEVOV O TAPA POR uLTImO, Da mAIS 3
PASSOS, E TENTA ALCANGAR 0S OUTROS.

2. CHOCOLATE INGLES

© cviaga (MT)
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COMO SE BRINCA?

Em YMA RODA DE CRIANGAS, UMA DELAS FICA Em Pé SEGURANDO um LENCINHO
OV BOLINHA, ELA SERa A RESPONSAVEL POR CORRER DO LADO DE FORA DO l
CiRCULO, ENQUANTO O RESTO CANTA A CANGAO DA BRINCADEIRA: o C o R R E P C U T ' A o
“CORRE CVTIA,
NA CASA DA TIA.
CORRE CIPO,
NA CASA DA AVO.
LENCINHO NA MAO,
CAIV NO CHAO.
MmOCA BONITA,
PO mEvV CORAGAO.
POSSO JOGAR?
pODE!

NINGUEM VAI OLHAR?
Nh'o!n

NESSA HORA, TODOS DA RODA ABAIXAM AS CABEGAS, FECHAmM OV TAPAM 0$
OLHOS, DANDO BRECHA PARA A CRIANGA DE FORA COLOCAR O OBJETO ATRaAS DE
ALGUéM, O QUAL IRa CORRER PARA PEGAR A OUTRA CRIANGA. CASO O
CORREDOR PEGVE O CANTO DA OUTRA CRIANGA, ELA SE ENCARREGARA DE . ]
COLOCAR O OBJETO, PORéM, SE O PEGADOR FOR ALCANGADO ANTES, DEVE IR () ORIGEM PROVAVEL: CENTRO-OESTE

AO CENTRO DA RODA E FINGIR SER UMA GALINHA CHOCA. 48




4. 5 MARIAS

COMO SE BRINCA?

PRECISA-SE DE 5 SAQUINHOS ENCHIDOS POR PEDRINHAS, AREIA,
GR30S OV QUALQVER OVUTRO QUE EVITE O DE DEIXAR LEVE. FEITO
1550, UM GRUPO DE 3-5 CRIANGAS SE AGLOMERAM E UMA DELAS
ESCOLHE DVAS SACOLINHAS, VMA PARA JOGAR E OVUTRA PARA
PEGAR ANTES DA OUTRA CAIR. CASO CONSIGA FAZER COmM TODAS,
A DOSE AVMENTA PARA A PRoXIMA FASE, TENDO QVE JOGAR DOIS,
ENQUANTO PEGA O TERCEIRO. SE PERDER, A VEZ PASSA PARA A
OUTRA PESSOA. GANHA QUEM PASSA POR TODAS AS FASES Ov
PEGA O mAIOR NUMERO.

@ ORIGEM PROVAVEL: CENTRO-OESTE
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5. GALINHA. PINTINHOS

E RAPOSA

UMA CRIANGA é ESCOLHIDA PARA SER A GALINHA, VMA, A
RAPOSA E O RESTANTE, AUTOMATICAMENTE VIRAM PINTINHOS.
A M3E E 0S FILHOTES SE DISTANCIAM ENTRE UmA DAS
EXTREMIDADES DO ESPACO, UMA VEZ QUE A RAPOSA FICA AO
MEIO. A GALINHA CHAMA POR SEVS FILHOS: “VENHAM €&, MEVS
PINTINHOS!" E é RESPONDIDA EMm CORO: “TEMOS MEDO DA
RAPOSA!" A GALINHA PODE FALAR A MESMA COISA, OV
OFERECER MILHO, INDEPENDENTE DO QUE é DITO, 0S PINTINHOS
CORREM ATé O OUTRO LADO, MAS SENDO PERSEGUIDOS PELA
RAPOSA. OS QUE FORAM PEGOS, 30 ELIMINADOS OV AuubDAM A
RAPOSA NA PROXIMA RODADA, E 0S QUE CHEGARAM ATé A
GALINHA, RETORNAM AO LUGAR Em QUE ESTAVAM. GANHA O
aNICO PINTINHO RESTANTE.

©ORIGEM PROVAVEL: CENTRO-OESTE
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COMO SE BRINCA?

UMA DAS CRIANGAS é O PATO, E PERMANECE DE Pé, ENQUANTO AS
OUTRAS SE SENTAM Em CiRCULO. O PATO TOCA NA CABECA DE cADA
UMA, CHAMANDO-AS DE “"PATO” ATé CHEGAR EMm ALGVémM E DIZER
“GANSO” O QUE A FARa PERSEGVIR O PATO. SE O GANSO ALCANGAR O
PATO, A MESMA CRIANGA CONTINVA COMO PATO, MAS SE O PATO N3O
FOR PEGO E ELE TOMAR O LUGAR DO GANSO, A CRIANEA GANSO SERa
O NOVO PATO. QUEM FOR PEGO DUAS VEZES, FICA NO MEIO DO
CiRCULO ATé O FINAL, COM AS OUTRAS CRIANEAS CANTANDO:

“GALINHA CHOCA
QUEBROV O OVO
E SAIV MINHOCA.”

6. PATO, PATO,

© cuiaga (mT)

51



COMO SE BRINCA?

Em 2 GRUPOS, Um SE TORNA A MARé E O OUTRO 0S
COLECIONADORES DE CONCHAS. AMBOS FICAM Em YMA
DISTANCIA CONSIDERAVEL, SEMPRE DE FRENTE, E AS
CRIANEAS DA MARé IMITAM SONS DE aGUA E ANDAM UM
POVCO, COMO SE A MARe ESTIVESSE BAIXA. cOmM 1550, 0S
COLECIONADORES vao Em DIREgaO DAS CONCHAS — QUE
PODEmM SER BOLINHAS - E POUCO DEPOIS, A MARé VOLTA E
TENTA PEGAR QVEM ESTEJA PEGANDO SUAS CONCHAS. NO
CASO, AS CRIANEAS CORREM PARA PEGAR O OUTRO GRVPO
E QUEM FOR PEGO SE JUNTA a mARé. TERMINA A
BRINCADEIRA QUANDO TODOS FOREM PARTE DA mARé OV
SOBRAR ALGUVéM DOS COLECIONADORES.

©ALTO PARAISO (GO)
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8. BALANCA CAIX30

COMO SE BRINCA?

UMA CRIANGA SENTADA Em um BANCO, é O REI OV RAINHA E ESCOLHE OUTRA
PESSOA PARA SER SEV SERVO OV SERVA, ESTE QUE APOIARa SEV ROSTO NO
COLO DO REI OV RAINHA. O RESTO FORMAM UMA FILA ATRaS DO SERVENTE E
SE ENCOSTAR NAS COSTAS vm DOS OVUTROS, AO MESMO TEMPO Em QVE SE
BALANGAM E CANTAM:

“BALANGA CAIXa0, BALANEA VOCé, Da um TAPA NAS COSTAS E VAI SE
ESCONDER".

O uLTIMO DA FILADa UM TAPA NAS COSTAS DE QUEM ESTIVER Em SVA
FRENTE E CORRE PARA SE ESCONDER, O PROCESSO e REPETIDO ATe CHEGAR
A CRIANGA SERVENTE, A QUAL AGORA POSSVI O OBJETIVO DE ENCONTRAR 0S5
OUTROS.

08S.: TEM UMA VARIANTE Em QUE A PRIMEIRA CRIANGA ABRAGA UMA 4RVORE. © 601as VELHO (60)
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9. B0IS DE MANGA

COMO SE FAZ?

0S MATERIAIS ESSENCIAIS Sa0 MANGAS E QUALQVER PALITO.
ENFIE QUATRO PALITOS NA PARTE DE BAIXO, DOIS NA FRENTE E
DOIS NA DE TRaS. COLOQVE mAIS DOIS, DESTA VEZ MENORES, NA
PARTE DE CIMA PARA SE ASSEMELHAR AOS CHIFRES, E SE
QUISER, ESPETE um MENORZINHO ATRaS PARA SER A CAUDA.

© 601a$ VELHO (60)
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10. .
CARREIRA®

COMO SE BRINCA?

UM CiRCULO é DESENHADO NO CHa0, E uym DOS
JOGADORES JOGA SVA BOLA DE GUDE DENTRO DA
FORMA, DANDO O OBJETIVO AO SEGUNDO JOGADOR
DE ACERTAR SUA BOLINHA. SE NaO CONSEGVIR, SVA
VEZ PASSA PARA O PROXIMO COLEGA, E SE
CONSEGVIR, PEGA A BOLA PARA SI. QUEM ACUMULAR
MAIS BOLINHAS, GANHA A BRINCADEIRA.

Qo

O O

© ALTO PARAISO (6GO)
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14. CABRIOLA, ONDE
ESTa ABGOLA:

COMO SE BRINCA?

UMA CRIANGA é POSTA COMO CABRIOLA E SE VIRA DE COSTAS
PARA O RESTANTE, COMm UMA BOLA NA mao. A BRINCADEIRA
SE INICIA QUANDO O CABRIOLA JOGA A BOLA PARACIMA E
ATRaS DE $1, cOM 1550, UMA CRIANGA A PEGA E A ESCONDE.
ENTa0, O GRUPO PERGUNTA Em CORO: “CABRIOLA, ONDE
ESTa A BOLA?” E A CABRIOLA TEMm QVE ADIVINHAR QVEmM
FOI, CASO ACERTE, O OUTRO COLEGUINHA VIRA O CABRIOLA,
E SE ERRAR, CONTINVA COMO CABRIOLA.

CABRIOLA, ONDE
ESTA A BOLA?

© 601a$ VELHO (GO)

56



FUI AO MERCADO COMPRAR CAFE!
VEIO A FORMIGUINHA E PICOU O MEU PE!
E EU SACUDI, SACUDI, SACUD!I!

\_ MAS A FORMIGUINHA NAO PARAVA DE SUBIR! ,

COMO SE BRINCA? |

AS CRIANGAS SE JUNTAM cOM A IDEIA DE IMITAR MOVIMENTOS DE
QUANDO UMA FORMIGA SOBE EMm UMA PARTE DO CORPO, POR EXEMPLO:
SE A FORMIGVINHA SUBIR NO Pé, TODAS SACODEmM O pé. TUDO 1550
ENQUANTO CANTAM ESSA CANEA0, A QUAL POSSVI RIMAS:

“FUl A0 MERCADO cOMPRAR (NOME DE um PRODUTO)

VEIO A FORMIGVINHA E PICOV O MEV/A MINHA (PARTE DO CORPO QUE
RIME

E EV SACUDI, SACUDI, SACUDI (TODOS SACODEM A PARTE QUE RIMA)
MAS A FORMIGVINHA N3O PARAVA DE SUBIR.”

OUTRA FORMA DE BRINCAR., € FALAR A FRASE E CADA CRIANGA
ADICIONAR NOMES DE COMIDA, O OBJETIVO é LEMBRAR A SEQUENCIA
CORRETA.

©PIRENS6POLIS (GO)
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13. IMPAR. PAR.
AMERICANO

COMO SE BRINCA?

UMA RODA é FORMADA E OS PARTICIPANTES FALAM:
iMPAR. PAR OV AMERICANO. AP6S 1550, TODO mUNDO
MOSTRA A QUANTIDADE DE DEDOS QUE ESCOLHEV, cOm
UMA DAS PESSOAS CONTANDO PARA DESCOBRIR SE O
NamERO é PAR OV imPAR., ELA APONTA PARA CADA UM
DURANTE A CONTAGEM. SAI DA BRINCADEIRA QVEM FOI
APONTADO O uLTIMO NGMERO. EXEmPLO, SE SAIV 10, sAl
QUEM FICOV COM O NumERO 10.

©ALTO PARAISO (GO)
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14. PUXAR O GNBO

COMO SE BRINCA?

TODOS 0S PARTICIPANTES PRENDEM UM PEDAGO DE
BARBANTE, FITA, LENGO OV QUALQUVER PANO VTILIZAVEL
Em ALGUMA PARTE VvISiVEL DO CORPO OV ROVPA.
QUANDO A BRINCADEIRA COMEGAR, TODOS CORREM PARA
RETIRAR O PANO um DO OVUTRO, E SE ALGVéM TIVER O
SEV ARRANCADO, é ELIMINADO, ALéM DISSO, é PROIBGIDO
SEGURAR A FITA, TEm DE DEIXAR LIVRE. O VENCEDOR ¢é
AQUVELE QUE PUXAR MAIS RABOS. INCLUSIVE, ESSA
BRINCADEIRA PODE SER FEITA Em SEPARACA0 DE TIME,
CADA QUAL COM UMA COR, EMm QVE A EQVIPE VENCEDORA
é AQUELA QUE PUXAR MAIS BARBANTES.

© PONTA PORE (MS)
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DUAS PESSOAS SE AGACHAM E BATEM A CORDA, ENQUANTO A
TERCEIRA PULA A CORDA PARA PASSAR PELO OVUTRO LADO. A
DIFICULDADE E EXECU¢30 MUDA EM CADA um DOS NOMES:

COBRINHA: A CORDA é ARRASTADA NO CHaO, SEMELHANTE AUMmA
COBRA, E AS DVAS CRIANEAS REALIZAM MOVIMENTOS CURTOS E
RaPIDOS, FAZENDO ONDAS PEQUVENAS.

COBRONA: PARECIDO COM A ANTERIOR, mAS DESTA VEZ, A
MOVIMENTAG30 é PROLONGADA, CRIANDO ONDAS GRANDES.

MORRINHO: A CORDA é BATIDA NO CH30 cOM VELOCIDADE,
CAVSANDO PEQUENAS ONDAS DE mMOVIMENTO.

MORREO: SEMELHANTE, PORéM, AQUI A BATIDA é LENTA PARA
TER O EFEITO DE ONDAS MAIORES.

A CRIANGA DEVE PULAR 5 VEZES NA PRIMEIRA FASE PARA PASSAR DE &
NiVEL, SE ERRAR, ELA SUBSTITUI ALGUéM QVE ESTEJA COORDENANDO A5
CORDA, E DEPENDENDO DAS REGRAS, PODE VOLTAR DO INICIO QUANDO &=
FOR SVA VEZ. GANHA QUEM FINALIZAR TODAS AS FASES.

©601as VELHO (60)
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:}’ (©sdo pAvLO (5P)
1, CARACOL

COMO SE BRINCA?

INICIALMENTE, DESENHA-SE um CARACOL Em ESPIRAL NO CHAO, O
DIVIDINDO Em 11 PARTES, E QUANTO MAIS SE APROXIMA DA ULTIMA PARTE,
O TAMANHO DIMINVI. NA MENOR PARTE, E ESCRITO O NOME: CEV. FEITO
TUDO 1550, YMA DAS CRIANEAS COMEGA PULANDO TODO O TRAJVETO DE um
PE $0, E AO CHEGAR NO CEV, PODE COLOCAR 0S DOIS NO ESPACO. PARA
RETORNAR, FAZ TUDO NOVAMENTE cOm um PE. O JOGADOR QUE TERMINAR
O TRAJETO SEm ERRAR. TEM O DIREITO DE DESENHAR VMA PEQVENA
ESTRELA EMm UMA DAS CASAS., E A PARTIR PAQVILO, SOMENTE AQUELE
JOGADOR PISA NAQUELE CANTO, CONTUDO, QUEM ERRAR, PASSA A VEZ.

0BS..GANHA QUEM MARCAR MAIS CASAS. o0L

4
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2. FUTEBOL
DE CEGOS

COMO SE BRINCA?

DUPLAS $30 FORMADAS, COM A PERNA DIREITA DE
UMm AMARRADO NA ESQUERDA DO OUTRO. um DELES
Tém 0S OLHOS VENDADOS, E QUEM FICOU cOM A
vISao LIVRE, TEMm A FUNEAO DE GUIAR O COLEGVINHA
PARA ELES IREM ATé A BOLA. GANHA A DUPLA QUE
JOGAR A BOLA A0 GOL.

©EMBY (SP)
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3. TRES
TENTATIVAS

COMO SE BRINCA?

COMEGA cOmM 0S PARTICIPANTES ESPALHANDO SVAS
BOLINHAS Em ALGUMA AREA ESCOLHIDA, O SUFICIENTE PARA
SOBRAR A CADA um DELES 3 BOLINHAS, AS QUAIS VAO JOGAR
COM O OBJETIVO DE PEGAR OUTRAS. SE 0 JOGADOR ERRAR.,
PASSA A VEZ PARA OUTRA PESSOA, E SE PERDER TRES VEZES,
SAI DA BRINCADEIRA, GANHANDO QUEM PEGAR O MAIOR
NUMERO DE BOLINHAS.

3 ERROS

© IPATINGA (mMG)
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4. TIAS

COMO SE BRINCA?

UMA RODA DE CRIANGAS CANTAM UMA MuSICA E CADA UMA DELAS € VMA TIA
DA MaSICA, REPETINDO ATITUDES OV GESTOS DELAS, POR EXEMPLO, A
aulLTIMA TIA, CHAMADA SALINA, SENDO PRECISO CRIAR VMA RIMA:

“A TIA CATARINA CATA A LINHA
A TIA TERESA BOTA A MESA
A TIA CEIga0 AMASSA O P30

A TIA LELA ESPIA A JANELA y '
A TIA SEMA TEIMA QUE TEIMA | L . |
A TIA MARIA DORME DE DIA ; /)

A TIA SALINA FECHA A RIMA.”

A tia Catarina cata a linha )
©PARATY (RY) A tia Ceicdo amassa o pao

A tia Lema feima que jenela

A tia Maria fecha a rima. -




5. PNEV
coLORIDO

COMO SE BRINCA?

PARA 1550, A PESSOA PRECISA TER ym PNEV VSADO
E TINTAS COLORIDAS AO SEV DISPOR. BOTAMOS A
CRIATIVIDADE A TODO O VAPOR, E AO TERMINAR AS
PINTURAS E DEIXa-LAS SECAR, RODARa O PNEV
COM AS maos OV OBJETO DE AvXiLlO.

©)$30 PAVLO (SP)
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6. SENHOR DE ENGENHO
E OESCRAVO

COMO SE BRINCA?

DUAS CRIANGAS BATEM A CORDA, UMA DELAS SENDO O SENHOR DO
ENGENHO E A PESSOA QVE FOR PULAR A CORDA é O ESCRAVO.
DURANTE A BRINCADEIRA, O SENHOR DE ENGENHO PODE MANDAR O
ESCRAVO REALIZAR ALGUMAS ACOES, A0 MESMO TEMPO QUE PuULA,
POR EXEMPLO, PULAR DE OLHOS FECHADOS.

ADENDO: A BRINCADEIRA N3aO TEM O INTVITO DE
REPRODUZIR OV ROMANTIZAR O TEMPO DA ESCRAVID3O
BRASILEIRA.

©s30 PAVLO (SP)
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1. ERAVYMA VEZ...

COMO SE BRINCA?

EMm ymA RODINHA DE PESSOAS, YMA DELAS CRIA O COMEEO DE
UM CONTO, ENQUANTO SEV TEMPO é CONTADO POR UM
LIMITE RapPIDO DETERMINADO POR TODOS, QUANDO SEV
TEMPO ACABA, A PESSOA Em SEGUVIDA TEM DE MANTER A

COERENCIA COM O QVE FOI CONTADO. 1SS0 TAMBéem PODE
SER FEITO Em YMA FOLHA DE PAPEL, COM CADA UM
PASSANDO ELA QUANDO SEV TEMPO ACABAR.

©1pva ( SP)

LIMITE RAPIDO?
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8. ESCRAVOS DE JO

COMO SE BRINCA?

0S PARTICIPANTES CRIAM YMA RODA, PODENDO SE SENTAR OV
PERMANECER DE pée, CADA UMA ESTANDO COM UM OBJVETO Em maos$s
(PEDRA, BOLINHA, TAMPINHA...) E PASSAR3O O OBJETO PARA O
COLEGA AO LADO, ENQUANTO CANTAM A MaSICA:

“ESCRAVOS DE Jo
JOGAVAM CAXANGa
TIRA. POE, DEIXA FICAR
GUERREIROS COM GUERREIROS
FAZEM Z|6-Z|6-Z3"

QUANDO DIZEREM “TIRA” TODOS LEVANTAM AS maos, SE é “PoE”
COLOCAM AS ma0S NO CH3O0 E SE FOR “Z|6-ZAG” FAZ MOVIMENTOS DE
ESTICAR E ENCOLHER O BRAEO OV mMUDAR A DIREE3O DE PASSAGEM DO

OBJETO. Em ALGUMAS VARIAGOES DA BRINCADEIRA, € SOMENTE um

OBJETO PARA TODOS E QUEM ESTIVER COM ELE AO FINAL, SAI DO @TATUI’ (SP)

JOGO, GANHANDO A PESSOA QUE FICAR ATé O FImM.
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9. mAMAE,
POSSO IR?

COMO SE BRINCA?

UMA CRIANGA é cOLOCADA DE m3E, ESTANDO CcOm 0S
OLHOS VENDADOS E NO MEIO DO ESPACO, ENQUANTO O
RESTANTE, Em UMA DISTANCIA CONSIDERAVEL, SER3O
0S FILHOS. um FILHO DE CADA VEZ PERGUNTA: "MaE,
POSSO IR?” E ELA RESPONDE: "PODE!", ELES
PERGUNTAM QUANTOS PASSOS E A maE RESPONDE A
QUANTIDADE E COMO DEVEM SER EXECUTADOS, POR
EXEMPLO: 3 PASSOS DE ELEFANTE. GANHA O FILHO QUE
CHEGAR PRIMEIRO.

© ARAEVAI (MG)

PODE! 3
PASSOS DE ELEFANTE!

e

M '

QUEM CHEGAR l '
PRIMEIRO

GANHA!
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10. MORTO vIVO

COMO SE BRINCA?

UMA CRIANGA é ESCOLHIDA PARA COMANDAR UM GRUPO DAS
DEMAIS CRIANGAS, DECIDINDO SE ELAS vao SER VIVAS OV
MORTAS, SE ELA QUISER VIVO, GRITARA: “vIVO” E AS
CRIANGAS LEVANTAM, MAS SE QUISER MORTO, TAMBéM
GRITAR& O NOME E TODOS SE ABAIXAM. QUEM ERRAR O
MOVIMENTO, é ELIMINADO E GANHA QUEM PERMANECER ATé
O aLTIMO COMANDO. EXISTEM OUTRAS FORMAS DE BRINCAR,
UMA DELAS ADICIONANDO 2 COMANDOS: SACI (PULAR DE um
Pé $6) E zé DO CAIX30 (A mao DIREITA E O Pé APOIADOS NO
CH30, 0 RESTO FICA NO AR).

©caAmPINAS (SP)
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11. SACI

COMO SE BRINCA?

DOIS PARTICIPANTES SEGURAM COM OS PéS um ELASTICO ATé QUE FORME
UM RETANGULO, ENQUANTO OUTRA PESSOA PULA COM UM Pé SO PARA
DENTRO E FORA DO ESPAGO. A MEDIDA QUE O PARTICIPANTE ACERTAR A
SEQUENCIA, O EL3STICO SOBE, POR EXEMPLO, SE COMEGOV NOS PéS,
SUBIRA ATé 0S TORNOZELOS.

SE ERRAR O PULO, A VEZ PASSA PARA OUTRA PESSOA.

©PIADEMA (SP)
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12. BISCOITINHO
QVEIMADO

COMO SE BRINCA?

UM JOGADOR ESCONDER um OBJETO, O QVAL vAl SER
CHAMADO PELO NOME DA BRINCADEIRA, ENQUANTO 0S
OUTROS FICAM DE OLHOS FECHADOS, QUEM ESCONDE O ITEM
PROCURA UM CANTO PARA DEIXa-LO, E QUANDO FINALMENTE
O ESCONDE, GRITA: ‘CISCOITINHO QUEIMADO’ PARA QVE O
RESTANTE INICIE A BUSCA, QUANDO ESTIVER PROXIMO, A
PESSOA DIZ QUE ESTa QUENTE, mAS SE ESTIVER LONGE é
DITO QVE ESTa FRIO. GANHA QUEM ENCONTRAR O
BISCOITINHO PRIMEIRO.

©LAVRAS (MG)
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13. QUANTOS DEDOS?

cOMO SE BRINCA?

CADA PARTICIPANTE Da um CHUTE SOBRE QUAL
SERa A QUANTIDADE DE DEDOS QVUE SERaO
MOSTRADAS, AP6S 1SS0, TODOS CONTAM ATé 3 E
ESTICAM OS SEVS DEDOS. A PARTIR DISSO, TODO
MUNDO CONTA OS DEDOS E QUEM ACERTOV OV SE
APROXIMOV DO TOTAL, RECEBE 1 PONTO. GANHA
QUEM TIVER 5 PONTOS.

©CURVELO (mMG)
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14. O RIO ESTA
FUNDO

COMO SE BRINCA?

ALGUéM é ESCOLHIDO PARA SER O COMANDANTE, ESSA PESSOA
TEM QUE SEGURAR VM CHOCALHO OV OBJETO DE BARVLHO,
FEITO 1550, YmA PESSOA DESENHA YMA LINHA NO CH3O0, A QUAL
SERa O RIO. ASSIM, TODOS cOM EXCEEa0 DO COMADANTE SE
AFASTAM DA LINHA E DEVEM CHEGAR ATé ELA SEM CORRER.
CONTUDO, QUANDO A PESSOA COM O CHOCALHO BALANGA-LO E
FALAR: "0 RIO ESTA FUNDO‘* TODO MUNDO CORRE ATé O PONTO
DE CHEGADA O mAIS RaPIDO POSSiVEL. GANHA QUEM CONSEGVIR
PASSAR DA LINHA PRIMEIRO.

O RIO ESTA
FUNDO!

©s30 PAVLO (SP)
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COMO SE BRINCA?

DVAS PESSOAS DE FRENTE UMA DA OUTRA BATEM PALMAS SEGVINDO O
RITMO DA MuSICA. DE INiCIO é CALMO, MAS AVANEANDO, ACELERA. TENDO
MAIS DE um PARA BRINCAR, QUEM ERRAR O MOVIMENTO VIRA “SAB3O" E
SAI DO JOGO, DANDO ESPAEO PARA OVUTRA BRINCAR:

“POPEYE, POPEYE

POPEYE FOI a FEIRA

E N3O SABIA O QUE COMPRAR
COMPROV UMA CADEIRA
PARA A OLjVvIA SE SENTAR

A OLivIA SE SENTOV

A CADEIRA ESBORRACHOUV
COITADINHA DA OLjVIA

FOI PARAR NO CORREDOR
CORREDOR ESTAVA SVJO DE
POEIRA

A COITADINHA DA OLivIA FOI
PARAR NA GELADEIRA

GELADEIRA TAVA SVJA DE MINGAV
COITADINHA DA OLjvIA FOI PARAR NO HOSPITAL
HOSPITAL ESTAVA SVJO DE REMéDIO
COITADINHA DA OLjvIA FOI PARAR NO CEMITeRIO
TeRrl10, TérlO, TéRrIO

ERA MEIA-NOITE

NOITE, NOITE, NOITE

HAVIA VMA CAVEIRA

VEIRA, VEIRA, VEIRA

ERA VAGABUNDA

BUNDA, BUNDA, BUNDA

OLHA O RESPEITO

PEITO, PEITO, PEITO

ARROZ, FEIV30, BATATA E MACARREO
QUEM SE mMEXER VAI VIRAR SABaO".

15. POPEYE

© cAMPINAS (SP)
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1. COELHO SAl
DA TOCA

COELHO,
COMO SE BRINCA? @i DA TOCA!
A MAIORIA DOS PARTICIPANTES SE JUNTAM Em TRIOS, DUAS -
PESSOAS D30 DE m30S$ PARA O AR, COMO SE FOSSE O TETO DE
UMA CASA. ENQUANTO A TERCEIRA FICA AGACHADA, SENDO O
COELHO DENTRO DE SUA TOCA. NO FIM, VMA CRIANCA FICA
SOZINHA NO CENTRO, GRITANDO: “COELHO, SAI DA TOCAl"
FAZENDO TODOS 0S COELHOS SAIREM DE SUAS TOCAS E
PROCURAREM OUTRA, NISSO, QUEM GRITOV, DEVE ENTRAR EM
UMA TOCA VAZIA. QUEM SOBRAR, SERa A NOVA PESSOA SEM
TOCA. OUTRA MANEIRA DE BRINCAR, é O JOGADOR NO MEIO
DIZER: “TOCA TROCA DE LUGAR" ASSIM, AS TOCAS S30 QUEM
TROCAM DE CANTO. OUTRA ALTERNATIVA, é INTRODVZ|R
BAMBOLES ESPALHADOS PELO CH30, SUBSTITUINDO AS TOCAS
E QUANDO é DITO O NOME DA BRINCADEIRA, TODOS SAEM DO
CANTO Em QUE ESTAVAM, SAINDO DA BRINCADEIRA A PESSOA
QUE ESTIVER SEMm BAMBOLE. ©6vAPORE (RS)
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2. CAIV NA
~ REDE E PEIXE

o) )VJJ
- COMO SE BRINCA?

UMA CRIANGA e ESCOLHIDA PARA PEGAR AS OUTRAS, AS
QUAIS SER3O0 0S PEIXES, ENQUANTO ELA é A REDE, E QUEM
FOR PEGO, FICARa DE ma0os DADAS cOm A OUTRA, PASSANDO
A FAZER PARTE DA REDE, E AMBAS CORREM ATRAaS DE
OUTRAS PESSOAS. QUANTO MAIS PESSOAS FOREM PEGAS,
MAIOR A CORRENTE HUMANA. DEPENDENDO DA MANEIRA QVE
IR30 BRINCAR, O PEGADOR APENAS PEGARa OVUTRA CRIANEA,
CASO DIGA O NOME DELA.

{

-

\_,M\ ~

-~

\..._"--..‘:'-

) : . i,
»r«r«r«m

(© ALGUM CANTO DO SUL

79



3.
SOLETRANDO

COMO SE BRINCA?

DUVAS EQUIPES $a0 FORMADAS, E vm JURADO, PODENDO
SER Um ADULTO OV UMA CRIANGA, ESCOLHE PALAVRAS DE
UM DICIONARIO PARA QUE SEJA SOLETRADA. UMA CRIANEA
DE CADA GRUPO é CONVOCADA E PRECISA SOLETRAR
CORRETAMENTE, SE CONSEGVIR, SVA EQUIPE GANHA 1
PONTO E ELA PERMANECE, mAS SE ERRAR., ELA VOLTA
PARA O GRUPO E umA PESSOA DO TIME ADVERSARIO
PREENCHER SEV CANTO, E QUANDO FOR A VEZ DO OVUTRO
TIME REPRESENTAR, OUTRA PESSOA E ASSIM
SUCESSIVAMENTE ATé um GRVPO ACUMULAR MAIS
PONTOS E VENCER.

© PORTO ALEGRE (RS)

TIME AZUL:
1 PONTO

@ETR@

VERMELLHO
O PONTOS
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COMO SE BRINCA?

$30 FEITAS DVAS DUPLAS, CADAUMA COM UM REBATEDOR E
ARREMESSADOR, QUEM REBATE, VSARa ym TACO DE MADEIRA.
UMA RETA COM UMA DISTANCIA CONSIDERAVEL é DESENHADA,
COMm SVAS EXTREMIDADES RECEBENDO O DESENHO DE UM
CiRCULO, AONDE EXISTE um OBJETO NO MEIO DE AMBAS AS
BASES, PODENDO SER UMA GARRAFA., LATA, BONECO ETC, ESSE
O REGATEDOR DEVE PROTEGER DO ARREMESSADOR
ADVERSAaRIO, O QUAL JOGA umA BOLA PEQUENA Em DIRECAO AO
ALVO. SE O ARREMESSADOR O DERRVEBAR, SVA DUPLA GANHA
UM PONTO, E CASO O REBATEDOR DEFENDA OV A BOLINHA
DESVIAR, O ARREMESSADOR VAI ATRaS DA BOLA, ENQUANTO A
DUPLA ADVERSARIA CORRE Em FORMATO DE um OITO ENTRE AS
DUAS EXTREMIDADES DA RETA, SEMPRE BATENDO AS m3os$
QUANDO SE ENCONTRAM, COM CADA VOLTA COMPLETA, ANTES
DO ARREMESSADOR RETORNAR AO SEV CANTO, GARANTE uMA
PONTUVAC30. A DUPLA VENCEDORA é AQUELA QUE OBTIVER 5
PONTOS.

4 TACO

© SANTA CATARINA



COMO SE BRINCA?

A BRINCADEIRA é UMA ENORME RECREACAO0 TEATRAL DE UMA HISTORIA
FOLCLGRICA DO FALECIMENTO E RESSURGIMENTO DO 801 mMAMao, com
AS CRIANGAS DANDO VvIDA A0S PERSONAGENS: O PROPRIO BOI, MATEVS,
MARICOTA, A DONA DA CASA, O mébICO, AS BRUXAS, O CAVALINHO, O
VAQUEIRO, URVBV, A CABRA E A BERNUNGA. CADA PERSONAGEM, O
QUAL é EXCLUiDO OV ADICIONADO DEPENDENDO DE COMO FOR, OBEDECE
SUA ORDEM DE ENTRADA NA NARRATIVA, A QUAL é CONTADA POR RIMAS
E TODA A ATVAC3O é DANGADA. O CONTO SE INICIA COM A MORTE DO BOI
MAMao, AP6S MVITO DANGAR. SEV DONO, CHAMA O méDIcO, mAS NADA
PODE FAZER, ENT30, MATEUS ENTRA Em CONTATO COM AS BRUXAS, AS
QVAIS CHEGAM E O TRAZEM, CHEIO DE vIDA, O BOI DANGANTE. O
RESTANTE DOS PERSONAGENS APARECEM CONFORME 530 CITADOS E NO
FINAL, TODOS DANGAM EM HARMONIA. EMm OVUTRA VERSAO0, MATEVS é
CASADO cOMm UMA MULHER CHAMADA MARIA, A QUAL ESTa GRaVvIDA E
TEM O DESEJO DE COMER LiNGUA DE B80I, POR AMOR, ELE MATA O
ANIMAL PARA SATISFAZER SVA ESPOSA, mMAS LOGO SE ARREPENDE E
TENTA RESSUSCITAR O BOI, AQVI, INvéS DE BRUXAS, TEMOS umA
CURANDEIRA. AO FINAL, A BERNUNEA SURGE PARA ASSUSTAR O PuBLICO
E O FILHO DO CASAL NASCE.

© FLORIANGPOLIS (SC)
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COMO SE BRINCA?

0 mMAXIMO DE JOGADORES SAO 4 PESSOAS, mA DELAS DESENHA O
PERCURSO, ESTE SENDO Um DIAGRAMA 3X3, FORMANDO QUADRADOS,
EM QUE AO LADO DA PRIMEIRA LINHA DA DIREITA, SE ESCREVE CEV OV
SAIDA, ENQUANTO NA ULTIMA LINHA DO LADO ESQUERDO, SE ESCREVE
INFERNO OV ENTRADA. E, NO QUADRADO DO MEIO TERA O NUMERO 9
ESCRITO, E 0$ OUTROS NUMEROS SERAO POSTOS DE MANEIRA
ALEATORIA. NESTE JOGO, O uSO DE umA PEDRINHA E DESNECESSARIO,
O QUE SE DEVE FAZER E SEGUIR A ORDEM NUMERICA, SENDO O
PRIMEIRO A JOGAR, PULA cOM OS5 DOIS PES NO QUADRADO DE
COLOCAGAO 1 E APOS 1550, IR PARA O PROXIMO NUMERO, MAS
SEMPRE NA EXATA POSICAO Em QUE PULOU A PRIMEIRA CASA.
SEGUINDO O CAMINHO ATE 0 9, 0 JOGADOR PODERA PULAR
DIRETAMENTE ATE A SAiDA, TENDO DIREITO DE COMPRAR VM DOS
QUADRADOS COMO TAMBEM ESCREVER SEVU NOME NELE, TORNANDO
AQUELE CANTO EXCLUSIVO PARA ELE PISAR. GANHA QUEM TIVER MAIS
CASAS Em SEV NOME. OUTRA FORMA DE BRINCAR, SERIA ESCREVER
LETRAS NO LUGAR DOS NUMEROS.

© LONDRINA (PR)




COMO SE BRINCA?

DUAS CRIANGAS SAO COLOCADAS PARA SEREM A PONTE. EM SIGILO, CADA UmA DECIDE SVA
PROPRIA FRUTA ANTES DE FORMAREM A PONTE, E ASSIM, LEVANTAM OS BRAGOS, COMO SE FOSSE
UMA PONTE LEVANTADA, ABRINDO MARGEM PARA QUE UMA FILA DE CRIANGAS PASSEM E AO

MESMO TEMPO Em QUE vAO PASSANDO, AS DUAS PESSOAS QUE FAZEM A PONTE, CANTAM:

"PASSA-PASSARA
QUEM DE TRAS FICARA
A PORTEIRA ESTA ABERTA
PARA QUEM QUISER PASSAR
PASSE POR AQVI
PASSE POR ALI
E O ULTIMO FICARA AQUI.”

AO FIMm DA MUSICA, A DUPLA ABAIXA 0S5 BRAGOS E BLOQVEIAM A PASSAGEM DE umA
CRIANGA, PERGUNTANDO BAIXINHO, SE ELA ESCOLHERIA, POR EXEMPLO, SERIGVELA OV
MANGA, E SE A CRIANGA ESCOLHER SERIGUELA, FICA ATRAS DA PESSOA QUE ESCOLHEV,
0 MESMO FUNCIONA PARA MANGA. QUANDO TODO muNDO ESCOLHER E IR PARA SEV
LADO DETERMINADO, PODE OCORRER 3 COISAS DEPENDENDO DE COMO RESOLVERAM
BRINCAR: A PRIMEIRA SERIA 0S GRUPOS DERRVBAREM UNS AOS OUTROS, COMO umA
MINI GUERRA, A SEGUNDA E A CONTAGEM DOS TIMES E QUEM TIVER A MAIOR QUANTIA
DE PESSOAS SE TORNA O GANHADOR E A TERCEIRA E NO CASO DE EMPATE, O QUAL E
RESOLVIDO POR MEIO DE vm CABO DE GUVERRA.

© BARRA DO QUARAI (RS)
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COMO SE FAZ?

PARA 1SS0, e PRECISO TER EMm OS SEGUINTES MATERIAIS: UMA
GARRAFA PET, TESOURA, FIO DE BPARBANTE, COLA, FITA ADESIVA.
PAPEL DE FOLHA E PAPEL EvA COLORIDO (OPCIONAL). COM TUDO
1ISSO, CORTE A GARRAFA AO MEIO, PROVAVELMENTE SERa
NECESSAaRIO A AVUDA DE um ADULTO NA HORA. PARA EVITAR
ACIDENTES. AO CORTAR, PASSE FITA ADESIVA AO REDOR DO
GARGALO DA GARRAFA OV cOLOQVE vm PEDACO DE EVA Em VOLTA
E O COLA. AP0S 1550, PEGVE UMA FOLHA DE PAPEL E O AMASSE ATe
VIRAR UMmA BOLA, COM 1550, YMA PARTE DO FIO e cOLOCADA
SOBRE A BOLA DE PAPEL E AMBOS $5a0 COBERTOS POR FITA
ADESIVA, E A OUTRA EXTREMIDADE DO FIO é COLADA AO REDOR DA
B0CA DA GARRAFA. POR FIMm, PODE-SE VUSAR O EVA PARA DECORAR
O BRINQVEDO, E COM ELE PRONTO, TUDO O QUE SE DEVE FAZER ¢
JOGAR O BILBOQVE PARA CIMA, SEm SOLTAR, COmM O OBJETIVO DA
BOLINHA CAIR DENTRO DO GARGALO.

©CAXIAS DO SUL (RS)
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9. .
BURACA

COMO SE BRINCA?

UmA OV mAIS PESSOAS FAZEM um BURACO FUNDO NO
SOLO E JOGAM DIVERSAS BOLINHAS ADENTRO, CADA
PARTICIPANTE PERMANECE CcOM 3 BOLINHAS, E SE
DISTANCIAM DO BURACO Em um PERIMETRO DECIDIDO POR
TODOS. O MODO DE JOGAR A BOLINHA é PELO POLEGAR.,
USANDO O INDICADOR PARA DAR IMPULSO, SENDO ASSIM, SE
TIRAR A BOLINHA DO BURACO, A GANHA, MAS SE SvA
BOLINHA FICAR PRESA, A PERDE E PASSA A VEZ. POR
CONSEQVENCIA, SAl QUEM PERDER TODAS AS BOLINHAS,
GANHANDO AQVELE COM A MAIOR QVANTIDADE.

© PORTO ALEGRE (RS)
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COMO SE BRINCA?

“O LIMao ENTROV NA RODA
ELE PASSA DE ma0o Em mao
ELE VAl, ELE VEM

ELE AINDA NaO CHEGOV

ELE VA, ELE VEM". ./:,\

©PORTO ALEGRE (RS)




11. COM QUEM
vOCE PRETENDE

COMO SE BRINCA?

DUAS PESSOAS SE ENCARREGAM DE BATER A CORDA, Ja UMA TERCEIRA
PESSOA PULA, E TODAS CANTAM A SEGVINTE PARLENDA:
“LOIRO, MORENO
NEGUINHO, SARARE
pPOLicCIA, LADR3EO
NEGUVINHO BONITINHO DO mEV CORAGa0
DEDé, DIDI
Mmussum E ZACARIAS
QUANTOS FILHOS vOCé QUER TER?
12,3, 4.."

A LETRA PODE mMUDAR:
“COM QUE vOCé PRETENDE SE CASAR?
LOIRO, MORENO, CARECA OV CABELUDO?
REI, CAPIT30, SOLDADO OV LADR3O?
QUAL é A LETRA DO SEV CORAE3O?
A,8,C,D,E,F,G,H,I,J,K.L, M N,O,P.Q. R, ST, U, V, W, X, Y, 2Z."

© BARRA DO QUARAI (RS)
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COMO SE BRINCA?

“ANA MARIA
FICOU cOM CATAPORA
POR 24 HORAS
SPLISH"
ELA AINDA N3O cHEGou!/

© PORTO ALEGRE (RS)




14. mAE DA RVA
DO D|SCO

COMO SE BRINCA?

UMA DAS CRIANGAS é ESCOLHIDA PARA SER O
PEGADOR, ELA PRECISA ANDAR ALGUNS PASSOS DE
DISTANCIA DAS OUTRAS E FICAR DE COSTAS,
DIZENDO O NOME DA BRINCADEIRA. O RESTANTE
PERGUNTARA QUAL é O DISCO, E O PEGADOR FALA O
NOME DE ALGUéM CONHECIDO NO RAMO MVUSICAL.
COM 1550, AS CRIANGAS DIZEm O NOME DE um DISCO
OV MuSICA DESSA PESSOA PARA DAR INiCIO A
PERSEGUIE3O.

© LONDRINA (PR)

Mae da rua
do disco

@al disc@
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COMO SE BRINCA?

UMA CRIANGA é ESCOLHIDA PARA SER O REI E TODOS DEVERSO FAZER O QUE
FOR MANDADO, DESDE PROCURAR OBJETOS ATé DANGAR. QUEM ERRAR A B o C A D E
®

ORDEM, REALIZARaE VM MICO DE ESCOLHA DO REI. A BRINCADEIRA POSSVI um

DI3LOGO, O QUAL PODE SER ALTERADO, ENTRE O REI E 0$ SaDITOS: F o R N o

- BOCA DE FORNO. (REI)
 vorwol (sabiTos) )
- FAZ 0 QUE EV MANDAR? UM MACACO!
- FAGO.
- E SE N3O FIZER?
- TOmA 80LO! .
OUTRO DI3LOGO SERIA: Vi
_ B0OCA DE FORNO. m
- FORNO!
_ TIRANDO BOLO? 0" ey
- goLo!
— QUANDO EU MANDAR. «‘
- vov! ‘ |
- E SE N3O FOR?
— N30 GANHA!

(©rsapucAlA DO SUL (RS) 92
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FOI VTILIZaDg 4 IADO-GEMIN} PARA cRrIAR
AS IEUSTRACGES DAS BRINCADEIR s
PORéM, O RESTANTE cOMo a2 ESCRITA
— FOI ELABORADD PELAS AUTORAS.
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“Aprendemos mais sobre )

qQuem Somos Qquando

brincamos do que quando

Ssimplesmente
PENSAMOS. re—

BRIAN SUTTON-SMITH — THE AMBIGUITY OF PLAY (HARVARD \\& O
H——

UNIVERSITY PRESS, 1991).




