’—/-\H FACULDADE METROPOLITANA

FAMEN NORTE RIOGRANDENSE

IIl SEMINARIO DE ESTUDOS SOBRE MIDIAS
EDUGAGIONAIS DA FAGULDADE FAMEN - [l SEMEF

IIl SEMINARIO DE ESTUDOS SOBRE MIDIAS
EDUGAGIONAIS DO IFRN - Il SEMEI

TEMA: CULTURA DIGITAL E FORMAGCAO DOCENTE: DESAFIOS
PARA A EDUCACAO MIDIATICA CONTEMPORANEA

®
BE INSTITUTO FEDERAL PROFEPT"“'
R i P P G@ Renoen

Rede Nordeste de Ensino

DATA DO EVENTO
26/11/2025 e 21/01/2026




lIl SEMINARIO DE ESTUDOS SOBRE MIDIAS EDUCACIONAIS DA
FACULDADE FAMEN - IIl SEMEF

Il SEMINARIO DE ESTUDOS SOBRE MIDIAS EDUCACIONAIS DO IFRN - 1II
SEMEI

CULTURA DIGITAL E FORMACAO DOCENTE: DESAFIOS PARA A EDUCACAO
MIDIATICA CONTEMPORANEA

Organizacao
FACULDADE METROPOLITANA NORTE RIOGRANDENSE FAMEN
DEPARTAMENTO DE PESQUISA, EXTENSAO E ENSINO
ANDREZZA MARIA BATISTA DO NASCIMENTO TAVARES
FABIO ALEXANDRE ARAUJO DOS SANTOS
JULIO TALUAN DE OLIVEIRA SILVA
LILIANE SILVA CAMARA DE OLIVEIRA
LUCIA XAVIER GONCALVES
Apoio

@ [

BB INSTITUTO FEDERAL
BB MW Rio Grande do Norte

BB Campus Natal-Central

PPCTY) OO

PROGRAMA DE FORMAGCAO DOCENTE E
POS-GRADUACAO EM PRATICAS PEDAGOGICAS EM
EDUCACAO PROFISSIONAL ECHEARRS BROVESINAL

PPC@ Linha 2

onn
HE _ INSTITUTO FEDERAL
BB Rio Grande do Norte



Copyright © 2026 TODOS OS DIREITOS RESERVADOS A FACULDADE METROPOLITANA NORTE
RIOGRANDENSE i FAMEN. De acordo com a Lei n. 9.610, de 19/2/1998, nenhuma parte deste livro pode ser
fotocopiada, gravadaeproduzida ou armazenada num sistema de recuperacéo de informagfes ou transmitida sob
gualquer forma ou por qualquer meio eletrénico ou mecéanico sem o prévio consentimento do detentor dos direitos
autorais. O conteudo desta publicacdo é de inteira resgibdade dos autores.

FICHA CATALOGRAFICA
Dados Internacionais de Catalogacdo na Fonte

S471 Seminario de Estudos sobre Midias Educacionais (3. : 2026 : Natal, RN)

Anais do Il Seminério de Estudos Sobre Midias Educacionais da Fact
FAMEN e dolFRN - lll SEMEF e Ill SEMEI : Cultura digital e formaca
docente : desafios para a educagao midiatica contemporanea, 26 de novi
de 2025 e 21 de janeiro de 2026 [recurso eletrénico] / Organizagéo de Fac
Metropolitana Norte Riograndense; Deparémto de Pesquisa, Extenséc
Ensino; Instituto Federal do Rio Grande do Norte; Andrezza Maria Batis
Nascimento Tavares; Fabio Alexandre Araljo dos Santos; Jalio Talui
Oliveira Silva; Liliane Silva Camara de Oliveira; Lucia Xavier Gongalve!
Natal, RN: Editora FAMEN, 2026.

470p. :il. ; PDF.
ISBN: 97865-8702892-7.

1. Educagée Anais- Evento. 2. Midias Educacionai&vento.
I. Faculdade Metropolitana Norte RiograndendeAMEN (Org.). Il. Instituto
Federal do Rio Grande do NoitdFRN (Org.). lll. Tavaes, Andrezza Mari:
Batista do Nascimento (Org.). IV. Santos, Fabio Alexandre Aradjo dos ((
V. Silva, Jdlio Taluan de Oliveira (Org.). VI. Oliveira, Liliane Silva Camare
(Org.). VII. Gongalves, Lucia Xavier. (Org.). VIII. Titulo.

CDD: 370
CDU: 37
Elaborada pelo Bibliotecario Miqueias Alex de Souza Pereira CRB 15/925

indice para Catalogo Sistematico:
1. Educacéd 370
2. Educacéad 37

[

editora

FAMEN
—

Rua S&o Severino, n. 18, Bairro Bom Pastor, Natal/RN, CEP: 8B0BCNPJ: 23.552.793/00@&l, Inscricao
Estadual: 204392322, Inscricdo Municipal: 2142633, editora@famen.edu.br e telefone: (887 AB53

(1L PROGRAMA DE z ’

g 2 FORMACAG DOCENTE E
BB INSTITUTO FEDERAL POS-GRADUACAO EM PRATICAS PEDAGOGICAS EM
BB Rio Grande do Norte EDUCACAO PROFISSIONAL Foncasss mRonEsions:

PPG Linha 2
Campus Natal-Central >




FACULDADEMETROPOLITANA

NORTE RIOGRANDENSE
R. S&o Severino, 1:8Bom Pastor, NatalRN, 59066040.
ANAIS DE EVENTO
Il SEMINARIO DE ESTUDOS SOBRE MIDIAS EDUCACIONAIS DA FACULDADE FAMEN i Il SEMEF
Il SEMINARIO DE ESTUDOS SOBRE MIDIAS EDUCACIONAIS DO IFRN - Il SEMEI

Diretoria Geral
Valdete Batista doNascimento

Coordenagéo de Pesquisa e deftésluagao
Wendella Sara Costa da Silva

Comisséo Cientifica Organizadora

Editora Chefe

Profa. Dra Andrezza M. B. do N. Tavares, Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN). Natal, RN, Brasil.
Link para o curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/5187018279016366

Editor Adjunto
Prof. Dr. Fabio Alexandre Aradjo d@antos, Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN). Natal, RN, Brasil.
Link para o curriculo Lattes: http:/lattes.cnpq.br/833462197856331

Pesquisador Colaborador
Prof. Dr. José Mateus do Nascimento, Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN). Natail, RN, Bras
Link para o curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/9176401714554967

Diretora Académica
Profa. Ms. Liliane Silva Camara de Oliveira, Faculdade Metropolitana Norte Riograndense (FAMEN). Natal, RN, Brasil.
Link para o curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/9827397875711219

Coordenadora de Extenséo
Profa. Ms. Isabelle Emily Ferreira de Souza Tavares, Faculdade Metropolitana Norte Riograndense (FAMEN). Natal, RN, Brasil.
Link para o curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/0744981789557565

Coordenadora de Pesquisa
Profa. Dra. Wendella Sara Costa da Silva, Faculdade Metropolitana Norte Riograndense (FIMEINRN, Brasil.
Link para o curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/2429643882466356

Bibliotecério
Miqueias Alex de Souza Pereira

Projeto Gréfico, diagramacéo e Capa
Eddean Riquemberg C. Xavier

Reviséo de Textos
Prof. Dr. Dayvyd Lavaniery Marques de Medeiros

Prefixo editorial: Editora FAMEN
Linha editorial : Académica

Disponivel para download emhttps://editorafamen.com.br/

Endereco: R. S&o Severino, 1Bom Pastor, NatalRN, 59060040. Sala 08.
Contatos: (84) 987553681 / editora@famen.edu.br

[T

editora

FAMEN
-



http://lattes.cnpq.br/8334261197856331
http://lattes.cnpq.br/9827397875711219
http://lattes.cnpq.br/0744981789557565
https://editorafamen.com.br/

FACULDADEMETROPéLfTANA_ i . § ] : = . . . ~ R ° . ® ....'
FAMEN NORTERIOGRANDENSE . . . . . . .°

NIl SEVINAARIO DE ESTUDOS SOBREMiDIAS - - -
EDUCACIONAIS DA FACULDADE FAMEN - Il SEMEF. ~ .
Il SEMINARIO DE ESTUDOS SOBRE MiDIAS =~ -
EDUCACIONMIS DO IFRN - I SEMEI




APRESENTACAO

E com grande satisfacdo que apresentamos os Anai$l GEMINARIO DE
ESTUDOS SOBRE MIDIAS EDUCACIONAIS DA FACULDADE FAMEN - Ill SEMEF
e dol Il SEMINARIO DE ESTUDOS SOBRE MIDIAS EDUCACIONAIS DO IFRN - Il
SEMEI, realizado nos dia®6/11/2025 e 21/01/262 com o temaCULTURA DIGITAL E
FORMACAO DOCENTE: DESAFIOS PARA A EDUCACAO MIDIATICA
CONTEMPORANEA . O lIl SEMEF integrado ao Ill SEMEI ocorreuvirtualmente em
transmissoes realizadas pelo Youtube femmato online, com acesso publico e gratuito para
todos os participanted\ terceira edicdo do evento teve como objepviacipal promover o
debate, o compartiihamento de experiéncias e a disseminacdo de pesquisas e praticas
relacionadas ao uso de midias educacionais nos diversos niveis, etapas e contextos de ensino.

As midiss educacionais tém desempenhado um papel cada vez mais central na
transformacao da educacao, ampliando possibilidades pedagdgicas, democratizando o acesso
ao conhecimento e potencializando a interacdo entre educadores e aprendizes. Neste cenario, ¢
[l SEM EF e olll SEMEI foram idealizados como um espaco de reflexdo e de construcéo
coletiva, reunindo académicos, professores, estudantes, pesquisadores e extensionistas
interessados em explorar os desafios e as oportunidades proporcionados pelas tematicas
AMiadas Educacionai s, EDUCOMUNI CA¢CEO e Cidade

Os trabalhos aqui apresentados refletem a riqueza e a diversidade de perspectivas que
permeiam o campo das midias educacionais e da EDUCOMUNICACAO. Divididos em
diferentes Eixos Tematicos / Grupos de Trabalbg, artigos abrangem topicos como
metodologias inovadoras, experiéncias praticas, analise de impactos tecnoldgicos, formacéo
docente e desenvolvimento de recursos educacionais digitais.

O presente Anais de evento retne um totebl&esumos Expandidos pukzados
sendo07 premiados organizado a partir de 7 Grupos Tematicos estabelecidos pela sua
Comisséao Cientifica e Organizadora.

Os Grupos Tematicos (GT) que pautaram os RESUMOS EXPANDIDOS enviados para
0 ANAIS do EVENTO foram:

1. O impacto das tecnolag digitais da informacdo e comunicagddDIC, na

sociedade e na escola;



2. Atividades didaticgpedagdgicas com as midias em sala de aula, fortalecendo a
relacdo teoria e pratica, disseminando o conhecimento em diferentes espacos sociais e
educacionais;

3. Arelagdo entre cultura, educacgédo e midias educacionais;

4. Diferentes midias e seu potencial pedagdgico;

5. Jogos digitais em sala de aula em sala de aula (o uso de objetos de aprendizagem e
gamificacdo no ensino;

6. Nativos e imigrantes digitaisegulacdo da internet/netetiqueta;

7. Relato de Experiéncias de Mediacdes e Atividades digatidagdgicas com as
midias em sala de aula.

O periodo de inscricdo nos eventos foi de 16/10/2025 a 20/01/2026. O Link de inscri¢éo
disponibilizado foi:https://www.even3.com.br/iisemé&41450 O niumero de inscritos no
evento foi: 223

Acreditamos que o Anais contribuira significativamente para o avanco das discussdes e
praticas no campo das midias educacionais, servindo como fonte de inspiracio@agi@rén
pesquisadores e educadores interessados na transformacéo do ensino e da aprendizagem.

Agradecemos a todos os autores, palestrantes, avaliadores e participantes que, com suas
contribui¢des, tornaram possivel este evento integrado. Que estas gégnasm ponto de
partida para novas reflexdes, colaboracfes e avancos na area.

Abaixo segue a programacao do evento:

1° DIA DE EVENTO: PROGRAMACAO ONLINE

Link de acessonhttps://www.youtube.com/watch?v=L3G0OK7pulFA&t=11s
Horario Atividade Mediacdo
19:00h Apresentacao

Boasvindas aos participantes online do Ever Profa. Drda. Liliane
integrado entre a FAMEN e o IFRN Campu Cémara (FAMEN. Brasil)
Natal Central!!!
Profa. Drda. Lucia Xavie
Visita guiada ao IFRN Campus Natal Centra (FAMEN. Brasil)
Producéo por Julia Gomes (PPGHERN.
Brasil) Joandson Farias (PPGHHRN. Brasil)

Visita guiada a FAMEN Campus Natal Centr,
Producéo por Douglas Cabral.

19:15 Programacéao Cultural Profa. Drda. Liliane

Pedagogia Felina Camara (FAMEN. Brasil)




Edicdo por Hudson Gabriel (Licenciatura €
Letras. IFRN. Brasil)

Profa. Drda. LUcia Xavie
(FAMEN. Brasil)

Licenciardas Vanessa
Caroline de Oliveira
Macedo (Licenciatura en
Letras. IFRN. Brasil).
Vivian Agatha da Silva
Bezerra (Licenciatura en
Letras. IFRN. Brasil).

19:25h

Abertura Oficial

Boas vindas pelo Diretor Geral do IFRN, Pr¢
Dr. Jonas Lemos (IFRN. Brasil) do
Campus Natal Central.

Producéao por Bruna Luiz de Farias
(Licenciatura em Matemética. IFRN. Brasil)
Ellen de Souza Rocha (Licenciatura em
Matemética. IFRN. Brasil).

Boas vindas pela Diretora Geral da Faculda
FAMEN, Prda. Ms. Valdete Nascimento
(FAMEN. Brasil) do
Campus Natal Central.

Hino Nacional Brasileiro

Profa. Drda. Liliane
Camara (FAMEN. Brasil)

Profa. Drda. LUcia Xavie
(FAMEN. Brasil)

19:35h

MESA REDONDA

Educacédo Midiatica e Cidadania:
Experiéncias Transformadoras em
Diferentes Idades

Conferencista 1: Professor Doutor Demoéste
Dantas Vieira (IFRN. PROFEPT. Brasil)

Conferencista 2: Professor Mestre Julio Taly
de Oliveira Silva (IFRN. Egresso PPGEP.
Brasil)

Conferencista 3: Professor Doutorando
Dayvson Ricardo Rufino da Silva (IFRN.
PPGEP. Brasil)

Mediacao: Professora Doutora Andrezzal
Tavares (IFRN, PPGEP, Brasil)

Profa. Doutora Andrezze
Tavares (IFRI, PPGEP,
Brasil)

20:00h

Giro de noticias a partir da plataforma
@midias_educacionais.ifrn




Not2cia sobre Exposi
Trabal ho e Sociedac
Thayse de Carvalho Ferreira (Licenciatura e
Matematica. IFRN. Brasil)

Reportagem sobre a i
alcancou o 2° lugar em competicdo nacional
robdtica. Socializacao por Vinicius de Paulc
Santos da Silva (Licenciatura em Geografig
IFRN. Brasil).

Entrevista sobre a e
Socializacao por Karolina Soares (Licenciatt
em Matemética. IFRN. Brasil)

Artigo de opi BHumanosng
IFRN CNAT. Socializacao por Claudio
Manuel Cao (Licenciatura em Letras. IFRN
Brasil)

Charge sobre nAnDefici
escolaro sobre nova
digital. Socializacdo por Camily Cunha
(Licenciatura em Letras. IFRNBrasil)

Profa. Drda. Liliane
Céamara (FAMEN. Brasil)

2° DIA DE EVENTO: PROGRAMAQAO ONLINE
Link de acessonhttps://www.youtube.com/watch?v=9Ry92xIHT4I

Horario Atividade Mediacao
Apresentacao
Boasvindas aos participant@linedo Evento
integrado!!!
Profa. Drda. Liliane Camari
Video do prof. Rafael Pereira (Diretor da Diretor (FAMEN. Brasil)
19h de Ciéncias. Campus Central. IFRN. Brasil). Co o .
produg&o por Vanessa Caroline de Oliveira Macy Profa. Drda. Licia Xavier
(Letras. IFRN. Brasil) e HudsdBabriel Rocha de (FAMEN. Brasil)
Almeida (Letras. IFRN. Brasil)
Fala da Diretora Geral da Faculdade FAMEN,
Profa. Ms. Valdete do Nascimento
Programac&o Cultural Profa. Drda. Liliane Camar;i
(FAMEN. Brasil)
19:10h Entre Cores, Sons e Memorias: O Brasil Core en

Cena
Edicéo por ProfessoDoutorandoDayvson
Ricardo Rufino da Silva (IFRN. PPGEBrasil).

Profa. Drda. LUcia Xavier
(FAMEN. Brasil)




20h

Apresentagdo doslrabalhos Premiados no Anais
do Il Seminério de Midias Educacionais do
IFRN

O PROFESSOR ESTA PREPARADO PARA
INTEGRAR AS TDIC DE FORMA CRITICA E
EMANCIPATORIA?

Clésia Maria Barbosa de Lima
Ms. Julio Taluan de Oliveira Silva
Valdete Batista do Nascimento
Dra. Andrezza Maria Batista do Nasciment
Tavares

USANDO A PLATAFORMA ARDUINO PARA
MEDIR GRANDEZAS FiSICAS DE UMA PILHA
ELETROQUIMICA: UMA PROPOSTA
INTERDISCIPLINAR ENTRE ELETRONICA,
FiSICA E QUIMICA

Maria Vitoria da Silva
José Pedro da Silva Junior
Awilvhygon Misker Dantas Freitas

A FAMEN COMO ECOSSISTEMA
EDUCOMUNICATIVO: interfaces entre cultura
digital, espagos institucionais e formagao docer

Julio Taluan de Oliveira Silva
Andrezza Maria Batista do Nascimento Tava
Liliane Silva Camara de Oliveira
Valdete Batista do Nascimento

MIDIAS EDUCACIONAIS COMO
FERRAMENTAS DE INCLUSAO E
DEMOCRATIZACAO DA APRENDIZAGEM:
UMA ANALISE CRITICA DOS ARTIGOS
PREMIADOS DO | E Il SEMEI

Jorge Luiz Chaves Bandeira
Carla Katarina de Monteiro Marques

SEQUENCIADIDATICA PARA O ENSINO
GRADUAL DE ELETROMAGNETISMO: CINCO
EXPERIMENTOS DE BAIXO CUSTO PARA UM

CONTATO INICIAL

Jhuann Khadji Alcantara Fernandes
Edemerson Solano Batista de Morais

Professora Dra. Andrezza
Tavares (IFRN. PPGEP.
Brasil)

Professor Dr. Roberto
Douglas da Cost#lFRN.
PPGEP. Brasil)




NATIVOS E IMIGRANTES DIGITAIS:
CONTRIBUICOES, REGULACAO DA
INTERNET (NETIQUETA)

José Eduardo Oliveira Duarte

PRODUTO EDUCACIONAL E ENSINO DE
LINGUAS: RELATO DE EXPERIENCIAS COM
ATIVIDADES INTERATIVAS NO AMBIENTE

VIRTUAL DE APRENDIZAGEM

Jailma Freire Marinho
Rosana de Oliveira Sa
Jamylle Reboucas Ouverney

Encerramento

Documentario: A Jornada da Formacgao Docente

Profa. Drda. Liliane Camar;
(FAMEN. Brasil)

21:00h .
2° Temporada (Profa. Drd&AmandaGutierrez com - :
- Profa. Drda. Lucia Xavier
o
estudantes do 1° Periodo da Faculdade FAME (FAMEN. Brasil)
Professora Doutora
Andrezza Tavares (IFRN.
PPGEP. Brasil)
21:15h Cerimonia Oficial d&encerramento do lli
: Seminario de Midias Educacionais do IFRN Professor Dr. Roberto
Douglas (IFRN. PPGEP.
Brasil)
O evento online sobre i M2 divopeo Yaudube, fici o n e

um verdadeiro sucesso, reunindo varios participantes das duas instituicdes, e promovendo um
espaco rico de troca de conhecimentos e experiéncias. Atraves de palestras interativas, debates
e apresentacdes de boas praticas, os edpeetsapuderam explorar as multiplas possibilidades

do uso das midias na educacao, desde ferramentas digitais até estratégias inovadoras de ensinc
A qualidade do conteldo, aliada a participacdo ativa do publico por meio do chat ao vivo,
evidenciou o engajaento da comunidade educacional e reforcou a importancia de eventos

acessiveis, que ampliem o dialogo sobre os desafios e avancos no uso das tecnologias na

aprendizagem.

Desejamos uma excelente leitura!
Assina: Comissao Organizadora dos EventoSHMEF e 11l SEMELI.
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GT 17 O PROFESSOR ESTA PREPARADO PARA INTEGRAR AS TDIC DE
FORMA CRITICA E EMANCIPATORIA?

Clésia Maria Barbosa de Limd
Julio Taluan de Oliveira Silva?
Valdete Batista do Nascimentd

Andrezza Maria Batista do Nascimento Tavares

INTRODUCAO

O avanco das Tecnologias Digitais da Informacédo e Comunicacdo (TDIC) tem
provocado profundas transformacdes na sociedade contemporanea, impactando
significativamente a forma como as pessoas se comunicam, acessam informacoes e
constroem conh@mentos. Nesse contexto, a escola, enquanto espaco formativo e social,
enfrenta o desafio de adapt# a essas mudancas, incorporando as TDIC aos processos
pedagodgicos de maneira critica e significativa.

Com o passar do tempo 0 homem evoluiu, e procuesartvolver técnicas que
facilitasse sua vida em sociedade, e um dos pontos principais para a melhoria da vida em
grupo é a comunicacao, pois € através desta que nos tornamos sujeitos ativos e capazes
Nesse processo de evolugdo muito se inventou e degenvmbue nos levou a chegar a
era da comunicacdo tecnoldgica, mas todo esse processo passou por varias fases e
invencdes que acabaram se tornando de grande importancia para toda sociedade.

As tecnologias, atualmente, sdo elementos indispensaveis na wickandn
impulsionando uma sociedade cada vez mais informatizada e sobrecarregada de
estimulos e de exigéncias tecnoldgicas. Estamos vivendo na era digital, o qual contribui

uma crescente oferta de ensino basico e suas modalidades de ensino.
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Com osavancos das midias digitais, o cenario educacional vem passando por
muitas transformacdes, principalmente com o aumento do ensino online. Nesse novo
cenario as midias digitais: videos, plataformas interativas e ferramentas de comunicacao,
tém sido acrescésdas de forma continua no processo de ensino e aprendizagem,
trazendo novas perspectivas didaticas e com elas grandes desafios intelectuais e
tecnoldgico.

Diante desse cenario, torsa fundamental refletir sobre como a escola tem se
posicionado frente asDIC e de que maneira essas tecnologias contribuem para a
construcdo de novos cenérios educacionais, capazes de atender as demandas da sociedade
do conhecimento, como o professor possui formacao inicial e continuada suficiente para
integrar as TDIC de maira critica, reflexiva e pedagogica no processo de ensino
aprendizagem, ou seu uso ainda se limita a praticas instrumentais e tradicionais?

A presenca das tecnologias digitais no ambiente escolar redefine os papéis do
professor e do aluno, promovendo rovaetodologias de ensino e aprendizagem mais
interativas, colaborativas e centradas no estudante. No entanto, essa integracdo também
evidencia desafios, como a formacédo docente, a infraestrutura tecnoldgica, a inclusao
digital e o uso consciente das feremtas tecnolégicas.

E importante, destacar que, a presenca das TDIC na sociedade contemporanea tem
transformado as formas de comunicacdo, acesso a informacdo e producdo do
conhecimento. No entanto, a simples inser¢cdo das tecnologias no arebeoiée ndo
garante inovacdo pedagodgica. Tessaessencial compreender se 0s professores estdo
preparados para utilizar as TDIC de forma critica, indo além do uso técnico, promovendo
aprendizagens significativas e formando sujeitos criticos e autbnossm,Ao estudo
contribui para reflexbes sobre politicas de formacédo docente e praticas pedagogicas
alinhadas a cultura digital.

O presente estudo tem como objetivo analisar, a partir de uma revisao de literatura,
se os professores estao preparados pagrartas Tecnologias Digitais da Informacéo e
Comunicacéao (TDIC) de forma critica e pedagdgica no contexto escolar.

Os estudos selecionados foram escolhidos por sua relevancia e profundidade na
analise das TIC e de seus impactos sociais. A selecdo ctmtienbypas classicas sobre a

Sociedade da Informagéo e produgfes contemporéneas que discutem a emergéncia da
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Sociedade do Conhecimento, incluindo livros, artigos e dissertac¢des (Gil, 2020), os quais

oferecem bases tedricas consistentes e articuladas aujetgos desta pesquisa.

FUNDAMENTAGCAO TEORICA

As Tecnologias Digitais da Informacédo e Comunicacao (TDIC) tém provocado
profundas transformacfes na sociedade contemporanea, influenciando a forma como as
pessoas se comunicam, trabalham, aprendem eas&gorelm, como preconiza Castells
(2016). O avanco da internet, dos dispositivos méveis, das redes sociais e das plataformas
digitais redefiniu praticas sociais e culturais, tornando o acesso a informacéo mais rapido,
amplo e dinamico.

A relevancia deste &sglo justificase pela crescente presenca das tecnologias
digitais no cotidiano escolar e pela necessidade de comptlsndéo apenas como
ferramentas, mas como elementos transformadores do processo educativo. Ao discutir os
novos cenarios educacionaim@rgentes a partir das TDIC, o trabalho contribui para o
fortalecimento de praticas pedagogicas inovadoras e para a construcdo de uma educacéo
mais alinhada as demandas da sociedade contemporéanea.

Além disso, o estudo busca colaborar com educadores eegessrolares na
reflexdo sobre estratégias pedagaogicas e institucionais que favoregcam a integracao critica,
ética e responsavel das tecnologias digitais no contexto educacional. Tal reflexao visa
subsidiar praticas que ampliem as possibilidades de emsipendizagem, promovendo
uma educacdo mais inclusiva, dinamica e significativa, capaz de dialogar com a
diversidade dos sujeitos e com os desafios contemporaneos da escola.

Para melhor compreenséo das discussfes propostas, fi@zessario apresentar
um breve histérico sobre a emergéncia e a evolucdo das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicagdo (TDIC), destacando o0s principais marcos de seu
desenvolvimento e sua incorporagao progressiva aos processos educativos, de modo a

contextualizar sua inféncia nos atuais cenarios educacionais.
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O EMERGIR DAS MIDIAS DIGITAIS NO BRASIL

Ao longo do século XX, mais precisamente entre os anos de 1940 e 1970, é que
se d4 o inicio de uma era de desenvolvimento da Ultima geracdo de avancos
tecnologicos.Essenovo método de comunicagéo, a escrita em papel, passa a alterar o
modo de vida das pessoas, pois tem maior influéncia sobre o modo de viver e de pensar
de uma sociedade.

As midias digitais no Brasil podem ser contextualizadas a partir de marcos
importantesla comunicagéo e da tecnologia no pais. Em 1950, com a inauguracéo da TV
Tupi, primeiro canal de televisdo brasileiro, inise uma novdase da mediacao
tecnolégica, marcando o inicio da era midiatica de massa. Outro marco relevante ocorreu
em 1975, quado foi adquirido o primeiro computador no Brasil, passo fundamental para
a posterior digitalizagdo dos processos comunicacionais e informacionais.

Na década de 1980, o pais passou a vivenciar uma nova era tecnoldgica,
caracterizada pela ampliacdo das sede comunicacédo, pelo avanco dos processos de
informatizag&o e pela consolidacdo gradual de uma sociedade cada vez mais conectada,
fatores que contribuiram para transformacdes significativas nos modos de producéao,
circulagéo da informacéo e organizagés ddacdes sociais.

Nesse contexto, estudiosos como Morin (2003) e Castells (2016) defendem o
nascimento de um novo paradigma: o da Sociedade da Informacao, caracterizada pela
centralidade do conhecimento, da tecnologia e dos fluxos informacionais naaggan
econdmica, social e cultural. Esse paradigma conseldono final do século XX,
especialmente a partir da década de 1980, impulsionando transformacdes no capitalismo
e nas formas de interacdo humana.

No ambito educacional, as Tecnologias da Infogéio e Comunicacéo (TICs)
passaram a ser introduzidas como ferramentas de eami@ndizagem em todas as
disciplinas e niveis de educacdo. Contudo, esse processo trouxe desafios significativos,
como a falta de formacéo adequada dos docentes para o ag@gied das midias e
tecnologias, resultando muitas vezes em uma aplicacéo limitada ou inadequada desses
recursos.

Diante desse cenario, torsa essencial que profissionais da educacao

compreendam os potenciais educacionais das midias digitais e seg®sca@ integra
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las de forma planejada e significativa as praticas de eagiremdizagem. Assim, a

presenca das novas tecnologias no ambiente escolar, embora desafiante, representa um

importante recurso que pode enriquecer o processo formativo de edscadducandos,
contribuindo para uma aprendizagem mais dindmica, critica e contextualizada.

A incorporacdo das tecnologias digitais ao contexto educacional brasileiro
consolidouse de forma mais estruturada a partir da década de 1990, quando politicas
pubicas passaram a reconhecer a necessidade de integrar a informatica ao processo de
ensino e aprendizagem.

Nesse cenario, em 1997, o Ministério da Educacao (MEC), por meio da Secretaria
de Educacédo a Distancia, instituiu o Programa Nacional de Informméidaducacao
(Prolnfo), iniciativa destinada a promover a inclusdo digital nas escolas publicas de
Educacéo Béasica. O programa foi concebido com o propdsito de ampliar o acesso as
tecnologias da informagcdo e comunicacéo, contemplando tanto o Ensino Fuiadlamen
guanto o Ensino Médio, e estruturando, em cada unidade federativa, os Nucleos de
Tecnologia Educacional (NTE). O governo estadual fez parceria com a UFRN/SEDIS
para capacitar os multiplicadores, criou nas escolas publicas laboratério de informatica.

Os NTEs constituiram centros descentralizados de apoio pedagogico e
tecnologico, responsaveis por orientar o processo de informatizagdo escolar, oferecer
suporte técnico e promover a formacdo de professores. Entre as diretrizes centrais do
Prolnfo, destacavae a capacitacdo de recursos humanos, fundamentada na formacéo de
docentes Amultiplicadoreso, cuja fun-«o
tecnologia e prestar assisténcia as equipes escolares quanto ao uso de hardware e
software.

A expansa do programa buscava aproximar a cultura escolar dos avancos
tecnologicos vivenciados pela sociedade, marcada pela crescente circulacdo de
informagdes em redes digitais e pelo desenvolvimento de novas formas de producéo e
transmissao de conhecimento. Assio Proinfo representou um marco no esfor¢o de
modernizacdo da educacao publica brasileira, ao promover a integracdo entre praticas
pedagogicas e recursos tecnologicos emergentes.

A relevancia deste estudo justifisa pela crescente presenca das tecradog
digitais no cotidiano escolar e pela necessidade de comprlzendéo apenas como

ferramentas, mas como elementos transformadores do processo educativo. Ao discutir os
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novos cenarios educacionais emergentes a partir das TDIC, o trabalho contrilmi para
fortalecimento de praticas pedagogicas inovadoras e para a construcdo de uma educacéao
mais alinhada as demandas da sociedade contemporanea.

Além disso, o estudo busca colaborar com educadores e gestores escolares na
reflexdo sobre estratégigedagdgicas e organizacionais que favorecam a integragcao
critica, ética e responsavel das tecnologias digitais no contexto escolar, contribuindo para

a promocao de praticas educativas mais inclusivas, dinamicas e significativas.

Desafios das midias digits no campo educacional

O desafio da educacéo é criar condicbes para que ocorra aprendizagem. Diante
dessa realidade, surgem os desafios da escola, na tentativa de responder como ela podera
contribuir para que criancgas, jovens e adultos tornem se ustrigaidLs e criticos dessas
ferramentas, evitando que se tornem meros consumidores compulsivos ou até mesmos
depositérios de dados, que ndo fazem sentido algum.

Para tanto seria preciso estudar, aprender e depois ensinar a histéria, a criacéo, a
utilizacdo e a avaliagdo dos equipamentos tecnoldgicos, analisando de forma minuciosa
como estas estao presentes na sociedade e qual o impacto e implica¢ces causados por elas
na sociedade.

Nesse periodo iniciou a implementacdo das Tecnologias de Informacédo e
Comuricacéao (TIC) na educacédo em escolas publicas, as quais ndo estavam preparadas
nem em termos de recursos humanpeofessores capacitados para lidar com as novas
tecnologias, nem no que diz respeito a infraestrutura, como laboratérios e equipamentos
adequdos a comunidade escolar.

O professor teve que se reinventar, para acompanhar a evolucao da era tecnoldgica
e promover uma aprendizagem significativa e autonomia aos estudantes. E descobriu que
N«Oo exi ste uma Yni ca met o dootéxmygeduwacionaaa A s ef i cC
eficacia depende do obijetivo, do publaiwo, do conteido, do ambiente escolar e dos
recursos disponiveis.

Para tanto, o estudo recorreu a Metodologias Ativas, tais como a aprendizagem
por projetos, a sala de aula invertida, solecao de problemas e a gamificagao, as quais

colocam o estudante como protagonista do processo de ensino e aprendizagem,
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favorecendo a autonomia, 0 engajamento e a construcao significativa do conhecimento
(Berbel, 2011; Moran, 2015; Bacich; Moran, 2018).

Utilizac&o prética da tecnologia

As Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao ()&hsformaram
profundamente a sociedade contemporanea, alterando a forma como as pessoas se
comunicam, trabalham, aprendem e constroem conhecimento. No cauazéazional,
essas tecnologias impactam diretamente a escola, desafiando praticas tradicionais de
ensino e exigindo novas competéncias de professores e estudantes.

Ressaltando que o desafio do professor contemporaneo nédo € apenas dominar
ferramentas digiia, mas assurdas de forma critica, ética e consciente. Tecnologias
como plataformas digitais, videos, inteligéncia artificial e redes sociais podem ampliar
vozes, conectar saberes e aproximar a escola da realidade dos desuesque estejam
a servicada humanizacao e da construcao coletiva do conhecimento.

Com o avanco das tecnologias digital de informacdo e comunicacéo (TDIC), a
escola deixa de ser apenas um espaco fisico de transmissdo de conhecimentos para se
tornar um ambiente dinamico, interatieocolaborativo, no qual os recursos digitais
ampliam as possibilidades de acesso a informacéo, diversificacdo de metodologias e
personalizacdo do ensinDe modo que, as tecnologias digitais mudam os habitos e
geram beneficios, como a agilidade nas cooagiies e maior acesso a informacao e
marcaram a maior revolu¢do da Informacao da historia.

E importante destacar que as TICs tém tido um impacto significativo na sociedade
ampliaram o acesso a informacéo, aceleraram a circulacdo do conhecimento e
favoreceam novas formas de interacdo social. Redes sociais, plataformas digitais,
inteligéncia artificial e ambientes virtuais de aprendizagem modificaram relacbes de
tempo e espacgo, tornando a informacdo mais imediata e colaborativa. Contudo, esse
avanco tambémvidencia desigualdades, como a excluséo digital, a desinformacéo e o
uso acritico das tecnologias.

A relevancia deste estudo reside na necessidade de compreender como essas
ferramentas podem ser efetivamente integradas as praticas pedagdgicas, de modo a

favorecer o engajamento, a motivacédo e a aprendizagem significativa dos estudantes.
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Com essas inovagdes, 0 ensino ndo apenas expandiu 0 acesso ao conhecimento, mas
também proporcionou aos estudantes a possibilidade de aprender no seu proprio ritmo e
de acord com suas necessidades individuais.

Na escola, as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagcédo possibilitam
metodologias mais ativas e significativas, como o ensino hibrido, a sala de aula invertida,
0 uso de plataformas educacionais, recursos mdiameiferramentas colaborativas. Elas
podem favorecer a autonomia do aluno, a personalizacdo da aprendizagem e o
desenvolvimento do pensamento critico. Entretanto, a simples presenca da tecnologia ndo
garante inovacao pedagogica. Sem intencionalidade tedycsa pode reforcar préaticas
tradicionais, como o uso de slides apenas para transmissao de conteudo.

Atualmente constatamos um avanc¢o do desenvolvimento nos recursos que podem
ser utilizados dia a dia no contexto escolar, entre eles dest&casitecnldgicos, onde
se percebe um grande avanco de software, jogos interativos, vocalizadores, leitores de
texto, entre outros que podem favorecer o aprendizado de todos os/as alunos/as e, desta
forma, contemplar os/as discentes com necessidades educativaaigspemo destaca
Giroto, Poker e Omote (2012, p. 7):

As Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) apresesgam
como promissoras para a implementacao e consolidagdo de um sistema
educacional inclusivo, pelas suas possibilidades inesgotaveis de
corstrucdo de recursos que faciltam o acesso as informacdes,
conteudos curriculares e conhecimentos em geral, por parte de toda a
diversidade de pessoas dentre elas as que apresentam necessidades
especiais.

As tecnologias da informagdo ou conconhecemos atualmente as novas
tecnologias da informacdo e comunicacdo sédo o resultado da fusdo de trés vertentes
técnicas: a informéatica, as telecomunicac¢des e as midias eletronicas. Elas criaram no meio
educacional um encantamento em relacédo aos cosaiEtespaco e distancia, como as
redes eletronicas e o telefone celular, que nos proporcionam ter em nossas maos o que
antes estava a quildbmetros de distancia.

Atualmente a tecnologia esta tdo evoluida que o telefone celular que antes era
usado somente p@ia comunicacao orgf € usado para enviar mensagens eletrénicas,
tirar fotos, filmar, gravar lembretes, jogar, ouvir musicas e até mesmo como despertador,

mas ndo para por ai, nos ultimos anos, tem ganhado recursos surpreendentes até entdo
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ndo disponivis para aparelhos portateis, como GPS, videoconferéncias e instalagdo de
programas variados, que vao desde {bo@k (livro eletrénico) a usar remotamente um
computador qualquer, quando devidamente configurado.

As ferramentas digitais apresentam uma esdefista de oportunidades, a
sociedade em geral vislumbra um periodo onde todos tem acesso por meio da internet a
Cursos nao presenciais, materiais pedagogicos virtuais, acesso a biblioteca online, banco
de dados compartilhados, interacdo por teleconfexébtogs e grupos de discusséo,
fatores esse que tornam possivel a universalizagdo do ensino superior, que
impressindivelmente um fator de grande importancia para o desenvolvimento de qualquer
nacao.

Segundo Castells2016 p. 78), ndés vivemos em uma nosaciedade, sem
fronteiras, um espaco global onde os individuos estédo conectados em redes, via internet,
fruto da revolugdo tecnoldgica, da democratizagédo e forte utilizacdo das TIC, no qual
computadores e a telecomunicacao tém um papel importante nasgamidaciais e
culturais.

E notdrio o avanco tecnologico presente em todos os campos da vida social,
invadindo, assim, a vida do homem no interior de sua casa, na rua onde mora, e como na
educacdo ndo poderia ser diferente, invadiu também as salas deoanlas alunos,
possibilitando que condicionassem o pensar, 0 agir, 0 sentir e até mesmo o raciocinio com
relacédo as pessoas.

De acordo com Kalinke (1999do esse aparato de informacao contido na rede

esta a servico da cultura:

Os avancosecnologicos estdo sendo utilizados praticamente por todos
os ramos do conhecimento. As descobertas sdo extremamente rapidas e
estdo a nossa disposicdo com uma velocidade nunca antes imaginada.
A internet, os canais de televisdo a cabo e aberta, os realeso
multimidia estdo presentes e disponiveis na sociedade. Em
contrapartida, a realidade mundial faz com que nossos alunos estejam
cada vez mais informados, atualizados, e participantes deste mundo
globalizado Kalinke, 1999, p. 15).

De modo que, com tadagilidade que a internet proporciona a comunicagao, esse
se tornou o meio mais utilizado e eficaz na transmissdo de mensagens. Atraindo

principalmente os jovens que tém uma enorme necessidade de interagir entre si, e tudo
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para eles tem que ser e acontateforma rapida, em casa ou em outro local, criancas,
jovens e adultos tem utilizado a internet diariamente para se comunicar com amigos e
familiares, além de realizarem muitas outras agoes.

Mediante realidade, fage necessario relatar que, a comunicagére os homens
gue Ihes permitem tornar cidadaos, pois através das varias formas de linguagem o homem
consegue se organizar na sociedade.

Pierre Lévy (1999), por sua vez, em sua obra Cibercultura, afirma que a rede de
computadores é um universo que péenas pessoas conectadas construirem e partilhar
inteligéncia coletiva sem submetss a qualquer tipo de restricdo politideoldgico, ou
seja, a internet € um agente humanizador porque democratiza a informacao e humanitario
porque permite a valorizac@las competéncias individuais e a defesa dos interesses das

minorias.

A influéncia das tecnologias de informac¢do e comunicacédo (TICs) no ambiente

escolar

Quem de ndés nao se lembra dos ditados de palavras e das regras gramaticais
decoradas sem que souls¥ess qual seria a situagdo em que um dia poderiantes@sa
Sem esquecermos também, das variadas datas comemorativas, formulas de matematicas,
guimica e fisica, ossos e Orgaos do corpo humano e acidentes geograficos, todas as
atividades decorativas quefamos sem entender qual seria o significado aquilo poderia
ter para nossa vida, muitas vezes ouviamos de nossos professores que um dia
precisariamos daquele conhecimento. Mas como incelpeise naquele momento eles
nao faziam sentido a nés, parecianerggs regras a serem decoradas para resolucéao de
exercicios e de avaliacbes.

Segundo Xavier (2005), as novas geracOes tém adquirido o letramento digital
antes mesmo de ter se apropriado completamente do letramento alfabético ensinado na
escola. Esta intensdilizacdo do computador para a interacao entre pessoas a distancia,
tem possibilitado que criancas e jovens se aperfeicoem em praticas de leitura e escrita
diferentes das formas tradicionais de letramentos e alfabetizag¢des.

Essas inumeras modificagbeasnformas e possibilidades de utilizacdo da

linguagem em geral séo reflexos incontestaveis das mudangas tecnoldgicas que vem

30



ocorrendo no mundo desde que os equipamentos informéticos e as novas tecnologias de
comunicacdo comecaram a fazer parte intensanuentotidiano das pessoas.

A integracao da tecnologia de informagao e comunicagéo na escola favorece em
muito a aprendizagem do aluno e a aproximacado de professores e alunos, pois através
deste meio tecnoldgico ambos tém a possibilidade de construiréwecooento através
da escrita, reescrita, troca de ideias e experiéncias, 0 computador se tornou um grande
aliado na busca do conhecimento, pois se trata de uma ferramenta que auxilia na resolucéo
de problemas e até mesmo no desenvolvimento de projetos.

As TICs tém como caracteristica o fazer e o refazer, transformando o erro em algo
gue pode ser refeito e reformulado instantaneamente para produzir novos saberes, cada
individuo que explora as tecnologias de informac&o e comunicacao se torna um emissor
e reeptor de informacgdes, mais especificamente leitor, escritor e comunicador, esse
emaranhado de possibilidade ocorre gracas ao poder persuasivo das informacdes contidas
nas TICs que envolve o sujeito incitarala leitura e a expressdo através da escrita
textual e hipertextual.

Diante do impacto causado pela falta de interesse dos estudantes em realizar as
atividades educacionais e participar o ensino convencional, okseuze esse modelo
nao desperta tanto engajamento/interesse. Nesse sentido, o usolatones escolas
tornouse cada vez mais frequentes, tornaselmecessario integrar dispositivos digitais
aos espacasscolares ecorporar acurricular deeducacadaligital emidiatica.

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TICs) contribuirempactaram
significativamente a sociedade, especialmente no que se refere aos processos de
descobertas e adaptacdes. Entretanto, o uso excessivo desses dispositivos pode levar os
sujeitos a serem moldados por uma légica capitalista, torr@nftintes de ados para
novos produtos e cada vez mais dependentes da tecnologia ao longo da vida.

E importante, destacar que o uso das TICs nas escolas devera estar alinhado as
a-»es da Estrat®gia Nacioomnmal o EccjodtaisvCode cd
educaca e a cidadania digital, promovendo o uso intencional e estratégico das

tecnologias como meio de potencializar o ensino e a aprendizagem.
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PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O caminho metodoldgico da presente pesquisa caraegericamo bibliografica
e exploatéria. De acordo com Gil (1999), pesquisas exploratorias tém como finalidade
desenvolver, esclarecer e modificar conceitos e ideias, auxiliando na formulacédo de
problemas mais precisos ou de novas hipoteses para estudos posteriores, g@umaio
agendaurricular com foco na educacéo digital e midiatica.

A pesquisa sera desenvolvida por meio de uma abordagem qualitativa de Minayo
(2001), buscando compreender o impacto das Tecnologias Digitais da Informacgéo e
Comunicacdo (TDIC) na sociedade e no cowmtegscolar, bem como analisar a
preparacao dos professores para sua integracao critica e pedagdgica.

Dentre os procedimentos metodoldgicos serdo utilizadas como técnicas de
pesquisa: revisao bibliografifandamentada em livros, artigos cientificos, dissgnes,
teses e documentos oficiais, como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que
abordam o uso das TDIC na educacao. As fontes serdo selecionadas em bases de dados
académicas, como Google Académico e SciELO, priorizando publicacdes recentes e
relevanes para o temaue se materializara por meio estado do conhecimento; pesquisa

documental cujas analises em Moraes e Galiazzi (2016).

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os desafios foram e continuam no dia a dia, o uso das tecnologias da informacgao
tem tido um impato significativo nos processos de socializagao e interagcédo social ao
longo dos anos. A expansao das tecnologias no século XXI tem proporcionado a
popularizagédo da internet e das redes sociais, as pessoas passaram a se comunicar de
forma mais rapida e facultrapassando as barreiras geogréaficas e culturais.

E notdrio, que com o avango da tecnologia gerou grandes oportunidades para as
empresas inovarem em sSeus processos produtivos, as escolas inovarem suas
metodologias, com a finalidadke facilitar o trabalho humano, aumentar a producéo e
otimizar o tempo. Como também, proporciona vantagens e beneficios para a sociedade.

Assim, a tecnologia é fundamental para impulsionar negdcios e transformar

realidades. Gracas a evolucao da Intekg@rrtificial (1A), estamos entrando em uma
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nova era que ira revolucionar diversos setores da industria, mudara a forma como

trabalhamos e criard um ciclo de aumento de produtividade.

CONSIDERACOES FINAIS

A insercdo das TICs no cotidiano escolar estimal desenvolvimento do
pensamento critico, criativo e a aprendizagem cooperativa, uma vez que torna possivel a
realizagéo de atividades interativas.

Que o uso das tecnologias desperta a imaginacao, investe na afetividade e nas
relacbes comanediacdo primordial no mundo, sua incorporacdo no ambiente escolar
pode ensinar seus individuos a respeitar o diferente, a vencer obstaculos, a trabalhar
coletivamente, entre outros aspectos, 0 que pretendemos com esse trabalho ndo é propor
uma nova didatia, mas uma postura que se apoia na-irelagao entre professor e aluno
como sujeitos que se organizam, decidem e buscam superar obstaculos, tendo em vista
conteudos curriculares que podem ser intermediados com as tecnologias, € interessante
elencar a ulizac&o destas como molas propulsoras na sala de aula, elemento de percepc¢ao
sobre as complexidades do mundo atual e como mediadoras de processos
comunicacionais.

Sem esquecer que também pode ajudar o estudante a desafiar regras, descobrir
novos padrdede relagdes, improvisar e até adicionar novos detalhes a outros trabalhos
tornandeos assim inovados e diferenciados.

Esperase que o estudo evidencie que, embora muitos professores utilizem
tecnologias digitais, ainda ha lacunas na formacdo critica egfgida para sua
integracdo efetiva, reforcando a necessidade de politicas publicas e programas de
formacao continuada voltados ao uso consciente e reflexivo das TDIC.

Portanto, a integracdo das TDIC na escola exige investimentos em politicas
publicas, formcdo docente continua e reflexdo pedagégica. O professor precisa ser
apoiado para desenvolver competéncias digitais que vao além do aspecto técnico,
envolvendo dimensdes pedagogicas, criticas e sociais. Somente assim as TDIC poderdo
cumprir seu papel de notibuir efetivamente para uma educacdo mais inclusiva,

democrética e transformadora.
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GT 27 USANDO A PLATAFORMA ARDUINO PARA MEDIR GRANDEZAS
FISICAS DE UMA PILHA ELETROQUIMICA: UMA PROPOSTA
INTERDISCIPLINAR ENTRE ELETRONICA, FiSICA E QUIMICA

Maria Vitoria da Silva®
José Pedro da Silva Junidt

Awilvhygon Misker Dantas Freitas’

INTRODUCAO

A interdisciplinaridade € um conceito polissémico, ainda em construcéo, que se
refere a integracdo de conhecimentos de diferentes areas do conhecimento (Feistel;
Maestrelli, 2012). No ensino de ciéncias naturais, a interdisciplinaridade pode ser uma
estratéqn eficaz para superar a fragmentacdo do conhecimento e promover uma
aprendizagem mais significativa para os alunos.

Thiesen (2008) define a interdisciplinaridade como "um processo de interacéo e
comunicacdo entre diferentes areas do conhecimento, que \Geastrucdo de um
conheci mento novo e integrado". De acordo
interdisciplinaridade evoca a "disciplina” como um sistema constituido ou por constituir,

e a interdisciplinaridade sugere um conjunto de rela¢cdes entiglidess abertas sempre
a novas rela-»es que se vai descobrindoo.

Nesse contexto, o presente trabalho propde a utilizagdo da platafailoiao
para medir grandezas fisicas em uma pilha eletroquimica, como uma proposta
interdisciplinar que integra as areds eletronica, fisica e quimica. Uma célula
eletroguimica é um dispositivo que converte energia quimica em energia plétrioaio
de reac0Oes de oxirreducéo que geram uma diferenca de potencial na pilha, esta conversao
de energia se da pelo fluxo detedds gerados nas reagbes quimidamplamente

utilizado em vérios dispositivos eletrénicos, como telefones celulares, laptops e carros

5 Licenciada em Fisica, Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte, E
mail: mariavitoriavs08@gmail.com
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elétricos. Para garantir que uma bateria funcione corretamente, € importante monitorar
guantidades fisicas como tenséaoxrente, resisténcia interna e temperatura.

Segundo Castro (2016), o ensino de ciéncias, e 0 ensino de fisica em patrticular,
deve ser apoiado em préticas pedagogicas que promovam conexdes entre as aulas tedricas
ministradas em sala de aula e as pratieasnvolvidas preferencialmente em laboratorio.

Para este trabalho, foram analisados os valores da forca eletromotriz e da corrente elétrica
gue atravessa um determinado resistor, com o intuito de fornecer dados quantitativos para

a prética experimentalassim realizar a conexao entre teoria e pratica.

INTERDISCIPLINARIDADE NO ENSINO DE CIENCIAS NATURAIS

Para os Parametros Curriculares Nacionais de Ciéncias Naturais (Brasil, 2000), a
interdisciplinaridade "parte da necessidade sentida pstadas, professores e alunos de
explicar, compreender, intervir, mudar, prever algo que desafia uma disciplina isolada e
atrai a atencdo de mais de um olhar, talvez varios".

A Base Nacional Comum Curricular BNCC (Brasil, 2017) fala sobre a relevancia
da interdisciplinaridade como um caminho que norteia constru¢do dos curriculos
escolares. A interdisciplinaridade € mencionada neste documento como uma abordagem
gue busca integrar conhecimentos de diferentes disciplinas, promovendo uma visdo mais
ampla e comtxtualizada dos conteudos.

Outro termo semelhante a interdisciplinaridade é a multidisciplinaridade. Ambos
envolvem a integragao de duas disciplinas ou mais em busca de um objetivo comum. No
entanto, ao contrario da interdisciplinaridade, que visa relactras ou mais areas entre
si, a multidisciplinaridade adota uma abordagem mais individualizada para cada area. Em
outras palavras, a primeira apresenta mais vantagens para o ensino, tais como:

A Supera-«o da fragment a- «aidadegermite nheci m
gque os alunos compreendam o mundo de forma mais integrada, evitando a visao
fragmentada que é comumente apresentada nas disciplinas isoladas.

A Promo-«o0o de uma aprendizagem mai s sign
tornar o aprendizio mais significativo para os alunos, pois permite que eles conectem o

conhecimento aprendido em diferentes disciplinas.
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A Desenvolvimento de habilidades de p e
problemas: a interdisciplinaridade pode contribuir para o debémemto de habilidades
de pensamento critico e resolucdo de problemas, pois os alunos precisam identificar e
integrar informagdes de diferentes areas do conhecimento.

A Forma-«o de ci dad«o s intendisciginaddade podé ent e s
contribuir para a formacéo de cidaddos mais conscientes e criticos, pois permite que eles

compreendam as inteelacdes entre diferentes fenbmenos naturais e sociais.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para realizacdo deste traballmo &dotada uma abordagem quantitativa que se
baseia no uso de dados numéricos para a corroboracdo de conceitos teéricos, tendo a
mesma, um carater experimental, pois foram desenvolvidos uma pilha Eletroquimica e
um multimetro digital.

Os materiais para anstrucao da pilha foram 8 latas de aluminio (Al) de 350 ml,
gue serviram como um dos eletrodos, ou seja, um dos polos da pilha. Este € o polo
negativo que sofre oxidacao porque perde elétrons e é o0 agente redutor. O outro eletrodo
utilizado é o fio de cale (Cu) que é o polo positivo, sofrendo reducéo por ganhar elétrons
e atuando como agente oxidante.

Dentro das latas, sera adicionada uma solucdo aquosa contendo agua (H20) e sal
(NaCl), que servira para aumentar a condutividade da solucéo. Isso pemmitasse
movam mais livremente na solug¢do, sendo crucial para a conducéo elétrica na célula
eletroquimica. O uso destes materiais é necessario para criar uma pilha eletroquimica na
gual os elétrons fluem do &nodo (aluminio) para o catodo (cobre) at@wecuito
externo.

A escolha do fio de cobre (Cu). se deu pelo seu baixo custo econémico em relacao
a outros tipos de fios metélicos, como o zinco (Zn), que, apesar de ser muito usado na
construcéo de pilhas, ndo é mais barato que o cobre (Cu). Outeftcios no uso do
cobre incluem suas propriedades elétricas favoraveis, resisténcia a corrosédo e facil

manipulagao.

37



Construcao da pilha eletroquimica

Inicialmente foram usadas 8 latas de Aluminio (anodo) de 350 ml sem a parte
superior, posteriormentsdo usados fios de cobre (catodo) sem o material isolante que
terd uma de suas extremidades enroladas em papel toalha e a outra extremidade livre,

como mostrado na Figura 1.

Figura 17 Latas de Aluminio com fios dmbre (cAtodo3em o material isolante

N

Fonte: elaboracgéo propria (2023).

Esse procedimento foi adotado para ndo ocorrer troca de elétrons entre o cobre e
o aluminio. Em seguida foi adicionado em todas as latas uma solucédo que contém 30 g
de sal de cozinha (NaCl) e 185 ml de agua, como-pedibservar na Figura 2.

Figura 27 Latas de Aluminio com agua e NaCl

Fonte: elaboragéo propria (2023).
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Mais adiante, foi realizada a conexao entre o polo positivo (fio de cobre de 2 mm)
de uma lata no polo negativo (aluminio) da outra, restando assim duas extremidades livre,
sendo uma, o fio de cobre submerso na solugéo e a outra, o fio de cobre entoontato

a lata de aluminio, como demonstrado na Figura 3.

Figura 371 Latas de al om fios de cobre submerso na solucao

) "ITRE W
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Fonte: elaboragéo propria (2023).

Multimetro digital com o Arduino

Para a construgdo do multimetro, foi utilizado mimrocontroladoArduinoque
processa os dados a partir de uma porta analdgica e os exibe displapLCD. A
montagem do circuito, como pode ser verificada na Figura 4. E possivel observar que o
circuito possui um resistor, e esta alimentado pela pigteoguimica.

Figura 471 Simulacédo do circuito ndinkercad
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Fonte: Autoria prépria, a partir da platafornfankercad(2023).
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O Arduino é uma plataforma de prototipagem, stdtwareaberto e possui um
ambiente de programacéo que utiliza a linguagem @trddo ambiente de programacao
€ escrito o cédigo, que ira medir o sinal de tensao no resistor, que neste caso foi utilizado
um resistor de 10QI, e o valor € mostrado mlsplay, como pode ser observado na Figura
5.

Figura 571 displayLCD com valor degensdo(V) e corrente(i

Fonte: elaboracéo propria (2023).

O valor da corrente elétrica que passa pelo resistor foi calculado no cédigo a partir
da lei de Ohm, em que a resisténcia elétrica independe do valor absoluto ou da polaridade
da diferenca de pencial elétrico, sendo o valor da resisténcia, dada pela razdo (Eq.1):

N (Eq. 1)

Y
Q

OndeV é a diferenca de potencial elétrica eorrente elétrica que passa pelo

resistor.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Para a construcdo da pilledetroquimica se esperava ter um baixo custo na
aquisicdo dos materiais, pois teria que ser uma proposta viavel para escolas sem
laboratérios e de fato foi possivel reutilizar latas de aluminios ja usadas por terceiros,
comprar sal de cozinha por um prexgessivel, assim como fios de cobre. Logo, a pilha
desenvolvida, possui um bakoisto, principalmente quando comparada com materiais
de laboratérios. Foi gasto no total um valor de aproximadamente 25 reais para fabricacdo
da pilha.
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Em relacdo ao custo fimceiro para a construcdo do multimetro digital com o
microcontroladorArduino, um resistor elisplayLCD, foi gasto em torno de 70 reais e
com esse multimedrfoi possivel visualizar em tempo real as grandezas fisicas de corrente
elétrica (i) e tensdo (V), Com a mesma precisdo de um multimetro comum, mostrado na

figura 6, onde se pode ver que ndo ha distin¢gdo entre os valores calculados.

Figura 6 T multimetrocomum e multimetro digital registrando te

1 0l

I;’(Snte: 'eiabdragao prgpia 023).

A construcao da pilha requer um tempo de aproximadamente 20 minutos para o
seu funcionamento, pois é preciso descascar os fios de cobre, fazer as ligagbes entre as
latasde aluminio, misturar a solucdo NaCl (sal de cozinha) cedn(&jua) e fazer as
ligacdes para o funcionamento do multimetro digital.

No que diz respeito as grandezas fisicas de tenséo (V) e corrente elétrica (i), foi
obtido, respectivamente, um valor quagiava de 4,73V a 4,83V ede 0,47 Aa 0,48 A
de corrente, sendo utilizado um resistor de
usada de forma eficiente em aulas de Fisica e Quimica, pois a energia gerada pela pilha
se manteve constante por umipdo de aproximadamente duas horas.

Durante a obtengdo de dados, foram realizados dois testes: um apenas para
avaliagdo e outro para a coleta dos dados finais. Através desses dois testes, foi possivel
observar um aumento na tensao e na corrente no setastel@m relacéo ao primeiro,
uma vez gque a tensdo aumentou 1,00 V no teste final, como pode ser visto na Figura 7.

Esta exibe os valores do multimetro digital no display LCD.
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Figura 71 Valores obtidos no multimetro digital no primeiro teste

FMULT IMETRED
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Fonte: eleboragdo propria (2023).

O aumento nos valores de tenséo (V) e corrente (i) no segundo teste em relacao
ao primeiro foi devido a maior quantidade de NacCl, pois foi adicionado 10,00 g de sal no
segundo teste. O sal causa um aumento da condutividade elétrica da solu¢éo pois quando
oNacCl é dissolvido, ele se divide em dois ions: um ion de cloro (portador de carga liquida
negativa que ganha um elétron) e um ion de sédio (portador de carga liquida positiva que
perde um elétron). Com esse aumento na solucdo foi possivel obter os walwes
elevados de tenséo e corrente elétrica.
Em rela-«o0o ao resistor, foi escol hido uma |
estavel gerada pela pilha, em resistores 6hmicos, quando temos uma tensdo constante, a
resisténcia e a corrente sdo ineeree nt e pr oporci onais. Dito i s
fornecer uma corrente em uma escala de grandeza boa para ser visualizada no multimetro
e resisténcias maiores iriam comprometer o funcionamento da pilha devido a limitacédo
da corrente, poigarte daenergia da pilha que era baixa seria dissipada na forma de calor

no resistor.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao finalizar este trabalho foi possivel perceber a importancia da

interdisciplinaridade para evitar a segregacdo das componentes curriculares. Como
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tambéma experimentacdo que, além de trazer uma boa relacdo entre a teoria com pratica,
pode relacionar duas ou mais componentes de forma interdisciplinar.

A relagéo interdisciplinar entre Fisica e Quimica pode ser demonstrada em sala
de aula por meio de uma séquaia didatica. Essa sequéncia pode comecar explorando as
reacfes quimicas que ocorrem na pilha, envolvendo conceitos de balanceamento de
equacdes quimicas e leis estequiométricas. Em seguida, € possivel explicar os principios
fisicos subjacentes a geracde corrente elétrica na pilha. Isso inclui conceitos de
potencial elétrico, diferenca de potencial e fluxo de elétrons através de um circuito,
mostrando, assim, a relacdo entre Quimica e Fisica por meio da conversao de energia.

Para relacionar Quimica dsica com a eletrbnica, € necessario que o docente
monte o circuito e realize a programacao junto com o0s alunos para a constru¢do do
multimetro digital em sala de aula. Essa atividade préatica permitird aos estudantes a
aplicacdo dos conceitos tedricos amlidos, promovendo uma compreensdo mais
integrada e pratica das disciplinas.

Concluiuse também que a plataforma de prototipageiuino € um o6timo
recurso para as escolas sem laboratério escolares, visto que traz resultados experimentais
precisos sem desimdar um alto custo econdmico e com um acesso facil.

Portanto, o presente trabalho alcangou seu objetivo principal que foi a construcao
da pilha eletroquimica e por meio da platafonduinoconseguir calcular as grandezas
de tenséo e corrente elétricapstrando que a energia quimica da pilha se converteu em
energia elétrica, isto é, em apenas um experimento-g@wdelacionar de forma

interdisciplinar as disciplinas, Eletrénica, Fisica e Quimica.
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APENDICE A i CODIGO

[l#include <Adafruit_LiquidCrystal.h>
#include <Wire.h>
#include <LiquidCrystal_12C.h>
LiquidCrystal_I2C Icd(0x27,16,2); // Criando um LCD de 16x2 no enderego 0x20
/| C++ code
1
float V;
float i;
int R =10;
//Adafruit_LiquidCrystal Icd(0);
void setup()
{
Serial.begin (9600);
lcd.init ();
lcd.backlight ();
lcd.setCursor (0,1);

}
void loop ()

{
lcd.clear();
lcd.print("MULTIMETRQO");
V = analogRead(A3)* 0.0048876;
i = (VIR);
lcd.setCursof, 1);
lcd.print(V);
lcd.print(" V- ");
lcd.print(i);
lcd.print(" A");
/' lcd.setbacklight();
delay(500); // Waitor 500 millisecond(s)
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GT 37 A FAMEN COMO ECOSSISTEMA EDUCOMUNICATIVO:
INTERFACES ENTRE CULTURA DIGITAL, ESPACOS INSTITUCIONAIS E
FORMAGCAO DOCENTE

Julio Taluan de Oliveira Silva®
Andrezza Maria Batista do Nascimento Tavare$
Liliane Silva Camara de Oliveira®

Valdete Batista do Nascimenté®

INTRODUCAO: CARTOGRAFANDO OS ECOSSISTEMAS
EDUCOMUNICATIVOS NA CULTURA DIGITAL

As transformacfes sociais, culturais e tecnologicas que caracterizam a
contemporaneidade tém impactado de forma significativa os processos educativos,
exigindo das instituicbes de ensino novas formas de organizaca@opeEda
comunicacional e formativa. No contexto da cultura digital, a educacdo passa a ser
atravessada por linguagens, midias e dispositivos que reconfiguram as préaticas de ensino
e aprendizagem, deslocando o foco do uso meramente instrumental das i&spalay
a necessidade de uma educacao midiatica critica, dialégica e emancipatoria.

O conceito de ecossistema, oriundo inicialmente dos campos da Biologia e da
Geografia, referse a um sistema dinamico constituido por organismos vivos e elementos
do meiofisico em constante interacao, interdependéncia e equilibrio relacional (Odum,
2004; Begon; Townsend; Harper, 2006). Nessa perspectiva, o ecossistema nao se define
pela simples soma de seus componentes, mas pelas rela¢cdes que se estabelecem entre
eles, pos fluxos de energia, informacédo e matéria, e pela capacidade de adaptacao as

transformacdes do ambiente.

8 Mestre em Educacéo Profissional, Instituto Federal de Educac&o, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do
Norte, Email: silvajulioprof@gmail.com.

® Doutora em Educagdo, Universidade Federal do Rio Grande do Normail:E
andrezza.tavares@ifrn.etu

10 Mestra em Ensino de Ciéncias, Universidade Estadual da Paraibaail:E
lilianecamara2007 @hotmail.com

11 Mestra em Educacéo, UMINHO/BRAGA/PT;ail: valdetenascimento2060@gmail.com

45



Nas ciéncias humanas e sociais, esse conceito tem sido progressivamente
ressignificado como categoria analitica para compreender fendmenos complexos,
marcados por redes de relacdes, interacdes simbdlicas e dinamicas socioculturais. Ao ser
transposto para o campo educacional, o termo ecossistema permite compreender 0s
ambientes de aprendizagem como espagos Vivos, relacionais e processuais, nos quais
sujeitos, praticas, linguagens e tecnologias se articulam de forma integrada.

E nesse horizonte que a educomunicacio se afirma como um campo dialético que
compreende a educagdo como um processo essencialmente comunicativo, pautado pela
dialogicidade, pela pacipagéo e pela producéo coletiva de sentidos (Soares, 2011). Ao
propor a construcao de Ecossistemas Educomunicativos (EE), a educomunicacao desloca
o foco do uso técnico das midias para a constituicio de ambientes educativos
democraticos, nos quais a ommicacdo se torna mediacdo formativa e principio
organizador das praticas pedagdgicas.

Segundo as autoras Soares (2011) e Tavares (2022), os ecossistemas
educomunicativos configurase como redes de relagcdes comunicativas e educativas que
integram sujeitasespacos institucionais, tecnologias e praticas pedagdgicas, orientadas
por valores éticos, dialdgicos e emancipatérios. Tais ecossistemas ndo se restringem as
plataformas digitais, mas se materializam nos diversos espacgos institucionais que
promovem inteacdo, circulacdo de saberes e experiéncias formativas no interior das
instituicbes de ensino.

A luz dessa compreensdo, a Faculdade Metropolitana Norte Riograndense
(FAMEN) pode ser concebida como um EE, na medida em que congrega diferentes
espacos e dispdivos comunicacionais mediados pela cultura digital, como editoras,
periodicos cientificos, podcasts educacionais e canais em redes sociais, 0S quais nao
atuam de forma isolada, mas compdem um tecido relacional voltado a producao,
socializagdo e compdtiamento do conhecimento. Esses espacos configuram campos
educomunicativos que extrapolam a sala de aula e se articulam a formacéo docente,
contribuindo para experiéncias educativas mais integradas, participativas e criticas.

Diante disso, este trabalhoopbese a analisar a FAMEN como EE, a partir da
cartografia dos espacos institucionais que constituem seus campos educomunicativos,
buscando compreender suas interfaces com a cultura digital e com os desafios

contemporaneos da educacao midiatica na formmdgéente.
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FUNDAMENTACAO TEORICA: TECENDO OS FUNDAMENTOS DOS
ECOSSISTEMAS EDUCOMUNICATIVOS

A compreensao dos ecossistemas educomunicarigs situar, inicialmente, o
papel das midias e das tecnologias no contexto da cultura digital contemporénea. As
transformacdes sociotécnicas em curso reconfiguram os modos de produzir, circular e
legitimar o conhecimento, impactando diretamente ascpsgagducativas e 0s processos
formativos. Nesse cenario, as midias deixam de ocupar uma funcdo meramente
instrumental e passam a constituir dimensdes estruturantes da experiéncia educativa.

Autores como Kenski (2012) e Moran (2015) destacam que as telasaliigjtais
ampliam as possibilidades de interacdo, autoria e participacdo nos processos de ensino e
aprendizagem. No entanto, conforme alerta Valente (2014), sua insercdo no contexto
educacional ndo pode se restringir ao dominio técnico ou a légicaodacéo
pedagadgica, sob o risco de reforcar praticas tradicionais mediadas por novos dispositivos.
Tornase necessario, portanto, compreender as midias como media¢des culturais e
formativas, capazes de produzir sentidos e reorganizar as relacdes pedagogicas

E nesse horizonte que emerge o campo da educomunicacio, compreendido como
uma perspectiva teodrigaratica que articula educagdo, comunicagdo e cultura, tendo
como eixo a dialogicidade, a participacdo e a democratizacdo dos processos
comunicativos (Soare2011). Para o autor, a educacao €, essencialmente, um processo
comunicativo, € a comunicacao, por sua vez, constitui uma pratica educativa quando
orientada por principios éticos, criticos e emancipatoérios.

A nocdo de ecossistemas educomunicativos, fadaulpor Soares (2011) e
aprofundada por Tavares (2022), permite compreender os ambientes educativos como
redes de relacBes vivas e dindmicas, nas quais sujeitos, midias, linguagens e praticas
pedagdgicas se articulam de forma interdependente. Difereneerdentima visédo
centrada em ferramentas ou plataformas, 0s ecossistemas educomunicativos se
caracterizam pela qualidade das interacdes, pela circulacdo democratica da palavra e pela
construcéo coletiva do conhecimento.

Segundo Tavares (2022), esses ec@snis ndo se restringem a dimensao técnica
das midias, mas expressam um modo de ser e agir comunicativo, sustentado por valores

como dialogo, escuta, coautoria e participagdo. Tatale espacos simbdlicos e
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institucionais nos quais a comunicacao assurpelgantral na organizagédo das praticas
educativas, configurandee como mediacao pedagdgica e principio formativo.

Nesse sentido, os EE se manifestam em diferentes campos educomunicativos no
interior das instituicdes de ensino, tais como editoras, peasdiientificos, podcasts
educacionais, canais audiovisuais e redes sociais digitais. Esses espacos, quando
articulados por intencionalidade educativa e compromisso ético, contribuem para a
difusdo e a democratizacdo do conhecimento, ampliando as pdasiedide formacao
docente e de educac¢do midiatica critica.

A luz das contribuicbes de Tavares (2022), tes@@ossivel distinguir abordagens
instrumentais do uso das midias de uma compreensao ecossistémica e educomunicativa

dos ambientes educativos, camie sistematizado no quadro a seguir:

Quadro 1- Da abordagem instrumental as dindmicas dos ecossistemas educomunicativos

Abordagem instrumental das midias

Ecossistemas Educomunicativos
(Tavares, 2022)

Uso das midias como ferramen
auxiliares deensino

Midias compreendidas como media¢
culturais e formativas

Enfase no dominio técnico e
operacionalizacao das tecnologias

Enfase nas relacdes,
processos comunicativos

interacOes

Comunicagéao centrada na transmissac
informacdes

Comunicagéo dialogica, participativa
relacional

Espacos educativos fragmentados e p¢
integrados

Ambientes formativos articulados em re

Centralidade do professor como emiss

Coautoria, participagdo e circulag
democrética da palavra

Tecnologias dissociadas do

pedagdgico

projet

Tecnologias integradas ao ecossistg
institucional

Aprendizagem individualizada

conteudista

Producdo coletiva de sentidos

conhecimento

Midias como suporte

Midias como ambiente e princip
organizador

Fonte: Elaboracédo propria, com base em Tavares (2022).

A partir dessa compreensao, obseseague instituicées de ensino que articulam
diferentes espacos comunicacionais como 0s supracitados, sob uma intencionalidade
formativa e dial6gica aproximase da légicalos EE. Essa perspectiva orienta a analise

da FAMEN, entendida neste estudo como um ambiente institucional no qual tais

48



dinAmicas se manifestam de forma integrada, mediadas pela cultura digital e voltadas a
formacao docente.

Ao integrar cultura digital, ndias educacionais e praticas formativas, a
Educomunicacéo desloca o foco do consumo passivo de informagdes para a producao
compartiihada de sentidos. Como argumenta Citelli (2004), o0s processos
educomunicativos favorecem a formacdo critica da consciéadaarestrucao de sujeitos
ativos nos processos comunicacionais. Essa perspectiva dialoga com os principios
freireanos, ao compreender o didlogo como pratica humanizadora e condicdo para a
emancipacao (Freire, 1996).

Dessa forma, compreender uma instituigh®d ensino como um ecossistema
educomunicativo implica reconhet® como um espaco no qual diferentes midias e
praticas comunicacionais se entrelacam, produzindo experiéncias educativas que
extrapolam a sala de aula. No caso da FAMEN, a presenca de osukighacos
institucionais mediados pela cultura digital configura um ambiente propicio a
constituicdo de ecossistemas educomunicativos, contribuindo para a formacéo docente e

para o fortalecimento da educacéao midiatica transformadora.

PROCEDIMENTOS METODO LOGICOS NO ECOSSISTEMA
EDUCOMUNICATIVO DA FAMEN

Os procedimentos metodoldgicos deste estudo fundamesgtaem uma
abordagem qualitativa, de natureza descréimalitica, orientada pelo referencial da
Educomunicacdo e pelo conceito de ecossistemas edomativos. A pesquisa
gualitativa mostrase adequada por possibilitar a compreensdo de fenbmenos sociais em
sua complexidade, considerando os significados, as relagdes e 0s contextos nos quais se
inserem (Minayo, 2014).

Quanto a sua natureza, o estudoatarizase como descritivanalitico, uma vez
gue busca descrever e analisar 0os espacos institucionais da Faculdade Metropolitana
Norte Riograndense (FAMEN), compreendefudgara além de sua dimenséao funcional,

a partir das relagdes comunicativas e forvaatque estabelecem no interior da instituicao
(Gil, 2008).
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O percurso metodolégico adotado configesea como um mapeamento
institucional, entendido como uma estratégia de identificacdo, organizacéo e analise de
elementos que compdem determinado contexganizacional, permitindo uma leitura
relacional e sistémica do objeto de estudo (Yin, 2016). Tal mapeamento orientou a
identificacdo e a catalogacdo dos espac¢os comunicacionais e formativos da FAMEN que
se configuram como campos do ecossistema educoativoic

A coleta de dados foi realizada por meio de analise documental e digital,
contemplando materiais institucionais e os canais oficiais de comunicagdo da FAMEN.
Esses espacos foram analisados de forma integrada, consideranihtesc@asexoes e
dindmicas no interior do ecossistema institucional.

A analise dos dados foi orientada pelas contribui¢cbes teoricas de Soares (2011) e
Tavares (2022), a partir de categorias analiticas como dialogicidade, participacao,
producdo coletiva deestidos, circulacdo do conhecimento e integracdo entre midias e
praticas formativas. Essas categorias permitiram compreender as configuracbes do
ecossistema educomunicativo da FAMEN e suas interfaces com a cultura digital e a

formacéo docente.

RESULTADOS E DISCUSSOES: CONFIGURACOES DO ECOSSISTEMA
EDUCOMUNICATIVO DA FAMEN

Os resultados do mapeamento institucional evidenciam que a Faculdade
Metropolitana Norte Riograndense (FAMEN) configge® como um ecossistema
educomunicativo composto por diferentes camnterrelacionados, mediados pela
cultura digital e orientados a producéo, circulacédo e democratizacdo do conhecimento.
Esses campos ndo operam de forma isolada, mas artisal@m uma rede de praticas
comunicativas e formativas que extrapolam os émitla sala de aula, reafirmando a
dimensao relacional do ecossistema educomunicativo, conforme proposto por Soares
(2011) e Tavares (2022).
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O PODCAST EDUCACIONAL COMO CAMPO EDUCOMUNICATIVO

O podcast educacional da FAMEN, materializado no PPGCast, conrfigura
como um campo significativo do ecossistema educomunicativo institucional ao ampliar
as possibilidades de circulacdo do conhecimento cientifico por meio da linguagem oral e
digital. Atudmente, o PPGCast conta cd® epis6diosos quais apresentam entrevistas
com uma diversidade de professores e abordam tematicas relevantes do campo
educacional, favorecendo a pluralidade de vozes e perspectivas.

Essa configuracao dialoga diretamente cocompreensao de Educomunicacao
proposta por Soares (2011), ao valorizar a comunicacdo como pratica pedagdgica,
baseada na dialogicidade, na participacao e na construgao coletiva de sentidos. Ao mesmo
tempo, aproximae da nocgdo de ecossistemas educomuvosatdliscutida por Tavares
(2022), na medida em que o podcast se constitui como um espaco de interacdo simbdlica,
producdao colaborativa e circulagdo ampliada do conhecimento, integrado a outros campos
do ecossistema institucional.

Nesse sentido, 0 PPGCastrapassa a logica instrumental das midias digitais e
assume carater formativo, contribuindo para a educacao midiatica e para a formacao
docente, ao promover reflexdes criticas sobre a educacao em didlogo com a cultura digital

contemporanea.

Figura 17 PPGCAST da FAMEN

% @ Q O que vocé quer ouvir? Premium Suporte Baixar

Sua Biblioteca

Crie sua primeira playlist

E facil, vamos te ajudar.

Faculdade FAMEN

Faculdade Metropolitana Norte Riograndense

@ Portuguss do Brasil Todos os episodios Sobre

Podcast da Faculdade Metropolitana Norte

Fonte: https://open.spotify.com/show/5Sy5w8MnMbbXDJs5hEzpJ5.
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A EDITORA INSTITUCIONAL COMO CAMPO EDUCOMUNICATIVO DE
PRODUCAO E CIRCULACAO DO CONHECIMENTO

A editora institucional da FAMEN configuise como um campo estruturante do
ecossstema educomunicativo ao viabilizar a producgao, sistematizacao e circulagdo de
bookse anais de congressos, ampliando o0 acesso ao conhecimento cientifico e académico.
Ao disponibilizar inUumeras obras em formato digital, a editora contribui para a
democatizacdo da producéo intelectual, fortalecendo praticas de autoria e socializacdo
do saber no ambito institucional.

Sob a perspectiva da Educomunicacao, esse espaco extrapola a funcdo técnica de
publicacdo ao assumir um papel formativo, uma vez que eatimubcessos
comunicativos baseados na partilha do conhecimento, na valorizacdo da autoria coletiva
e no dialogo entre diferentes areas e sujeitos. Essa dindmica converge com a compreensao
de ecossistemas educomunicativos proposta por Tavares (2022)lemcevria editora
como um noé central da rede institucional, articulado a outros campos e mediado pela
cultura digital.

Dessa forma, a editora da FAMEN contribui para a formagao docente ao favorecer
a circulacdo de saberes académicos em formatos acesgin@ispvendo praticas

educomunicativas alinhadas aos principios da educa¢ao midiatica contemporanea.

Figura 27 Editora FAMEN

N QUEM SOMOS E-BOOKS REVISTA REPOSITORIO ANAIS
editora SUBMISSAO
FAMEN JORNAL

PUBLIQUE COM A

EDITORA FAMEN

e T s
R e,

Fonte: ttps://editorafamén.com.bfltu)oks.

52



O PERIODICO CIENTIFICO COMO ESPACO EDUCOMUNICATIVO DE
LEGITIMACAO E DIFUSAO ACADEMICA

O periddico cientifico da FAMEN constitse como um campo especifico do
ecossistema educomunicatia® desempenhar a funcdo de legitimacédo e difusao da
producédo cientifica. Ao promover a publicacdo de artigos académicos, o periédico
contribui para a consolidacéo de praticas de escrita cientifica, leitura critica e circulacdo
do conhecimento no contextia educagao superior.

A luz da Educomunicac&o, o periddico pode ser compreendido como um espaco
comunicacional que organiza e media a producdo de sentidos no campo cientifico,
favorecendo o didlogo entre pesquisadores e a ampliacdo do acesso ao corheciment
Essa funcéo dialoga com Soares (2011), ao compreender a comunicagdo como dimensao
constitutiva dos processos educativos, e com Tavares (2022), ao situar o periédico como
um componente integrado ao ecossistema educomunicativo institucional.

Nesse sentidoo periodico da FAMEN articilae a outros campos do
ecossistema, como a editora e as midias digitais, contribuindo para a formacao docente e
para o fortalecimento de uma cultura académica pautada na circulagdo democratica do

conhecimento.

Figura 37 Re\sta Faculdade FAMEN

Cadastro  Acesso

REVISTA FACULDADE FAMEN | REFFEN | ISSN 2675-0589
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AREVISTA FACULDADE FAMEN - REFFEN se insere no repertdrio de periddicos cientificos
que possuem politica de acesso livre a todo o seu contelide. Segue o critério de Qualis: C
disponibilidade gratuita do processo intectual dos autores, em formato cientifico, colaborando
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Publicado: 13-10-2025

Fonte: https://revistafamen.com.br/index.php/revistafamen.
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O FAMEN NEWS COMO CAMPO EDUCOMUNICATIVO DE
COMUNICACAO INSTITUCIONAL E EDUCACAO MIDIATICA

O FAMEN News, jornal institucional da FAMEN, configusa como um campo
relevaneé do ecossistema educomunicativo ao articular préaticas jornalisticas,
comunicacao institucional e formacéo educativa. Atualmente, o jornal conta com nove
edi¢cOes regulares e oito edi¢cdes especiais desenvolvidas em parceria com o IFRN News,
0 que evidencigrocessos colaborativos de producdo mididtica e ampliacdo do alcance
comunicacional.

Sob a perspectiva da Educomunicacdo, o FAMEN News pode ser compreendido
como um espaco de producao e circulacdo de informacdes que favorece a leitura critica
da realidadenstitucional e educacional, promovendo a democratizacao da informacéo e
a pluralidade de vozes. Essa dinamica dialoga com Soares (2011), ao reconhecer o jornal
como meio pedagodgico que contribui para processos formativos mediados pela
comunicacéao.

Ao mesno tempo, o jornal institucional insese na logica dos ecossistemas
educomunicativos discutidos por Tavares (2022), ao operar como um né de conexao entre
diferentes campos do ecossistema da FAMEN, como a editora, o periddico e as midias
digitais. As edicés especiais realizadas em parceria com o IFRN News reforcam essa
dimenséo relacional e colaborativa, caracteristica central dos ecossistemas
educomunicativos na cultura digital.

Dessa forma, o FAMEN News ultrapassa a funcéo informativa e assume carater
formativo, contribuindo para a educacéo midiatica e para a formacéo docente ao estimular

praticas comunicativas criticas, participativas e integradas ao contexto institucional.
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Figura 41 Jornal FAMEN NEWS
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Fonte: https://editorafamen.com.br/fameews/.

A TV SOCIAL MIDIA DA FAMEN COMO CAMPO EDUCOMUNICATIVO
AUDIOVISUAL

A TV Social Midia da FAMEN, materializada por meio do canal institucional no
YouTube configurase como um campo educomunicativo audiovisual ao reunir e
disponibilizar os eventos académicos e formativos produzidos pela instituicdo. Esse
espaco amplia as psibilidades de circulacdo do conhecimento ao incorporar a
linguagem audiovisual como mediacdo pedagdgica, fortalecendo o didlogo entre
comunicacao, educagéao e cultura digital.

Sob a perspectiva da Educomunicacéao, a TV Social Midia pode ser compreendida
como um ambiente formativo que promove o acesso ampliado as atividades académicas,
possibilitando que eventos, debates e produgdes institucionais ultrapassem as barreiras
do tempo e do espaco presencial. Essa caracteristica dialoga com Soares (2011), ao
compreender a comunicacdo como dimensao constitutiva dos processos educativos e ao
valorizar praticas comunicativas pautadas na participacdo e na socializacdo do
conhecimento.

Ao mesmo tempo, esse canal inssee na logica dos ecossistemas

educomunicativos desitidos por Tavares (2022), uma vez que opera como um espago
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integrador, articulando diferentes campos do ecossistema da FAMEN, como o podcast, a
editora, o periodico e o jornal institucional. A TV Social Midia atua, assim, como um
repositério audiovisua¢é como um dispositivo de memaria institucional, contribuindo
para a formagcdo docente e para a educacdo midiatica no contexto da cultura digital

contemporanea.

Figura 57 Canal do YouTube da FAMEN
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Fonte: https://www.youtube.com/c/FaculdadeFAMEN/.

AS REDES SOCIAIS DIGITAIS E O INSTAGRAM INSTITUCIONAL COMO
CAMPO EDUCOMUNICATIVO DE CIRCULACAO E INTERACAO

O Instagram institucional da FAMEN configusa como um campo estratégico
do ecossistema educomunicativo ao concentrar a disseminacdo das principais acdes
académicas, administrativas e formativas da instituicdo. Por meio dessa plataforma, sao
divulgadas informacdes relacionadas a bancas de defesa de Trabalhos de Concluséo de
Curso, eventos académicos, comemoracdes institucionais, datas comemorativas e outra
atividades que integram o cotidiano da vida universitaria.

Sob a perspectiva da Educomunicacdo, o Instagram ultrapassa a funcéo
meramente informativa ao possibilitar processos comunicativos marcados pela interacéo,
pela circulacdo de mdltiplas linguagesigela aproximagdo entre a instituicdo e sua
comunidade académica. Essa dinamica dialoga com Soares (2011), ao compreender a
comunicacdo como pratica educativa e espaco de mediacdo entre sujeitos, saberes e
contextos.

Na logica dos ecossistemas educomatinvos discutida por Tavares (2022), o

Instagram atua como um dispositivo de conexao e visibilidade, integrando os diferentes
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campos do ecossistema da FAMEN, como o podcast, a editora, o periédico, o jornal
institucional e a TV Social Midia. Ao articularformacéo, imagem e interacéo, essa rede
social contribui para a educacdo midiatica e para a formacdo docente, ao favorecer

praticas comunicativas criticas e alinhadas a cultura digital contemporanea.

Figura 61 Instagram da Faculdade FAMEN
faculdadefamen m Enviar mensagem
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Faculdade FAMEN

=Perfil Oficial da Faculdade Metropolitana Norte Riograndense ®
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@ linktr.ee/faculdadefamen

- XFEARMEERN

Contatos Repost EVENTOS Quem Somos? Pedagogia Pés-Graduagdo

Fonte: @faculdadefamen.

A andlise dos diferentes campos educomunicativos da FAMEN evidencia que a
instituicdo se configura como um ecossistema educomunicativo dinamico, no qual
multiplos ambientes podcast, editora, periddico cientifico, jornal institucionay|, T
Social Midia, Ambiente Virtual de Aprendizagem e redes sociais digigattculamse
de forma integrada.

Esses espacos, mediados pela cultura digital, operam como instancias
complementares de producéo, circulacéo e legitimagdo do conhecimento, tefacan
compreensado de ecossistema como um conjunto relacional de praticas comunicativas e
formativas. A luz das contribuicdes de Soares (2011) e Tavares (2022), elsena
tais campos ultrapassam a logica instrumental das midias e assumem intencenalidad
educativa, contribuindo para a educacao midiatica e para a formacéo docente no contexto

contemporaneo.
CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo analisar a Faculdade Metropolitana Norte
Riograndense (FAMEN) a partir da perspectiva dos edess#s educomunicativos,

identificando e discutindo os espacos institucionais que integram esse ecossistema em

didlogo com a cultura digital e a formacdo docente. A partir de um mapeamento

57



institucional orientado pelo referencial da Educomunicacéo, foiyessvidenciar que
a FAMEN apresenta uma rede articulada de campos educomunicativos que ampliam os
processos de comunicacao e educacédo para além dos limites tradicionais da sala de aula.

Os resultados apontam que os diferentes ambientes anali@adosmo o
PPGCast, a editora institucional, o periédico cientifico, 0o FAMEN News, a TV Social
Midia, o AVA e o Instagram institucional constituerase como mediacfes pedagogicas
gue favorecem a democratizacdo do conhecimento, a valorizacao da autoria, a déversidad
de linguagens e a participacao dos sujeitos. Essas caracteristicas aproximam a instituicao
da l6gica dos ecossistemas educomunicativos descritos por Tavares (2022), a0 mesmo
tempo em que reafirmam a centralidade da comunicagcdo como pratica educativa,
corforme defendido por Soares (2011).

Nesse sentido, compreender a FAMEN como um ecossistema educomunicativo
contribui para refletir sobre os desafios e as possibilidades da educac¢do midiética na
formacédo docente, especialmente em um contexto marcado pela intensificacdo das
tecnologias digitais e das praticas comunicacionais. O estudo aponta, portanto, para a
relevancia de iniciativas institucionais que integrem comunicacéo, educacao e cultura
digital de forma critica e intencional, fortalecendo processos formativos alinhados as

demandas da educagdo contemporanea.
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GT 41 MIDIAS EDUCACIONAIS COMO FERRAMENTAS DE INCLUSAO E
DEMOCRATIZACAO DA APRENDIZAGEM: UMA ANALISE CRITICA DOS
ARTIGOS PREMIADOS DO | E Il SEMEI

Jorge Luiz Chaves Bandeird?

Carla Katarina de Monteiro Marques 3

INTRODUCAO

A cultura digital tem se constituido como um dos eixos centrais das discussdes
contenporaneas sobre formacdo docente, exigindo praticas pedagogicas capazes de
dialogar com novas linguagens, midias e processos de significacdo presentes na
sociedade. No contexto da educacdo mididtica, teenadispensavel compreender de
que maneira as Teclogias Digitais da Informacdo e Comunicacdo podem contribuir
para uma aprendizagem mais democrética, acessivel e critica. Nesse cenario, 0s artigos
premiados no | e Il Seminario de Estudos sobre Midias Educacionais evidenciam
tendéncias relevantes sobreapel das midias na construgcédo de praticas inclusivas e na
ampliagcdo do acesso ao conhecimento, especialmente para sujeitos e grupos socialmente
vulnerabilizados.

A leitura critica desses trabalhos revela que a utilizacdo das midias educacionais
ultrapasa a simples adoc¢éo de recursos tecnoldgicos na escola. Ela se configura como
pratica sociocultural que envolve producao de sentidos, participacdo ativa dos estudantes
e articulacao entre diferentes formas de linguagem. No | SEMEI, por exemplo, o estudo
sor e o uso de podcasts na Educa-«0 de Joven
favorece a circulacéo da voz de sujeitos historicamente silenciados e fortalece processos
de autoriad (Rodrigues et al ., 2025, p . .
invesigacdes voltadas a Educacdo Profissional, nas quais simuladores, videos e
ambientes digitais sdo apresentados como meios para estimular aprendizagens

contextualizadas e colaborativas.

12 Especializacao, Instituto Federal do Rio Grande do Norte, jorgelra@@gmail.com
13 poutorado, Instituto Federal do Rio Grande do Norte, carla.marques@ifrn.edu.br
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No Il SEMEI, observase ampliagdo dessa abordagem para contextos ngsoqua
acesso a educacdo é ainda mais restrito. O trabalho que analisa praticas educativas em
contexto de privacao de liberdade evidencia que as plataformas de Educacéo a Distancia
podem constituir importantes instrumentos de inclusdo, uma vez que pe@ssiljlie
mulheres encarceradas tenham acesso a escolarizacdo e a formacgéo profissional mesmo
diante de limitacdes estruturais significativas. Segundo Melo, Nascimento e Tavares
(2025, p. 7), Afas m2dias digitai garaste conf i c
continuidade formativa e reduzir desigual da

Os artigos premiados nos dois eventos também evidenciam a importancia das
midias no desenvolvimento psicossocial e cognitivo dos estudantes, destacando o
potencial pedagdgico de jogaoglithis, estratégias gamificadas e recursos interativos que
fortalecem a motivacdo, a autonomia e o protagonismo estudantil. Essas analises
convergem ao compreender que as midias educacionais ndo podem ser reduzidas a
objetos técnicos, pois representantiped culturais capazes de transformar a experiéncia
escolar e promover inclusdo em diferentes niveis.

Diante dessas constatacdes, este artigo tem como objetivo analisar criticamente
como os trabalhos premiados no | e Il SEMEI compreendem e utilizam &ss mid
educacionais como ferramentas de inclusao e democratizacdo da aprendizagem. Busca
se identificar aproximacdes conceituais, metodoldgicas e pedagogicas entre as producoes,
bem como as contribuicdes que elas oferecem para os debates atuais sobgitdtura
e formacédo docente. A partir dessa analise, pretemdestacar o papel das midias como
mediadoras de processos formativos mais equitativos e alinhados aos desafios da

educacédo midiatica contemporanea.

FUNDAMENTAGCAO TEORICA

As discussdes conterf@neas sobre cultura digital e formacdo docente tém
enfatizado o papel das midias educacionais como mediadoras de processos formativos
mais democraticos, inclusivos e alinhados as novas demandas socioculturais. A analise
dos artigos premiados do | e Il iBmario de Estudos sobre Midias Educacionais
evidencia que o uso das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacgéo se articula

as concepcgdes de inclusdo, participacdo e producdo de conhecimento, reforcando a
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necessidade de compreeddé ndo apenas comeecursos, mas como praticas

socioculturais integradas ao cotidiano da escola.

As midias educacionais no contexto da cultura digital

A cultura digital tem ampliado as formas de comunicacao, interacdo e construcao
do conhecimento, exigindo que as praicgpedagogicas acompanhem essas
transformacdes. Nos artigos premiados, a midia aparece como linguagem, como
instrumento cognitivo e como espaco de autoria. No trabalho sobre podcasts na Educacéao
de Jovens e Adultos, obsersse que Ao uso diaaaparficigacé dosonor a
estudantes e permite que eles se reconhecam como produtores de contelddo e ndo apenas
como recept oetals2025,p.RBp Hssaicanstazagdo reforca a ideia de que o
processo educativo precisa consideran@liplas linguagens que atravessam o cotidiano
dos estudantes para que o aprendizado seja significativo.

Ainda no | SEMEI, estudos voltados a Educacao Profissional destacam que as
midias educacionais sdo fundamentais para potencializar aprendizagextsialiraeas.
Sil va, Tavares e Nascimento (2025, p . 6)
plataformas digitais favorecem o desenvolvimento de competéncias técnicas e ampliam
a compreens«o pr8tica dos conte%¥daobuta. Tai s
digital na formagdo docente e discente se relaciona diretamente com praticas que

promovem autonomia, criticidade e protagonismo.

Midias educacionais e inclusao

A inclusdo surge como eixo central nos artigos premiados dos dois eventos,
revelando que as midias educacionais desempenham papel estratégico na ampliacdo do
acesso ao conhecimento. O uso de tecnologias em contextos historicamente
marginalizados demonstra como elas podem reduzir desigualdades e criar alternativas
pedagodgicas mais just. No 1| SEMEI, o estudo sobre praticas educativas no sistema
prisional enfatiza que fna media-«o0o tecnol
Distancia, constitui possibilidade concreta de continuidade formativa, mesmo em

ambientes de forte restricion st i t uci onal 0 ( Mel o; Nasci ment
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Além disso, o conjunto dos artigos premiados evidencia que as midias
educacionais favorecem processos de aprendizagem colaborativa e adaptativa,
possibilitando que sujeitos com necessidades divass#asam acesso a conteudos,
linguagens e modos de participacdo diferenciados. Essa compreensdo se alinha as
diretrizes da educacdo inclusiva contemporanea, que enfatizam a importancia de préaticas

pedagdgicas flexiveis, multimodais e responsivas as singaies dos estudantes.

Aprendizagem, interatividade e protagonismo

Outro aspecto recorrente nos artigos premiados é o destaque para as praticas que
valorizam a participacdo ativa dos estudantes na constru¢cdo do conhecimento. Jogos
digitais, recursos auditsuais e ambientes virtuais de aprendizagem sédo apresentados
como instrumentos que estimulam engajamento, motivacao e desenvolvimento cognitivo.

Em investigacOes sobre gamificacdo, observa que fAa utiliza-«o0o de
associadas as TDIC fakece maior envolvimento dos estudantes e impulsiona
habili dades relacionadas °~ resolu-«o0 de pro
| SEMEI, 2025, p. 5).

Essa perspectiva reforgca concepgdes tedricas que defendem uma aprendizagem
centrada na interdg e na participacao ativa. Ao trabalharem com linguagens digitais, os
estudantes exercitam processos de autoria, negociacdo de sentidos e producao
colaborativa, fortalecendo habilidades essenciais para a vida em sociedade e para a
insercdo em ambientesrpgados por tecnologia.

Formacao docente e praticas pedagogicas mediadas por midias

Os artigos premiados também afirmam que a formacé&o docente precisa superar a
dimenséo técnica da tecnologia para incorporar reflexdes éticas, criticas e socioculturais.
A presenca das midias nos processos educativos implica compreender como elas
influenciam comportamentos, modos de comunicacdo e formas de producdo do
conhecimento. Nos trabalhos do Il SEMEI, destesaa que fAa for ma- «o dc

contemplar praticas que laeionem criticamente a cultura digital, os desafios
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contempor®©neos e as possibilidades das m2di

do Il SEMELI, 2025, p. 4).

Assim, a literatura analisada indica que o uso das midias educacionais exige
docentes capageale articular saberes pedagodgicos, técnicos e socioculturais. Para que as
midias contribuam efetivamente para a democratizacdo do ensino, é necessario que 0s
profissionais compreendam seus usos, limites e potencialidades, adotando préaticas que

valorizem multiplas linguagens e respeitem as singularidades dos estudantes.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este estudo adota uma abordagem qualitativa, de carater analitico e documental,
fundamentada na leitura, interpretacdo e comparacdo critica dos artigos psemiado
publicados nos Anais do | e Il Seminéario de Estudos sobre Midias Educacionais. Esses
documentos constituem a principal fonte de investigacdo, uma vez que expressam
producdes académicas reconhecidas por sua relevancia e alinhamento as discussdes
contempod@neas sobre cultura digital, inclusédo e formacéao docente.

A andlise foi organizada em trés etapas complementares. Na primeira etapa,
realizouse o levantamento e a selecdo dos artigos premiados, considerando
exclusivamente os textos disponibilizados ofioente nos Anais dos eventos, a saber:
Premiados do | SEMEI e Premiados do Il SEMEI. Essa etapa permitiu mapear os temas
recorrentes, as metodologias utilizadas e os contextos educacionais investigados.

Na segunda etapa, procederasenleituras sucessivasslartigos, com o objetivo
de identificar elementos que possibilitassem a construcdo de categorias tematicas
comuns. Entre essas categorias, destacaeamidias educacionais como instrumentos
de inclusdo, préticas pedagdgicas mediadas por tecnologiamcmizacdo da
aprendizagem, formacao docente na cultura digital e protagonismo dos estudantes em
ambientes mediados por tecnologias. As categorias foram definidas a partir de trechos
destacados dos proprios artigos, o que assegura coeréncia com adessapsesentadas
pelos autores premiados.

Na terceira etapa, realizese¢ a analise comparativa, buscando compreender
convergéncias e especificidades entre os estudos. Essa andlise permitiu verificar como

diferentes contextos, como Educacao de Jovens ko&dEducacédo Profissional, ensino
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em privacdo de liberdade, gamificacdo e alfabetizacdo midiética, utilizam as midias
educacionais para enfrentar desigualdades e promover inclusdo. A comparacao critica
entre o0s textos possibilitou identificar tendéntggsicas e praticas que se fortalecem nos
dois eventos, contribuindo para a discussao contemporénea sobre educacdo midiatica e
formacao docente.

Por fim, as interpretacdes desenvolvidas foram sistematizadas em eixos analiticos
gue dialogam diretamente cantema geral do 11l SEMEI, permitindo compreender como
0s artigos premiados expressam desafios, avancos e possibilidades para o uso das midias
educacionais na perspectiva da inclusdo e da democratizacdo da aprendizagem. O
percurso metodologico adotado ags® consisténcia analitica e fidelidade as fontes
examinadas, garantindo que as conclusdes deste estudo se baseiem na leitura rigorosa e

critica do material selecionado.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A andlise critica dos artigos premiados do | eHMEI permitiu identificar
padrées conceituais, metodoldgicos e pedagdgicos que evidenciam o papel das midias
educacionais como ferramentas de inclusdo e democratizagdo da aprendizagem. Ao
comparar os trabalhos dos dois eventos, emergiram trés eixosscgugaustentam a
discusséo: a ampliagdo do acesso ao conhecimento, o fortalecimento do protagonismo
estudantil e a formagé&o docente na perspectiva da cultura digital.

O primeiro eixo referese a forma como as midias educacionais contribuem para
ampliar o acesso ao conhecimento em contextos diversos. Nos artigos voltados a
Educacéo de Jovens e Adultos, principalmente no trabalho que discute o uso do podcast
como género oral e digital, obsersse que fa m2dia sonora amp
fortalece o didlog e possibilita que estudantes historicamente silenciados assumam
pap®i s de autoriao (Rodrigues et al., 2025,
desempenham func¢éo social ao incluir sujeitos que, por suas trajetdrias educacionais,
encontrarrsedistantes de praticas mediadas pela escrita tradicional.

O segundo eixo identificado relaciesa ao protagonismo estudantil mediado por
tecnologias. No | SEMEI, pesquisas sobre gamificacdo e o uso de simuladores na

Educacao Profissional destacam querigsirsos estimulam engajamento, criatividade e
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resolucao de problemas. Em um dos artigos, afsnea que fAos jogos digit
as TDIC impulsionam o desenvolvimento cognitivo e tornam o ambiente de
aprendizagem mais atrativo e significativo parecst udant es o ( Aut ores
2025, p. 5). Essa constatacao se confirma também no Il SEMEI, no qual experiéncias de
ensino mediadas por plataformas digitais apontam crescimento na autonomia dos alunos,
gue passam a construir conhecimentos por meioteeagdes multimodais.

O terceiro eixo identificado na analise refeeeaos desafios e possibilidades para
a formacgéao docente na cultura digital. Os artigos premiados dos dois eventos convergem
ao afirmar que o uso das midias educacionais exige pratidagqugcas fundamentadas
em criticidade, ética e compreensdao sociocultural. No estudo sobre educacédo em privacao
de liberdade, obserme que Ao uso da Educa-«o a Dist©n
guando ha intencionalidade pedagogica e compreensanedassidades especificas
desse p¥%Wblicoo (Mel o; Nasci ment o; Tavares,
formacdo docente ndo pode se limitar ao dominio técnico das ferramentas, mas deve
englobar a capacidade de planejar intervencdes pedagogicessviis] contextualizadas
e sensiveis as realidades dos estudantes.

Por fim, a comparacéo entre os artigos premiados revela uma tendéncia comum:
a compreensédo das midias educacionais como praticas que articulam linguagem, cultura
e tecnologia para promoverclusdo. Ao analiséos de forma integrada, percebe que
a educacado midiatica contemporanea exige a superacdo de modelos tradicionais e
prescritivos, avancando em direcao a processos formativos nos quais a autoria, a escuta,
a colaboracdo e o respeits diversidades assumem centralidade. Dessa forma, os
resultados aqui apresentados reforcam que as midias educacionais ndo apenas enriquecem
0 processo de ensino, mas também se consolidam como instrumentos estratégicos para

democratizar a aprendizagem edbgcer o direito a educacdo em multiplos contextos.
CONSIDERACOES FINAIS

A analise dos artigos premiados do | e Il Seminario de Estudos sobre Midias
Educacionais permitiu identificar a presenca de uma concep¢do ampliada de midias

educacionais como femeentas essenciais para a promog¢do de praticas pedagdgicas

inclusivas, dialdgicas e socialmente comprometidas. As produ¢cdes demonstram que 0 uso
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das tecnologias digitais ha educac¢éo nédo se limita & ado¢éo de recursos, mas envolve uma
perspectiva cultural,gditica e formativa que redefine o papel dos sujeitos no processo de
aprendizagem.

Os resultados evidenciam que diferentes contextos educacionais, como a
Educacdo de Jovens e Adultos, a Educacéo Profissional, a formacdo em espacos de
privacao de liberdade praticas baseadas em gamificacdo, compartiiham um ponto em
comum: a defesa das midias como instrumentos capazes de ampliar o acesso ao
conhecimento e fortalecer o protagonismo dos estudantes. Ao tratar as midias
educacionais como praticas que favorecemtoréga, participagdo e construcao
colaborativa de sentidos, os artigos analisados contribuem para uma compreensao critica
e contemporanea da educacao midiatica.

Também ficou evidente que a formacdo docente desempenha papel central na
efetivacdo dessas pidds. Os trabalhos premiados destacam que o uso das tecnologias
exige uma postura reflexiva, ética e culturalmente situada, na qual os docentes
compreendam tanto os potenciais quanto os limites das midias no processo educativo. A
cultura digital, nesse setio, imp0Oe desafios que ultrapassam a dimenséo técnica e que
convocam professores e professoras a repensar a mediacdo pedagdgica, as formas de
interac&o e as condi¢des de participacdo dos estudantes.

Ao sintetizar essas contribuicdes, condglei que as mlias educacionais se
apresentam como caminhos importantes para democratizar a aprendizagem e reduzir
desigualdades histéricas presentes no sistema educacional brasileiro. Os artigos
premiados nos dois eventos analisados reafirmam que a educacdo midiatica
contemporanea requer praticas inclusivas, sensiveis as diversidades e alinhadas aos
desafios da cultura digital. Assim, este estudo reforca a relevancia das midias como
mediadoras de processos formativos mais justos, acessiveis e significativos, ao mesmo
tempo em que aponta para a necessidade continua de investir na formacéo docente como
eixo estruturante para o fortalecimento de uma educagao comprometida com a equidade

e a cidadania.
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GT 57 SEQUENCIA DIDATICA PARA O ENSINO GRADUAL DE
ELETROMAGNETISMO: CINCO EXPERIMENTOS DE BAIXO CUSTO
PARA UM CONTATO INICIAL

JhuannKhadji Alcantara Fernandeg*

EdemersonSolanoBatista de Morais®®

INTRODUCAO

A abordagem de eletricidade e eletromagnetismo na educacao basica costuma
exigir do estudante a articulacdo de diferentes ideias (energia, corrente elétrica, tenséo,
resisténcia, campos e inducao), frequentemegmesentadas de forma abstrata e distante
do cotidiano escolar. Nesse cenario, atividades experimentais com materiais simples e de
baixo custo favorecem a construcdo gradual de significados, pois permitem observar
fendbmenos, registrar dados, discutir ewncés e estabelecer relacbes entre
representacdes (esquemas, tabelas e grandezas) e situacbes concretas. Com esse
proposito, foi desenvolvido um produto educacional no formato de uma sequéncia
didatica composta por cinco atividades experimentais intedgjadlestinada a
professores do 8° ano do Ensino Fundamental e do 3° ano do Ensino Médio. O material
foi planejado para ser flexivel: pode ser utilizado em uma uUnica aula introdutodria,
distribuido em aulas consecutivas como revisdo pratica ao longo do roemgpo
curricular, ou aplicada ao final da disciplina, como uma grande retomada dos conceitos
abordados.

A sequénciaorganizaos experimentosde modo progressivo,iniciando pela
transformacaale energia mecéanica (carrinho e elastico), passandoppedaicao de
diferenca de potencial em uma célula eletroquimica simples (pilha de batata), seguindo
para associacdes em serie e em paralelo (com LEDs), avangando para a inducdo

eletromagnética (LED, bobina e ima) e, por fim, utilizando o multimetro como

14 Especialistemgestécescolar FaculdadeCentroOeste E-mail: jnuann.a@academico.ifrn.edu.br.
15 Doutorado em Fisica, Universidade Federal do Rio Grande do Norte, E-mail:
edemerson.morais@ifrn.edu.br.
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instrumento de medida. Assim, busea oferecer um primeiro contato orientado com o

tema, articulando objetivos conceituais, procedimentais e atitudinais em cada atividade.
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FUNDAMENTACAO TEORICA

O produto educacional foi concebido a partir de pressupgsi®s/alorizam a
aprendizagem como processo ativo e mediado. Na perspectiva da aprendizagem
significativa, novos conhecimentos tendem a ser compreendidos quando se relacionam a
ideias jA presentes na estrutura cognitiva do aprendiz, favorecendo reofgmizac
conceituais que vao além da memorizag@osubel; Novak; Hanesian,1980; Moreira;

Masini, 2001).

Nesse sentido, a sequéncia didatica assume a importancia de diagnosticar
concepcdes prévias, criar situacdes problema e promover momentos de sistematizacao
gue ajudem o estudante a integrar observacdes e explicacdes. Também se considera a
contribuicdo sociocultural ao enfatizar a mediacao do professor e as interagcdes entre pares
como componentes centrais do desenvolvimento de fungdes cognitivas superiores. A
aprendizagem mediada favorece que o estudante avance de formas de pensamento mais
cotidianas para formas mais elaboradas, aproximaadie praticas de argumentacédo e
linguagem cientifica (Nova Escol2p18).

A organizacdo em sequéncia didatica se apaiadeia de encadeamento de
atividades orientadas por objetivos e pela l6gica de progressao do conteudo. Para Zabala
(1998), umasequénciaonstitui um conjuntode tarefasordenada® estruturadasgue
propicia ao docente planejar e acompanhg@racresso de aprendizagem, articulando
procedimentos e atitudes aos conceitos cientificos. No ensino de Ciéncias, atividades
experimentais podem potencializar a participacéo e a interacdo em sala, mas demandam
intencionalidade pedagdgica, planejamento eiagdd para que nao se reduzam a
demonstracdes desconectadimsconhecimentoescolar.Por isso, o produto propde
problematizacdagegistros (tabelas, esquemas e anotacdes), discussao coletiva e sinteses
ao final de cada experimento.

O ensino de Fisica, egpalmente no que se refere a conteddos como eletricidade
e magnetismo, deve ser compreendido no contexto de uma educacdo que prepara 0s
estudantes para a vida cotidiana e o mercado de trabalho. A abordagem de temas como a
eletricidade e a geragéo de enaygior exemplo, tem se tornado cada vez mais relevante,
dada a crescente discussdo sobre fontes de energia renovaveis e a importancia do

consumo consciente de energia elétrica. Nesse sentido, as atividades experimentais e a
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utilizacdo de materiaisimples,como o0s propostos nesta sequéncia didatica, tém grande
potencial para conectar os conceitos cientificos com as praticas cotidianas dos alunos.
Além disso, as novas metodologias de ensino, como a abordagem por investigacao e o
ensino baseado em projetogmt sido cada vez mais adotadas nas escolas. Essas
metodologias valorizam a participagéo ativa dos alunos e o protagonismo no processo de
aprendizagem, o que pode ser um diferencial importante na promocao da compreensao
profunda dos conceitos cientificoso Montexto da Fisica, em especial, as metodologias
ativas proporcionam oportunidades para que os estudantes manipulem objetos e
experimentem diretamente os fen6menos, o que facilita a construcdo de significados mais
duradouros.

Ao planejar a aplicacdo daestsequéncia didatica nas escolas, é importante
considerar oslesafiosenfrentadogelos professorescomo a escassezle materiais,a
grandequantidadede alunos por turma e o tempo limitado para realizar experimentos
praticos. No entanto, a flexibilidadeaesimplicidade das atividades propostas permitem
gue sejam adaptadas para diferentes contextos escolares, teapasd@eis mesmo em
ambientes com recursbsnitados.

Ademais, a sequéncia didatica proposta ndo s6 aborda conteudos tedricos e
experimenta de maneira gradual, mas também prepara o professor para atuar como
mediador, estimulando a reflexdo critica e a analise das experiéncias vivenciadas pelos
alunos. O papel do docente é essencial para a construcdo de um ambiente de
aprendizagem colaborativem que os alunos possam questionar, experimentar e chegar

as suas propriaonclusoes.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A elaboracdo do produto educacional envolveu o planejamento de cinco
experimentos de facil montagem, com materiais de baixo custegso ampliado,
adequados a contextos escolares com infraestrutura limitada. Cada experimento foi
descrito em um roteiro que contempla: (i) objetivos (conceituais, procedimentais e
atitudinais); (ii) problematizac&o inicial; (iii) orientacdo de montagesmexucao; (iv)
registro e analise dos resultados; (v) sistematizacdo e avaliacdo; e (vi) sugestbes de

expansdo/adequacdo para diferentes niveis de escolaridade. Quanto ao tempo didatico,
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recomendase reservar ao menos uma aula de 50 minutos por experimeando a

intencdo for explorar com maior profundidade a experimentacdo, a discussdo e a

sistematizacdo. Em situacbes com maiarga horaria, as atividades podem se estender

para 100 minutos, incluindo momentos de formulacdo de hipdteses e andlise mais

detalhada; em contextos mais restritos, podem ser agrupadas ou utilizadas como

demonstracbes pontuais, desde que se preservem a problematizacdo e a discussao

coletiva.

A gestaodos materiaispodeserfacilitadapelapreparaca@réviadefi k i t s 0

por

grupo, catendo todos 0s componentes necessarios, com armazenamento em caixas

identificadas e verificacdo periddica de itens duraveis (multimetros, LEDs, imés e

carrinhos). Materiais pereciveis, como batatas, devem ser substituidos a cada aplicacao.

A avaliacao sugrida privilegia instrumentos que evidenciem o processo de aprendizagem

em situacdes praticas, indo além de testes fechados. Entre as possibilidades estéo

relatérios com registros de objetivos, procedimentos, dados e conclusées; fichas de

acompanhamentojatios de bordo; mapas conceituais aplicados no inicio e no fim da

sequéncia; e rubricas com critérios explicitos para orientar e tornar mais transparente a

avaliagéo.

RESULTADOS E DISCUSSOES

uadro 17 Sintesalosexperimento® conceitosabordados

Experimentos Fococonceitual Enfase em
procedimentos/atitudes

1. Carrinhoe eléstico Transformacéale energiae | Previsdo, observacgéo
conservacao (energia| registro; discussao coletiy
potencial elastica Y | sobre evidéncias
cinética/potencial explicacdes.
gravitacional).

2. Pilhadebatata Célulaeletroquimicasimples| Montagem segura,;

e diferenca de potencis
I ntrodu- «o q

comparacdo de medidas
reflexdo sobre varidve

circuito. (materiais/eletrodos).
3. LEDsemsérie/paralelo Circuitos em série e el Montagem de circuitos
paralelo; relagdo  entr comparacdo de arranjo

brilho, corrente e ddp.

argumentacdobaseada em

observacfes/medidas.
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4. Inducaoceletromagnética | Inducéo: variacdo do flux| Controle de variavei
magnético gerando| (movimento do imé&/bobina
ddp/corrente; nocdes inicia analise de condicdes pa
de campo magnético. Aacender 0 o

5. Multimetro Medicdo de  grandezg Uso correto do instrument
elétricas (tensdo, corrent (ligacdes em série/paralelq
resisténcia) e integracdo d registro de  dados
conceitos anteriores. sistematizacao.

Fonte: elaborado pelos autores, com base no pooeducacional.

A progressa@ropostapermite trabalhar,no 8° ano, descricdes qualitativas e
relacdes diretas entmbservacdo explicacdo, enquanto, no 3° ano do Ensino Médio,
abre espaco para andlispsantitativaguso sistematicado multimetroe esimativasde
poténcia). Além disso, a organizagdo por objetivos conceituais, procedimentais e
atitudinais em cada roteiro favorece que o professor planeje intervencfes, antecipe
concepcoes alternativas (por exemptonfuséo entre medir correnteredir tenséo) e
direcione discussdes que conectem experiéncias praticas a representacdes formais do
circuito. Do ponto de vista didatico, o produto pode apoiar o desenvolvimento de
habilidades associadas a cultura cientifica escolar, como observararegistnparar
resultados, argumentar e trabalhar colaborativamente. A promestavaliacdo por
registrosprocessuai® rubricascontribui paraque o estudantgercebao experimento
como investigagaoorientada,e ndo apenascomo reproducaode passos.

Como poposta de continuidade, sugee a aplicagcdo desta sequéncia em
diversas escolas e turmas, com a coleta de feedbacks dos professores e alunos, para
verificar a efetividade das atividades e possiveis ajustes. Além disso, a inclusédo de
recursos digitais, eno videos explicativos e plataformas interativas, pode potencializar
a experiéncia dos alunos, proporcionatites diferentes formas de acesso ao contetdo
e ampliando as possibilidades de ensino. A sequéncia pode também ser enriquecida com
mais atividadegjue envolvam a realizacdo de experimentos mais complexos, utilizando
recursos como sensorede corrente, dispositivos de medicdo mais sofisticados e
softwares de simulacdo de circuitos. Isso permitird que os alunos avancem para um
entendimento mais profunde abrangente do conteddo de Fisica, desenvolvendo

habilidades préticas e tedricas que os preparem para os desafios do futuro.
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CONSIDERACOES FINAIS

O resumo expandido apresentou um produto educacional em formato de
sequéncia didatica com cinegperimentos de baixo custo, voltado ao ensino gradual de
eletricidade e eletromagnetismo 8°anodo EnsinoFundamentag no 3°anodo Ensino
Médio. A proposta integra fenomenologia, discussdo e sistematizacdo, articulando
objetivos conceituais, procedéntais e atitudinais, com sugestbes de organizacdo de
tempo, gestdo de materiais e avaliacado processual. Como perspectivas de continuidade,
recomendase a aplicacdo da sequéncia em diferentes contextos escolares para coletar
evidéncias de aprendizagem gaalimentar o material com ajustes de linguagem, tempo
e instrumentacao, ampliando seu potencial de adocéo por professores.

A educacéo cientifica no Brasil e no mundo enfrenta desafios significativos, mas
também possui muitas oportunidades, especialmsone a ado¢cdo de metodologias
ativas de ensino e o0 uso de experimentos acessiveis. A sequéncia didatica proposta neste
produto educacional visa, ndo apenas a aprendizagem dos conceitos de eletromagnetismo,
mastambém o desenvolvimento de habilidades quejp@m aos alunos compreender a
relacdo entre ciéncia, tecnologia e sociedade, fomentando um aprendizado mais

significativo e conectado com as necessidades do mundo contemporaneo.
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GT 67 NATIVOS E IMIGRANTES DIGITAIS: CONTRIBUICOES,
REGULACAO DA INTERNET (NETIQUETA)

José Eduardo Oliveira Duarte!®

A presenca das tecnologias digitais na avidotidiana tem provocado
transformacdes profundas nas formas de comunicacdo, socializacdo, producédo do
conhecimento e aprendizagem. Dispositivos moveis, redes sociais digitais, ambientes
virtuais e plataformas interativas passaram a integrar de mantrednas rotinas
pessoais, profissionais e educacionais, especialmente entre criancas, adolescentes e
jovens. Nesse contexto, a escola encesgraliante do desafio de dialogar com uma
cultura digital dinamica, marcada pela rapidez da informacéo, pelglmidade de
linguagens e pela constante mediag&o tecnologica.

A cultura digital ndo se limita ao uso de ferramentas tecnoldgicas, mas constitui
um fendmeno social mais amplo, que reconfigura comportamentos, expectativas, modos
de interacdo e formas dernstrucdo de sentido. Essa realidade impde a educacdo a
necessidade de repensar suas praticas pedagogicas, superando abordagens tradicionais e
transmissiveis que, muitas vezes, se mostram distantes das experiéncias vividas pelos
estudantes fora do ambiertgcolar. O descompasso entre a escola e a cultura digital pode
comprometer o engajamento discente e a efetividade do processo de- ensino
aprendizagem.

Nesse cenario, a formagéo docente assume papel central, uma vez que professores
sdo chamados a atuar commediadores criticos do uso das tecnologias, orientando os
estudantes para além do dominio técnico, promovendo competéncias pedagodgicas, éticas
e cidadas. A atuacdo docente tesea fundamental para auxiliar os alunos na
compreensdo dos impactos sociaislturais e politicos das tecnologias digitais, bem
como no desenvolvimento de praticas responsaveis no ambiente online.

Diante dessas transformacdes, este estudo tem como objetivo analisar, de forma
integrada, o debate sobre nativos e imigrantes digdsisiarcos regulatorios da internet

no Brasil e a netigueta como dimensdo ética da convivéncia online, buscando

16 Aluno do curso de Matematica do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande
do Norte- E-mail:eduardo.duarte @escolar.ifrn.edu.br
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compreender como esses elementos podem contribuir para a constru¢cao de uma educacéo

digital critica, responsavel e alinhada as demandas dedade contemporanea.

FUNDAMENTAGCAO TEORICA

O cenario da cultura digital e a educacao

A sociedade contemporanea € fortemente marcada pela cultura digital,
caracterizada pela presenca constante das tecnologias da informacao e comunicagcao em
diferentes esferas da vida social. A internet e as redes digitais transformaram a maneira
como 0s sujeitos se informam, interagem e produzem conhecimento, influenciando
diretamente as praticas educacionais. No ambiente escolar, essa realidade exige uma
regposta pedagogica que reconheca as experiéncias digitais dos estudantes e as incorpore
de forma critica e intencional ao processo educativo.

A escola, enquanto espaco de formacdo humana e social, ndo pode ignorar o
contexto tecnolégico em que o0s estudangstdo inseridos. Quando as praticas
pedagdgicas permanecem desconectadas da cultura digitale arra distanciamento
entre o0 universo escolar e o cotidiano dos alunos, o que pode resultar em desmotivacao,
baixa participacdo e dificuldades de aprendirmageAssim, tornese necessario
compreender a cultura digital como um elemento estruturante da educacdo
contemporanea, e ndo apenas como um recurso complementar.

Além disso, a educacdo na cultura digital demanda o desenvolvimento de
letramentos multiplos, e envolvem ndo apenas habilidades técnicas, mas também
competéncias criticas, sociais e éticas. A formacao para o uso consciente das tecnologias
deve possibilitar que os estudantes compreendam os mecanismos de funcionamento das
plataformas digitais, a @ulagéo das informagdes e os impactos das tecnologias na vida
social.

Nativos e imigrantes digitais: ContribuicGes e limitacées do conceito

O conceito de nativos digitais, proposto por Prensky, difusdiamplamente ao

sugerir que individuos nascidasi@im contexto de ampla disseminacao das tecnologias
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digitais desenvolveram habilidades tecnolégicas de forma intuitiva. Em contrapartida, os
imigrantes digitais, formados em um mundo predominantemente analdgico, precisam
adaptarse as novas tecnologiasregentando dificuldades ou resisténcias em seu uso.

Embora essa classificacdo tenha contribuido para o debate inicial sobre geracdes
e tecnologia, estudos posteriores apontam suas limitacdes. A simples exposi¢cdo as
tecnologias ndo garante o desenvolvimed& competéncias digitais criticas, nem
assegura a capacidade de avaliar informacdes, compreender riscos ou utilizar as
ferramentas de maneira ética e responsavel. Aspectos como escolariza¢do, contexto
socioecondmico, acesso e oportunidades formativaserremfluéncia significativa
sobre o dominio digital dos sujeitos.

No contexto educacional, essa discussao evidencia que tanto estudantes quanto
professores podem apresentar diferentes niveis de competéncia digital,
independentemente da idade. Assim, as@ inadequado pressupor que 0S jovens
dominam plenamente as tecnologias ou que os docentes sdo incapazes dasutiliza
pedagogicamente. O foco da educacao digital deve deslecdo determinismo
geracional para a promocado de aprendizagens signifisagvalo uso critico das
tecnologias.

Regulacéo da internet e formacao para a cidadania digital

A intensificacao do uso da internet e das plataformas digitais torna imprescindivel
a discussao sobre regulagao e direitos no ambiente online. No Brasilco ®eail da
Internet estabelece principios fundamentais como a protecéo da privacidade, a liberdade
de expresséo e a seguranca dos dados, configusanmmmo um importante instrumento
para a garantia dos direitos digitais dos cidad&aos.

Complementarmentea Lei Geral de Protecdo de Dados aprofunda essas
discussdes ao regulamentar o tratamento de dados pessoais, aspecto especialmente
relevante no contexto educacional, em que criangas e adolescentes utilizam plataformas
digitais desde cedo. A compreensaosdsdegislacdes € fundamental para que escolas,
professores e estudantes possam atuar de forma consciente e segura no ambiente digital.

A educacéao para a cidadania digital envolve, portanto, a formagédo de sujeitos

capazes de compreender seus direitosverde online, reconhecer riscos, proteger suas
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informacdes e participar de forma ética e responséavel das redes digitais. A insercdo desses
temas no curriculo escolar contribui para o fortalecimento da autonomia dos estudantes e

para a construcdo de uma fuwa critica diante das tecnologias.

Netigueta e convivéncia ética no ambiente online

A netiqueta referse ao conjunto de praticas e principios que orientam uma
convivéncia respeitosa, empética e responsavel no ambiente digital. Em um contexto
marcadagpela ampliacdo das interagdes online, problemas ayterbullying discurso
de d&dio, exposicdo indevida e conflitos virtuais torrsemdesafios recorrentes no
cotidiano escolar.

Nesse sentido, a netiqueta deve ser compreendida ndo apenas como um conjunto
de regras comportamentais, mas como parte de um processo formativo mais amplo,
voltado para a construcédo da cidadania digital. A escola desempenha papel fundamental
ao promover espacos de dialogo, reflexdo e mediacéao de conflitos, contribuindo para o
des@volvimento de competéncias socioemocionais e éticas.

A incorporacdo da netiqueta as praticas pedagodgicas favorece a criacao de
ambientes virtuais mais seguros e acolhedores, fortalecendo valores como respeito,
responsabilidade e empatia. Projetos insgiglinares, debates orientados e acordos de
convivéncia digital configurarse como estratégias pedagodgicas relevantes nesse

Processo.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este estudo adota uma abordagem qualitativa, de natureza descritiva e
bibliografica, com o objetivo de analisar criticamente a relagdo entre cultura digital,
nativos e imigrantes digitais, regulacdo da internet e netiqgueta no contexto educacional.
Foram examinados autores classicos e contemporaneos da area da educdgat@digita
de legislacdes e documentos normativos pertinentes.

A analise dos materiais selecionados possibilitou a articulagéo conceitual entre o0s

eixos tedricos do estudo, permitindo compreender os desafios e as possibilidades da
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educacdo na cultura digitdd método de analise textual interpretativa foi utilizado para

integrar os referenciais tedricos e estabelecer relagdes entre as categorias investigadas.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A analise demonstra que a dicotomia nativa versus imigrantes digitaiga@dm
para explicar diferencas de competéncia tecnologica. Fatores como escolarizacao,
contexto social, acesso e oportunidade tém maior peso na formagéo digital.

Em relacdo a regulagéo, identifisa baixo conhecimento de estudantes sobre
seus direitos iditais, o0 que os expde a riscos como golpes, manipulag¢éo algoritmica e
violacbGes de privacidade. Professores, por sua vez, relatam desafios em trabalhar tais
temas devido a falta de formacéao e de recursos didaticos. Nesse contexto, Moran (2020),

destaca ge,

Por outro lado, este periodo longo de ida forcada para o digital revelou
gue podemos aprender e ensinar de forma muito ativa, diversificada,
personalizada, misturada. As criancas precisam conviver juntas, com
tutoria proxima. Mas quem ja tem um domitasico da lingua, da
escrita, da linguagem dos nimeros e computacional pode aprender com
um design curricular mais flexivel, hibrido, personalizado, que
equilibre as diversas formas de presenca fisica e digital; espacos,
tempos e multiplas formas de apder e de avaliacdo para desenvolver

as competéncias necessarias hoje como autonomia, colaboracao,
resiliéncia e criatividade.

Desse modo, fica evidente a necessidade de se ter uma educacao digital que va
além do uso técnico das tecnologias, articuldodnacao docente, regulacdo da internet
e praticas pedagdgicas que promovam autonomia, responsabilidade e uma convivéncia
ética no ambiente digital.

Sob essa perspectiva, a netiqueta reselam eixo central da educacao midiatica.
Ao ser incorporada amurriculo, contribui para reduzir conflitos e promover convivéncia
saudavel. A escola pode adotar estratégias como criacdo de codigos de conduta, projetos
colaborativos, debates sobre discurso de 6dio e acdes de empatia digital. Assim, a
netiqueta reforcas implicacbes para a pratica docente que incluem a necessidade de
formacado continuada em cidadania digital; integragcéo curricular das discussdes sobre
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privacidade, ética e direitos e criacdo de ambientes escolares que valorizam respeito e

responsabilidade

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo central deste estudo é evidenciar a relevancia de discutir cultura digital,
cidadania e ética para compreender os desafios educacionais contemporaneos visto que,
a escola tem um papel central na formacao de sujeit@®sy responsaveis e conscientes,
capazes de agir de maneira segura e ética no ambiente digital.

Concluise que é fundamental que as escolas incorporem as tecnologias nas suas
praticas pedagogicas, uma vez que elas se configuram como um elementol essencia
gual facilita o processo de ensino e aprendizagem dos discentes, que ja estao inseridos
nesse contexto digital.

No entanto, a medida que ela é importante para a cidadania digital, nesessita
ter uma formacéo continuada dos docentes, a fim de priaadiequadamente para o
uso adequado desse recurso, bem como o trabalho com a netiqueta, entendida como o
conjunto de normas de convivéncia, boas maneiras e comportamentos éticos no uso das
tecnologias. Dessa forma, sugsee portanto, que sejam reatlaa pesquisas futuras que
investiguem os impactos socioemocionais do ambiente digital e estratégias pedagdgicas

inovadoras para promogao de convivéncia online saudavel.
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GT 7 - PRODUTO EDUCACIONAL E ENSINO DE LINGUAS: RELATO DE
EXPERIENCIAS COM ATIVIDADES INTERATIVAS NO AMBIENTE
VIRTURAL DE APRENDIZAGEM

Jailma Freire Marin ho'’
Rosana de Oliveira S&

Jamylle ReboucasOuverney'®

INTRODUCAO

A utilizacdo de tecnologias digitais nos processos educativos tem ampliado as
possibilidadesde mediacao pedagdgica,especialmenteno contexto da Educacéo
Profissionale Tecnoldgica (EPT), em que a formacdo humana integral constitui um de
seus principios orientador¢sloran, 2015; Valente, 2014). Nessecontexto,tornase
fundamentatefletir sobre abordagens pedagdgicas que transcendam o uso instrumental
das ferramentas¢aologicas e favorecam préaticas educativas pautadas na interacao, no
didlogo e na construcao coletiva cdmhecimento.

Assim, este trabalho teve como objetivo apresentar os resultados da aplicacdo de
duas oficinas, que visaram testar atividades interapeaa facilitar o aprendizado de
linguas por meio de atividades interativas na plataforma Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) durante o processo de elaboragdo de um Produto Educacional
(PE), no intuito de obter um produto final, em forma de materiatidiml para a
di s s e rEnsmo de bnguds em contexto de educacgao profissional e tecnolégica
uma proposta de interagcdo no ambiente virtieedh p r e n d i (Masirdh@ 2024) do
MestradoProfissionalem EducagédProfissional eTecnoldgicado Instituto Federalda
ParaibaO PE geradoa partir dessas oficinaé um curso de formacao para professores
gue atuam nas disciplinas de linguas no ensino profissional.

As oficinas utilizaram ferramentas digitais para promocéao de a¢des colaborativas,

além de terem apresentado a abordagem dialdgica, suas semelhancas com a Educacao

7 Mestre em Educacéo Profissional e Tecnol6gica em Rede Nacional, IFPB, E-

mail:jailma.marinho@ifpb.edu.br
18 Mestreem Formacaale Professored)EPB, E-mail: rosana.sa@ifpb.edu.br

19 poutoraemCiénciasHumanasFSC, E-mail:;jamylle @ifpb.edu.br
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Profissionale Tecnologica(EPT) e sugestdesle aplicacdoparaa formacdohumana
integraldo estudante.

As duas oficinas foram ministradas no 4° Congresso Nordestino de Educacéo a
Distancia, que aconteceu nos dias 23 e 24 de novembro de 2023, em Jodo Pessoa, na
Paraiba, em duas modalidadesn-line?® e presencidt - e antecederam o processo de

aplicacao PE.

FUNDAMENTAGCAO TEORICA

O processo de determinacdodas estratégiasdidaticas adotadas para o
desenvolvimento do PE teve dois fatores considerados: 1) o comprometimento da
educacédo profissional com a formacdo hum do estudante (Ramos, 2014); 2) e a
necessidade de incentivo a pratica de atividades colaborativas.

Dito isto, foi buscadanaliteraturaumaabordagengueestivesse&emconsonancia
com os principios da EPT e, consequentemente, com a formacao hunestaddote,
sem negligenciar a importancia de uma pratica pedagogica capaz de promover processos
de interacao colaborativos.

A fim de cumprir o objetivo de pesquisafoi definido como aportetedrico a
abordagem dialdgica, para a qual criamos um quadro diead@ncia entre 0s seus
principios e os principios da EPT, justificando assim nossa proposta de fundamentar a

formacao através da abordagem dialdgica.

20 A oficina on-ling, intitulada Interacdo oral e o ensino de linguas a distancia: uma propostade
abordagenpara EPTcom foco na formagcaohumanaintegral e no desenvolvimentado dialogq foi
ministradapor JailmaMarinho e Jamylle Ouvernay dia 22 de novembro de 2023.

21 A oficina presencial, intitulad€omo promover a abordagem dialégica na EaDma proposta de
formacao integral do aluno por meio do ensino de lindoaministrada por Jailma Marinho e Jamylle
Ouverney, com monitoria deosana de O. S& no dia 24 de novembro de 2023.
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Figura 11 A abordagem dialdgica e a EPT
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Fonte: Autoras das oficinas (2023).

Em relacdo asestrat@ias didaticas @& forma de comunicacao, pesquisdoi
baseada nos estudos de Valente (2013), que versam sobre o papel da interacdo e as
abordagens pedagdgicas de EaD. De acordo com o autor, existem trés abordagens
aplicadas a Eala abordagerhroadcast o estar junto virtuak a virtualizacao da escola

tradicional. Segundo Valente (2013, p.37),

[...] a descricdo de cada uma das abordagens de EaD enfatiza aspectos
positivos e negativos, tornando impossivel afirmar que uma abondage

€ melhoqueoutra.Dependenddascircunstanciasriadasgnecessario

utilizar uma determinada acdo pedagdgica, o que certamente implica
em determinados resultados educacionais. E ilusério, no entanto, para
nao dizer enganoso, esperar que uma atividddeativa, que privilegie

a transmissdo de informacdo tenha como produto a construcdo de
conhecimento.

Além disso, para que a construcdo do conhecimento aconteca € necessario
interacdo entre estudante o professoe entreos estudante@®/alente,2013) Dito isto,
econsiderando que i-slenmnaaé possivebconaprovaoquepacdest e s s o
gue o aluno desenvolve s«o0o frutos desse pr
decisdo de utilizar como abordagenestar junto virtual foi tomadae proporcionar
momentos nos quais os participantes da formacdo possam interagir, mediados pelas
tecnologias, recebendeedbackdo professor, quando necessario, e assim construir

conhecimento de forma coletiva.
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PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A presente pesgsa caracterizge como um estudo de natureza qualitativa, com
enfoque aplicado, uma vez que esta vinculada ao desenvolvimento, experimentagéo e
aperfeicoamento de um Produto Educacional (PE) no contexto do Mestrado Profissional
em Educaca®rofissionale Tecnologica(PROFEPT) Do pontode vista dosobjetivos,
tratase de uma pesquisa exploratoria e descritiva, jA que buscou compreender como
determinadas estratégias didaticas, mediadas por tecnologias digitais, podem contribuir
para o ensino dénguas na EPT em ambientes virtuais de aprendizagem.

No tocante aos procedimentos técnicos, o estudo confguramo uma pesquisa
de intervencéo pedagdgica, realizada por meio da aplicacdo de duas oficinas formativas,
uma na modalidadenline e outra pesencial, ministradas durante o 4° Congresso
Nordestino de EducacaDistancia,ocorridonoanode2023,emJodoPessod PB. As
oficinasantecederam a producéao final do Produto Educacional e tiveram como finalidade
testar, experimentar e validaarcialmenteatividadesnterativagjueintegramo cursode
formacaadocentgroposto.

Os participantesdas oficinas foram professorese profissionaisda educacgao
interessados rtamaticadaEducaca@DistancisedaEPT,queaderiramvoluntariamente
as atividades.Noinicio de cada oficina, os participantes foram informados sobre os
objetivos da pesquisa, a vinculacdo das atividades ao desenvolvimento de um Produto
Educacional e a utilizacdo dos dados para fins académicos, sendo aksegur
anonimato e o uso ético das informacdes e imagens produzidas.

Devido a cargahorariareduzidadasoficinas (4 horas),em comparacéa carga
horaria total do curso de formacdo docente (20 horas), foi realizada uma selecéo
intencional deatividades do PE, com o objetivo de possibilitar a experimentacéo de
diferentes estratégias didatiGmhadasiabordagendialdgicae aosprincipiosdaEPT.

As atividadesselecionadas envolveram: i) apresentacdo conceitual da abordagem
dialdgica e dos mcipios da EPT,; ii) verificacdo de aprendizagem por meio de aplicativo
interativo; iii) realizacdo de atividade colaborativaediada pela matriz Forcas,
Fraguezas, Oportunidadese Ameacas (FOFA); producdo ecompartilhamentade

atividadessmmuraldigital.
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As ferramentas digitais utilizadas incluiram o Canva, para apresentacdo dos
conteudos; dNordwall, para atividades interativas de verificacdo de aprendizagem; o
BigBlueButtonpara mediacéo das interacdes na oficinéira) e oPadlet,como espaco
de construgcdo colaborativa, compartihamento e socializagcdo das producdes dos
participantes.

A coleta de dados ocorreu por meio de observacdo participante, registros das
interacbfenasplataformadigitais, producbegealizadagpelosparticipanteduranteas
oficinas e aplicacdo de um questionario avaliatimdine, elaborado n&oogle Forms
contendo questddechadas abertasOs dadosobtidospermitiramanalisaro nivel de
envolimentodos participantes, as percepcdes sobre as estratégias didaticas utilizadas, as
potencialidades e limitacoemsferramentagligitais e as contribuicbesda abordagem
dialogicaparaaformacaodocente.

A andlise dos dados seguiu uma abordagem qualitativa de natureza interpretativa
Minayo (2014), considerando os significados produzidos pelos participantes no contexto
das oficinasformativas, como também articulando os registros empiricos com o
referenciateorico adotado, especialmente no que se refere a interacdo, a colaboracéo e a
formag&o humana integral na EPT. Os resultados provenientes dessa analise subsidiaram
o aperfeicoamento do Produto Educacional, contribuindo para sua posterior aplicagéo e

congrucdo da versao final.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Estasecaoapresenta eliscuteos resultadosobtidosa partir da aplicacdo das
oficinas formativas, considerando as interacdes, as producdes dos participantes e as
avaliacOes realizadas dimal das atividadespropostas A analisedos dadosobtidos
buscouevidenciaras potencialidade® os desafiosdasestratégiaslidaticaspropostas,
bemcomosuascontribui¢cdes para aprimoramento do Produto Educacional, a luz da
abordagem dialogica e dos principilasEducacédo Profissional e TecnologiNa.intuito
de organizar a descricdo das atividades discutidas nesta secdo, as atividades foram
enumeradas de acordo com a ordem da sequéncia das atividades propostas nas oficinas,

a saber:
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1 .Apresentacédo dos pringios da abordagem dialégicana oficinaon-line, foi
realizadaa apresentacaalos principios da abordagemdialégica atravésde slides
produzidosio Canva objetivando incentivar a pratica pedagdgica com foco na formacéo
humana do estudante. Matanto, em se tratando dos principios da EPT, foi assumido
gue os professores participantes ja possuiam este conhecimento. Isto posto, nao foi
realizada uma revisdo acerca degpescipios, fato que dificultou a realizacdo da
atividade de verificacdo de aprendizagem executada na sequéncia. Dessa forma, na
oficina presencial, oslidesforam modificados e, além da apresentacao dos principios da
abordagem dialdgica, uma revisdo dos principios da EPT foi incluida, fator que
apresentou diferencial no resultadla realizacdo da atividade de verificacdo de
aprendizagem, relatada a seguir.

2. Verificagdo de aprendizagem: em ambas as oficinas, uma verificagéo
de aprendizagendos conhecimentosadquiridos foi realizada, por meio de uma
atividadequeconsideravaequivaléncigentreosprincipiosdaabordagendialdgicae os
principiosdaEPT.

O objetivodaatividadefoi revisaro conteudabordade envolverosparticipantes
por meio de um aplicativo interativiyordwalf?, no qual oarticipantes relacionaram
0s principios de uma abordagem a outra. O aplicativo é auto avaliativo e a atividade é
realizada individualment@lémde poderserrepetidacasoo participantedesejerefazé
la. Em ambosos contextos, houve total envolvimentosdarticipantes. No entanto, na
oficina presencial, na qual os principios da abordagem dialégica e os principios da EPT
foram apresentados e revisados, 0s participantes relataram obter mais sudeégsmaNa

2 apresentamos a atividade de verificacaopteradizagem finalizada.

22 0 Wordwallé umaplataformaparacriacdode atividadegpersonalizadasmformatodejogos.
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Figura 21 A abordagem dialdgica e a EPT
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gl = le Bl Principio IV Integragdo do ensino-aprendizagem
~ cultural ' com ciéncia, cultura e tecnologia

: Dlal.ogo. W& Principio Il: Respeito ao pluralismo de ideias
igualitario

Fonte: Autoras das oficinas (2023).

3. Atividade colaborativa: uma discusséao utilizando o conceito de matriz FOFA
foi realizada como atividade colaborativa. A matriz FOFA €& uma fertramede
planejamento estratégico que, aplicada a educacao, pode ser utilizada tanto pela gestao
guanto pelos professores no planejamento de suas aulas. No refarstiop oHine, a
matriz FOFA foi utilizada para promover uma discussdo em grupo, atravesulso de
salas de apofd disponivel noBigBlueButton sobrecomo aplicar os conhecimentos
adquiridos acerca da abordagem dial6gica na EPT no formato ,Ealpartir dos

seguintes questionamentos:

23 Salas de apoio sdo salas de aula independentes da sala de aula principal, na qual os participantes podem
discutir projetos em grupos menores por um tempo determinado pelo moderador da sessao e retornar a sala
de aula principal a fim de compartilhar a dissdo com todo o grupo de participantes.
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Figura 37 Matriz FOFA

* Que necessidades de
mercado a EAD pode
sSuprir?

* Quais as vantagens de
um curso EAD?

* Quais as desvantagens * O que pode impactar
de um curso EAD? negativamente a EAD?

Fonte: Autoras da®ficinas (2023).

A mesmadiscussadfoi geradana oficina presencial,objetivando: promover
interacdo oralgerara possibilidadede escutadetodos;e oportunizara compreensada
cultura,tomando como base o contexto de diferentes individuos a fim de promover
igualdade. Como resultado, o envolvimento tanto na oficina presencial quanto na oficina
ontline foi significativo.

4. Mural digital: um mural digital no Bdletfoi criado nas duas ofitas e trés
atividadesforam aplicadas.Um dos objetivosdo mural digital € o compartilhamento
de atividades realizadas por todos os integrantes do grupo, em um espac¢o que todos
podem acessar e, dependendo da forma que o mural é configurado, além dearvasual
atividades os participantes podem escrever comentarios, marcar postagens como
preferidas e inclusive transformar o mural em um ambiente de votacdo. Por meio do
compartilhamento de atividades € possivel desenvolver a inteligéncia cultural, pois
pasamos a conhecer mais o contexto de cada um, entender sobre as relagbes entre a
cultura e o trabalho, e assim respeitar as diferencas. Em um ambiente cuja aprendizagem

dialdgica € posta em evidéncia

[..] nos centramos nas capacidadespréaticas, comunicativas e
académicasom as que contam todos os estudantes. Se partimos dos
déficits, ensinaremos de forma compensadora, enquanto se partimos
das capacidades ensinaremos de forma aceleradora (Aualer2010,

p. 185, traducdo nossa)

24[...] noscentramognlascapacidadegracticascomunicativay académicasonlasquecuentartodoslos
ninfios y nifias. Si partimos de los déficits enseflaremos de forma compensadora, mientras que si partimos
delas capacidades ensefiaremos de forma aceleradora.
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Outra vantagemdo mural digital é a possibilidadede compartilhamentode
atividades deaudio e video, na qual a habilidade oral pode ser desenvolvidae
compartilhadaomo grupo e quem mais tiver acesso ao muralasdades realizadas
no mural digital estéo descritas abaixo em 3 passos:

Passo 1 Criacdo de umaersonacujo Unico requisito era ser estudante de guia
de turismo, objetivando refletir sobre criacdo de sentido, solidariedade, igualdade de
diferencas, irgligénciacultural. Paraessaatividade,o mapada empatiafoi utilizado,

conformeFigura 04.

Figura 47 Mapa da empatia
Quem é 0 meu aluno?

. 0 que ele pensa e /. - Preocupacoes, -~
sente?| (/) | aspiracoes e
5 L)/ Medos. W

. — -

0 que ele ouve?

6
- 0 que dizem os 0 que ele vé:

- mercado de

professores, trabalho e
os colegas e ealidade local
influenciadores. S— .

Dito e feito
- Postura e ética profissional ™,

¥ Interacoes
.-~ colegas, instituicoes, ambientes
R de aprendizagem

.
.
’

Fonte: Adaptado de Amado; Ouverney (2023).

Passo 2 Criacdo de uma atividade a ser aplicada em uma turma de guia de
turismo. A atividadedeveriaconsideraro preenchimentale um quadroCanvascom
as habilidades necessarias para o profissional guia de turismo e 0s principios da abordagem
dialégica e da EPT. Para facilitar a elaboracéo da atividadksjpainibilizado um roteiro.

O nome da atividade é Caneta, papel, telefone, demonstrada a seguir:
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Figura 51 Atividade Caneta, papel, telefone

Jailma Marinho CNEAD
Caneta + Papel + Telefone omlere o
Abordagem dialégica Principios da EPT Publico-alve Recursos (((R)) Atividade(s)

Respeito ao pluralismo de

D didlogo igualitario idelas

Integragéo do ensino-

inteligénci )
S com a cultura,
D cultural E' caT
2
Observancia e \
' igualdade de |____] reconhecimento de 8

diferencas diversidade g?g Agrupamento
Obstaculos a
Saberes para o mundo
D transformagéo com impacto social
2 " | Autonomia e flexibilidade
dimensao l_l na construgdo do
instrumental curriculo

Superacio da fragmentagio
l Icriacéo de sentido [:I de conhecimentos e

Solucs i
R ¢ Ganhos de aprendizagem
. l solidariedade Dg,
Valorizagdo dos sujeitos do
processo e
f%%\ indissociabilidade entre
d educagdo e prética social \

Fonte: Autoras das oficinas (2023).

A atividade teve o intuito de proporcionar oportunidade de producéaoraimde
em grupo, como também de refletir sobre a pratica docente.

Passo 3: Executar a atividade criada pelo grupo e postar no Padlet Ao
executara atividade, o grupo assumiu uma gassonascriadas no Passo 1, conforme
ilustrado naoprint do Padletdaoficina presencial.

Figura 617 Print do padletda oficina presencial

¢ Anonymous

¢ Anonymous ¢ Anonymous

ja teve experiéncia com
curso EAD em graduacao e
pos graduacao e em cursos
de formacao continuada

Turno disponivel para
estudo: noite

O curso proporciona e
instiga bastante a leitura
para que possa
compreender os contelidos
e se aperfeicoar

¢ Anonymous

Contexto social é a classe
baixa, enfrenta dificuldades
sociais na comunidade
onde esta inserido

¢ Anonymous
ATIVIDADE DE CAMPO

30 do ponto turistico

e Anonymous

, pedra da boca.
- celular, caderno para

- alunos do curso de
turismo em atividade de campo
Atividade - Atraves de fotos,

texto explica

e dialogado
fazendo sempre referéncias a
diversidade que a regido oferece

de turismo trazendo os aspectos

e Anonymous

Show! Adorei!

3]

03,062 07

Fonte: Padletda oficina presencial (2023).
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Devido ao tempo reduzido da oficina presencial e ao envolvimento do grupo
participante,que excedeuo tempodisponivel,ndofoi possivelter todasas atividades
concluidas e, consequentemente, postaddadéet Outro obstaculo a conclusao das
atividades, especialmente da atividade final, foi atribuida & velocidade da internet.
Contudo, um exemplo demaatividadecom upload de imagem,outraatividadecom
uploadde audio,umainteracdo atravésecomentaricescritoe variasinteracbestravés
de curtidag® foram obtidas. Além disso, uma gravacdo de video, que n&o foi
disponibilizada nd”adletpor questfes tecnoldgicas envolvendo a internet, foi realizada,

conforme demostrada na figura a seguir:

Figura 71 Foto da oficina presencial 02

Fonte: Acervo das autoras (2023).

Porfim, foi solicitadoaospresenteamaavaliacaalaoficinaatravésieformulario
no Google Formsrespondido pelos participantes tanto da ofiandine quanto da
oficina presencial, conforme verificado nos comentarios a seguir:

Em relacdo ao grau dmtisfacdo, a oficina foi considerada excelente por 94,4%

dos respondentes, conforme demostrad@rédico 01.

25 As curtidaspodemser verificadasatravésdo nimeroque fica na lateral do coragéologo abaixoda
postagem.
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Grafico 11 Avaliacéo da oficina
0 que vocé achou da oficina?
18 respostas

@ Regular
® Boa
@ Excelente

‘

Fonte: Autoras das oficinas (2023).

No queconcerneaosdesafiosapresentadosiestacamoaconexaacomainternet,
gue representol7,8%dasrespostasNo entanto,a maioriaapontandoter encontrado
dificuldade, 66,7%, conform@rafico 02.

Grafico 21 Avaliagéo da oficina

Qual a sua maior dificuldade durante a formagao?

18 respostas

Excesso de informagdes

Conexao com a internet 5 (27,8%)

Abordagem 1(5,6%)

Pouco detalhamento 1(5,6%)
Equipamento

Nao houve dificuldade —12 (66,7%)

0,0 25 5,0 7.5 10,0 12,5
Fonte: Autoras das oficinas (2023).

Sobre as sugestbes de aplicativos e estratégias abordadas na oficina, tivemos
destaque para a utilizacdo Badlet o que demonstra a reflexdo acerca de uma pratica
gue possibilitaa construcaa compartilhamentale conhecimentale formacoletiva,de

acord com oGréafico 03.
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Grafico 31 Avaliacéo da oficina

Qual aplicativo e/ou estratégia vocé pode/vai utilizar?
18 respostas

Mentimeter
Wordwall
FOFA
Padlet

—5 (27,8%)

6 (33,3%)
6 (33,3%)
14 (77,8%)
Mapa da empatia

Caneta + Papel + Telefone 10 (55,6%)

Canvas de planejamento
Playposit

Canva (imagem com gravacao)

0
Fonte: Autoras das oficinas (2023).

Ficou perceptivel, por meio do gréafico, um interesse significativo pela estratégia
Caneta, papel, telefongque proporcionou a oportunidade dos profissionariceantes
da oficina, de produzir uma atividade de forma colaborativa, ou seja, pensar a pratica
docente a partir de diferentes contextos. Ademais, a atividade foi compartilhada no
Padlet ferramenta que teve maior indice de aprovacao entre respondentes.

Por fim, perguntamos aos respondent&emo a abordagem dialdgica pode
auxiliar o desenvolvimento das suas atividades orais na EaD? Todos os respondentes, a
excecdo de um, voltaransuas respostaspara as ferramentasdigitais, conforme

demonstrada seguir:

Figura 81 Respostas abertas

Com o conhecimento adquirido dos aplicativos dispostos na internet para utilizar nas aulas
entende o que € melhor para ambos, e uso de novas ferremantas

Essas abordagens sdo excelentes! Otimas ferramentas para dinamizar o processo de ensino e
aprendizagem.

Através das ferramentas utilizadas.
No desenvolvimento das atividades orais ao promover interagdo entre alunos e instrutores.

Possibilidades de utilizagdo de recursos que aumentem a apredizagem

Fonte: Respostas do questionério de avaliagdo das oficinas presenciithe (2023).
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A Unica resposta voltada para abordagem pedagogica em oposi¢ao as ferramentas

digitais fez referéncia a dois principios da abordagem dialdgica, confagoma 09.

Figura 8 1 Respostas abertas

A trabalhar de forma melhor as ferramentas.
Ainda analisando. Mas ajudara muito.
Em promover ampliagdo e uso de novas ferramentas

Melhoras tecnoldgicas

Compreender as formas de didlogo e as diferengas .

Fonte: Respostas do questionério de avaliagao das oficneasncial e otine (2023).

CONSIDERACOES FINAIS

O fato de a maioria das respostas da avaliacao das oficinas fazerem relacéo direta
as ferramentascnologicas;hamaatencagarao focodosparticipantegstawoltadopara
midias enmdetrimentadeumapraticaparaa formacaadntegral.Fazsenecessaritembrar
gueinovacao tecnologicado significa inovacaopedagogicgMill, 2013). Isto posto,
atravésdareflexdodos resultados da aplicacdo das oficinas, teenanprescindivel a
escolha de uma abordagepedagdgicapara ministrar cursos de formacéo, que
possibilitem a interacdoentre formador e participantes, a fim de permitir que agoes
mediadoras, tais como o redirecionamento de caminhos formativos acontecam em
momentos oportunos.

Observouse, ainda, que a mediacdotecnoldgica, quando ndo articulada a
fundamentos pedagogicokros,tendea priorizar o usodasferramentagmdetrimento
dodesenvolvimento integral do estudante. Assim, estratégias formativas que promovam
reflexdo criica, colaboracdoe construcdo coletiva do conhecimentorevelamse
fundamentaisemconsonancia com a abordagem dialégica e os principios da Educacao
Profissional e Tecnoldgica (Moran, 2015; Valente, 2014; Ramos, 2014).

Ademais, a avaliacdo continua das atividades formativas meastroentral para
0 aprimoramento do Produto Educacional. A sistematizacdo das percepcdes dos

participantes permitiudentificar obstaculosajustarmetodologiase asseguraque 0s
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objetivosdeformacao docente sejam alcancados, fortalecendo a articulacdo entre teoria
e pratica (Minayo, 2014).

Por fim, a formacdo de professores em contextos mediados por tecnologias
digitais precisa priorizar a construcdo de competéncias pedagdgicas e experiéncias
interativas, promovendo praticas educativas significativas. A combinacgéo entre reflexdo
critica e selecdo criteriosa de abordagens pedagdgicas pode ser determinante para
consolidar aprendizagens efetivasontribuir paraa formacdohumanaintegral dos

edudanteslaEducacadlrofissional e Tecnoldgica (Ramos, 2014; Moran, 2015).
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O IMP ACTO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA INFORMACAO E
COMUNICACAO NA SOCIEDADE E NA ESCOLA: DESAFIOS E
POSSIBILIDADES

Maria Eduarda Bezerra de Medeirog®

Andrezza Maria Batista do Nascimento Tavare$’

INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais da InformacadcCemunicacdo (TDIC) constituem um
dos fendbmenos mais marcantes da contemporaneidade, pois ndo se limitam a ferramentas
de apoio, mas configuram um paradigma cultural e social. Elas transformaram os modos
de interacao, a producédo e o compartilhamento doecimiento, além de impactarem
padrdes de convivéncia e organizacao social. No campo educacional, essas mudancas sao
ainda mais evidentes, ja que a escola, como espaco de formacao cidada, ndo pode se
manter alheia as transformac¢6es do mundo.

A incorporacéo ds TDICs aos processos pedagogicos exige ndo apenas novos
recursos tecnoldgicos, mas também uma reconfiguracdo do papel docente, que passa a
ser um mediador critico em um cenario de abundéncia informacional e velocidade
comunicacional. Nesse contexto, aieacdo deixa de ser mera transmissao de conteddos
e assume também a funcdo de formar sujeitos capazes de usar as tecnologias de forma
ética e responsavel.

A experiéncia relatada como estudante de Educacéo a Distancia (EAD) ilustra
concretamente esse impacto. O curso, totalmente mediado por tecnologias digitais,
evidenciou beneficios como flexibilidade de horarios, economia de recursos e acesso
continuo a materiais digitais, mas também desafios relacionados a motivacédo, auséncia
de mntato presencial e interacdes limitadas.

Este relato busca articular teoria e pratica, discutindo os impactos das TDICs na

sociedade e na educacéo, analisando potencialidades e limitagdes, e refletindo sobre os

26 Graduanda em Licenciatura em Letras Portugués/Espanhol, Instituto FedEdiladgio, Ciéncia e
Tecnologia do Rio Grande do Nortentail: maredmedeiros.17@gmail.com.

27 posDoutora em Ciéncia da Educacdo, Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia do Rio
Grande do Norte. ¥ail: andrezza.tavares@ifrn.edu.br
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desafios que se colocam para a formacdo rdece para a educacdo midiatica

contemporanea.

FUNDAMENTAGCAO TEORICA

A analise do impacto das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao
(TDIC) na sociedade e na educacao exige a articulacdo entre referenciais teéricos e
experiéncias praticas. Autess como Castells, Lévy, Jenkins e Buckingham oferecem
bases sélidas para compreender como a cultura digital se estrutura e afeta os processos
pedagdgicos, enquanto a vivéncia em Educacdo a Distancia (EAD) permite observar
COMOo esses conceitos se matezati na pratica.

Manuel Castells (2003) destaca que as tecnologias digitais configuram estruturas
organizacionais que redefinem relagdes sociais e culturais. A sociedade em rede, marcada
pela interconexao e circulacédo constante de informacdes, se evitefdd por meio
de materiais digitais e interacdes virtuais, exigindo autonomia e disciplina dos estudantes.

Pierre Lévy (1999) introduz o conceito de cibercultura como espago de construgao
coletiva de saberes. No entanto, a experiéncia relatada mostenth@a haja recursos
digitais, a interacdo entre estudantes foi minima, evidenciando a necessidade de
metodologias que incentivem a colaboracéo efetiva.

Henry Jenkins (2009) prop0e a cultura da convergéncia, em que sujeitos séo
também produtores de comimento. Contudo, a auséncia de metodologias inovadoras e
a padronizagao das aulas gravadas revelam que o ambiente digital foi utilizado de forma
passiva, sem explorar plenamente o potencial participativo.

David Buckingham (2010) reforca a importancia deaueducacdo midiatica
critica, capaz de formar sujeitos reflexivos diante dos meios digitais. A experiéncia
evidencia que, apesar da autonomia desenvolvida, faltaram estratégias pedagogicas
voltadas para analise critica da informacéo e dos impactos da midi

Documentos oficiais como a Base Nacional Comum Curri¢BICC - 2017) e
o Plano Nacional de Educacédo (PNE014) também destacam a integracdo das TDICs
e a formacgéo docente continua. Entretanto, obssrvam distanciamento entre essas

diretrizes e gratica, marcada por baixa interacdo e uso limitado das ferramentas digitais.
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Em sintese, conceitos como sociedade em rede, cibercultura, cultura da
convergéncia e educacao midiatica critica oferecem lentes para compreender os impactos
das TDICs na educag. Contudo, sua efetivacdo ainda é parcial nos cursos EAD, o que
reforca a necessidade de metodologias inovadoras, formac¢ao docente critica e politicas
publicas que garantam inclusao digital e qualidade no ensino.

Ao articular teoria e pratica, percebeque 0s conceitos de sociedade em rede,
cibercultura, cultura da convergéncia e educacdo midiatica critica oferecem lentes
importantes para compreender os impactos das TDICs na educacdo. No entanto, a
experiéncia da autora evidencia que esses conceitis @0 se materializam de forma
plena nos cursos EAD. A rede existe, mas a colaboracéo é limitada; a cibercultura é
possivel, mas ndo incentivada; a convergéncia € um potencial, mas nao explorado; e a

educacao midiatica critica € necessaria, mas poucheata.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este trabalho configurae como uma reflexao tedriquatica, fundamentada em
revisdo bibliografica e na vivéncia da autora como estudante de Educacgéo a Distancia
(EAD). A experiéncia ocorreu no curso de Gestdo demRestHumanos (GRH), ofertado
pela Anhanguera em modalidade totalmente EAD, mediado pelo Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA).

A escolha por relatar essa experiéncia permite observar como as Tecnologias
Digitais da Informagédo e Comunicacao (TDIC) estratumovas préaticas pedagodgicas e
exigem competéncias que vao além da simples absor¢cédo de contetudos. O EAD funciona
como um laboratdrio vivo da sociedade em rede descrita por Castells (2003), colocando

o estudante em contato direto com a l6gica da interénexia autonomia.
Adaptacéo inicial e organizagéo dos estudos

A adaptacdo ao ensino a distancia foi relativamente tranquila, embora tenha
havido dificuldades iniciais no uso do AVA. Isso evidencia que a familiaridade com

tecnologias ndo garante comprse@&n imediata de ambientes virtuais, sendo necesséria

mediacdo pedagogica clara. Para organizar os estudos, a autora utilizou o aplicativo
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Notion, demonstrando protagonismo e exemplificando a cultura da convergéncia de

Jenkins (2009), ao adaptar recursagtdis as proprias necessidades.

Recursos digitais utilizados

Os principais recursos foram materiais em PDF e transmissdes ao vivo. Os PDFs
se mostraram fundamentais para o estudo independente, reforcando a circulacdo de
informacdes em rede (Castells)a As lives embora sincrona, limitarase ao
esclarecimento de duvidas, sem promover colaboracgéo significativa, o que contrasta com

a cibercultura proposta por Lévy (1999).

Autonomia e disciplina

O EAD exige autonomia e disciplina para enfreuliatracdes e procrastinacao.
A autora conseguiu superar essas dificuldades ao organizar rotinas semelhantes as
presenciais, demonstrando a importancia da postura ativa e responsavel. Essa vivéncia
dialoga com Buckingham (2010), que destaca a necessiddderde sujeitos capazes

de gerir tempo e motivagdo em ambientes digitais.

Interacdo e metodologias

A auséncia de contato presencial e a restricdo das interagdes com colegas e tutores
impactaram negativamente a motivacao. Além disso, as aulas graeswlasrmcoes ou
estimulo a producdo de conteudos, revelaram a falta de metodologias inovadoras,
contrastando com a proposta de Jenkins sobre participagdo ativa na cultura da
convergéncia.

Em sintese, os procedimentos metodologicos revelam avang¢os comanaiate
circulacao de informacdes digitais, mas também limitacdes na efetivacdo da cibercultura

e da participacao ativa dos estudantes.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

A experiéncia no curso de Gestdo de Recursos Humanos, em modalidade
totalmente a distanciagvidenciou impactos relevantes das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacédo (TDIC) na educacéo, revelando avancos e limitagbes do

processo de aprendizagem mediado por tecnologias digitais.

Resultados positivos

Entre os aspectos positivos, destaeaa autonomia desenvolvida ao longo do
curso. O ensino a distancia exige que o estudante organize rotinas e mantenha disciplina,
0 que foi potencializado pelo uso de ferramentas externas como o Notion, exemplo da
cultura da convergéncia de Jenkins (2009), em que sujeitos adaptam e produzem suas
proprias formas de aprendizagem.

A flexibilidade de horarios também se mostrou fundamental, permitindo conciliar
estudos com outras demandas pessoais e profissionais. Essaristiact somada a
economia de recursos financeiros, reforga a ideia de Castells (2003) sobre a sociedade em
rede, na qual a circulacdo de informacdes digitais amplia 0 acesso ao conhecimento e
reduz custos.

Os materiais em PDF disponibilizados na plata@rforam essenciais para o
estudo independente, permanecendo acessiveis e organizados para consulta futura, o que

contribuiu para a autoaprendizagem e para a consolidacdo de competéncias digitais.

Limitacdes

Apesar dos avancgos, a experiéncia reveloudigdes importantes. A auséncia de
contato presencial e a restricdo das interagdes com colegas e tutores impactaram
negativamente a motivacao, evidenciando uma lacuna em relacdo a cibercultura de Lévy
(1999), que pressupde colaboracao e construcéo caletisaberes.

Outro ponto critico foi a falta de metodologias inovadoras. As aulas gravadas,

padronizadas e pouco dindmicas, ndo estimularam a participacdo ativa dos estudantes,
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contrastando com a proposta de Jenkins (2009) sobre a cultura da convergéncia. O

ambiente digital foi utilizado de forma passiva, limitarsoa transmisséo de conteudos.

Reflexdes criticas

A experiéncia também suscita reflexdes sobre desigualdade digital no Brasil.
Muitos estudantes enfrentam dificuldades de acesso a internet de qualidade ou
equipamentos adequados, o que compromete a democratizagdo do ensino e reforca
desigualdades sociaiEssa realidade dialoga com Buckingham (2010), que defende a
necessidade de uma educacao midiatica critica para preparar sujeitos capazes de lidar com
os desafios da cultura digital.

A formacéo docente aparece como elemento central: embora as TDICs ampliem
oportunidades, sua efetividade depende da mediacdo pedagdgica e da capacidade dos
professores de integrar tecnologias de forma critica e significativa. Sem essa mediacéo, o
ambiente digital corre o risco de se reduzir a um espaco de transmissao de spséziido

promover reflex&o critica ou colaboracao.

Sintese

Os resultados mostram que, para que as TDIC cumpram seu papel transformador
na educacéo, é necessario superar limitacdes como baixa interacdo, metodologias pouco
inovadoras e desigualdade digitidso exige investimento em praticas pedagdgicas
inovadoras, formacéao docente critica e politicas publicas que garantam incluséo digital e

gualidade no ensino.
CONSIDERACOES FINAIS

A andlise evidencia que as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicaca
(TDIC) exercem impacto profundo na sociedade e na escola, trazendo oportunidades e

desafios que precisam ser compreendidos em sua complexidade. A experiéncia em

Educacgédo a Distancia (EAD) mostra como essas tecnologias moldam o processo de
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aprendizagem, xégindo novas competéncias dos estudantes e novas posturas
pedagogicas dos docentes.

Entre as oportunidades, destaesena flexibilidade de horéarios, a economia de
recursos e o acesso continuo a materiais digitais, que ampliam as possibilidades de
aprendiagem e favorecem a democratizacéo do conhecimento. O EAD também estimula
competéncias como autonomia, disciplina e autoaprendizagem, cada vez mais valorizadas
em um mundo marcado pela velocidade da informacéao.

Os desafios, contudo, sdo significativos. Aséncia de interacdo presencial, a
limitag&o das trocas entre estudantes e professores e a falta de metodologias inovadoras
revelam fragilidades no modelo de ensino a distancia. Muitas instituicbes ainda utilizam
as tecnologias de forma passiva, sem explplenamente o potencial de participacao
ativa e colaboracao, em contraste com referenciais como a cibercultura de Lévy (1999) e
a cultura da convergéncia de Jenkins (2009).

A desigualdade digital no Brasil também compromete a democratizacdo do
ensino, refrcando desigualdades sociais. E necessario que politicas publicas garantam
infraestrutura tecnoldgica, acesso a internet de qualidade e equipamentos basicos para
estudantes e professores.

A formacédo docente surge como elemento central: para que as TDiZaca
seu papel transformador, € preciso investir em formacdo continuada que prepare
professores para integrar tecnologias de forma critica e significativa. Além disso,
plataformas de EAD devem evoluir para oferecer maior interatividade e recursos de
colaloracéo, tornandee espacos dinamicos de construgéo coletiva.

Futuras pesquisas podem aprofundar estratégias pedagdgicas inovadoras, avaliar
0 impacto da incluséo digital e fortalecer a formacédo docente, contribuindo para uma
educacido mais inclusiva, ccéi e significativa. E importante investigar como diferentes
metodologias podem estimular a participacéo ativa dos estudantes, como as tecnologias
podem ser utilizadas para promover a colaboragcéo e como a formacao docente pode ser
fortalecida para lidar comms desafios da cultura digital. Essas pesquisas podem contribuir
para construir uma educacao mais inclusiva, critica e significativa, capaz de preparar 0os
estudantes para compreender e utilizar as tecnologias de forma ética e responsavel.

Em sintese, asOICs representam tanto uma oportunidade quanto um desafio

para a educagdo contemporéanea. Elas oferecem recursos valiosos para ampliar o acesso
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ao conhecimento e estimular competéncias importantes, mas também exigem
investimentos em infraestrutura, formacéocente e metodologias inovadoras. A
experiéncia da autora como estudante de EAD mostra que, embora haja avancos, ainda
h& muito a ser feito para que as tecnologias digitais cumpram plenamente seu papel
transformador na educacéo. A escola, como espafmdacéo cidada, deve assumir o

papel de mediadora critica, preparando os estudantes para compreender e utilizar as

tecnologias de forma ética, responsavel e significativa.

REFERENCIAS

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular.Brasilia: MEC, 2017.

BRASIL. Plano Nacional de Educacadrasilia: MEC, 2014.
BUCKINGHAM, David. Educacéo para a midiaPorto Alegre: Artmed, 2010.
CASTELLS, ManuelA sociedade em redeSao Paulo: Paz e Terra, 2003.
JENKINS, HenryCultura da convergéncia.Séo Paulo: Aleph, 2009.

LEVY, Pierre.Cibercultura. Sdo Paulo: Editora 34, 1999.

108



O PAPEL DAS MIDIAS SOCIAIS NA CONSTRUGCAO DO PENSAMENTO
GEOGRAFICO CRITICO

Franciermeson Santos de Souz&
Italo Thayronne Assuncdo Braga da Costd
Myltson Guedes Alcoforadd®

INTRODUCAO

De acordo com o levantamento feito pela TIC Kids Online (2024), cerca de 83%
das criancas e adolescentes que usam internet no Brasil tém contas em redes sociais,
evidenciando um cenario equie a presenca digital se inicia cada vez mais cedo. Mesmo
gue as plataformas mais popularesomo Instagram, TikTok e X (antigo Twitter)
estabelecam idade minima para criacao de perfis, hA um desequilibrio entre as normas
das plataformas e o uso rel@monstra a dificuldade de controle parental e institucional
frente ao acesso infantil as tecnologias digitais.

Tal dado reforca que a insercdo as Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacéao (TDIC), ocorre cada vez mais precocemente. O descompessadade
minima permitida e o uso real demonstra que as redes se tornaram ambientes formativos
antes mesmo da escola atuar, revelando desafios para familias e instituicbes quanto a
mediacdo desse contato precoce com o mundo digital. Assim, 0s joveas p@&SsS
interpretar fendmenos socioespaciais, como eventos climéticos, transformacfes urbanas
e movimentos culturais.

Embora essas plataformas permitam observar acontecimentos em tempo real, elas
também expdem criancas e adolescentes a desinformacédo, sanpabfiexcessiva e
conteudos que distorcem a compreensédo da realidade. Por isso, a mediacdo pedagdgica é
essencial para que esses ambientes digitais se tornem recursos que ampliem o olhar
geografico, favorecendo andlises mais éticas, contextualizadasiedasfComo afirma
Pacheco (2015), a tecnologia desempenha um papel fulcral na forma como o individuo

aprende e assimila conhecimento, e iSso exige que a escola assuma 0 compromisso de
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orientar o uso das midias sociais como ferramentas de reflexdo stéreadoio, as
dindmicas sociais e as relacdes entre sociedade e natureza.

O presente artigo busca compreender como plataformas como Instagram, TikTok
e X (antigo Twitter) podem ser utilizadas para observar fendmenos socioespaciais em

tempo real, como desastres ambientais, conflitos urbanos ou tendéncias culturais.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A metodologia do artigo parte de uma revisédo bibliograferacterizada como
descritiva e qualitativa, com a discussao tedrica sobre como as midias sociais influenciam
na construcdo do pensamento geografico critico.

Conforme Lakatos e Marconi (2003), a revisao bibliografica constitui uma etapa
fundamental da @guisa cientifica, pois permite ao pesquisador conhecer, analisar e
interpretar a producéo tedrica ja existente sobre determinado tema. As autoras destacam
gue esse processo nao se limita apenas a simples reunido de textos mas envolve uma
leitura critica esistematica, capaz de identificar contribuicdes, contradi¢cdes, lacunas e
tendéncias dentro do campo de estudo.

Foram escol hidos 10 artigos para | eitur a
educacionai so, Aensino da g enadareai$oladao e AT
Inicialmente, foram aplicados filtros de recorte temporal, sendo priorizados os artigos de
2015 a 2025. Artigos revisados por pares que tratassem diretamente da relacdo entre
tecnologias digitais e praticas pedagogicas em Geografia tanbgém priorizados. Em
seguida, procedese a leitura dos titulos, resumos e palactesve para verificar a
aderéncia ao tema e excluir duplicidades ou textos que ndo apresentavam relevancia
conceitual ou metodoldgica. Apds esse processo de triagem imsakstudos
considerados pertinentes foram agrupados e avaliados quanto a profundidade tedrica,

coeréncia com o problema de pesquisa e potencial contribuicdo para a andlise proposta.

ANALISE E DISCUSSOES

A incorporagdo cada vez mais intensa das midiasisoao cotidiano dos

estudantes tem ampliado as formas de circulagdo do conhecimento geografico e
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tensionado a funcdo da escola na formagdo de um pensamento critico sobre o espaco.
Borsato (2023) enfatiza que as midias sociais ndo apenas informam, uliasn me
interpretacdes de paisagens, territérios e fendbmenos socioespaciais, tornando urgente que
0 ensino de Geografia desenvolva competéncias para que os estudantes compreendam 0s
mecanismos de visibilidade, vigilancia e direcionamento de contetdos queiartant

sua leitura de mundo. A critica geografica, portanto, precisa avancar para além da analise
da paisagem fisica, inserindo o aluno na compreensdo do funcionamento do espaco
hibrido entre ciberespaco e territorio.

A desigualdade de acesso as tecnawgvidenciada por Zeferino (2022) reforca
gue a construcdo desse pensamento critico passa também pelo reconhecimento das
assimetrias materiais que estruturam quem produz, acessa e interpreta conteudos digitais.
O autor mostra que @ApPprRNAISPpABL , s dsasmeiscOé
e que menos de um quarto disponibiliza computadores para os alunos. Tal realidade indica
gue, enquanto grande parte das aprendizagens informais mediadas por midias sociais se
dissemina de forma acelerada, a esqmlalica brasileira muitas vezes permanece
limitada em sua capacidade de acompanhar e problematizar criticamente tais fluxos.
Assim, o impacto das tecnologias digitais sobre o pensamento geografico ndo é
homogéneo, e a auséncia de politicas estruturantefsiaga desigualdades cognitivas,
informacionais e territoriais.

Outro ponto fundamental trazido por Zeferino (2022) é o alerta de Bévort e
Belloni sobre os riscos de uma integragdo meramente instrumental das tecnologias
educacionais, sem debate sobre sagsificados e efeitos socioculturais. Segundo as
autoras, praticas pedagoégicas sem reflexao critica podem transformar as midias em meros
acessorios, em vez de recursos para promover consciéncia espacial e autonomia
interpretativa dos estudantes.

Trangortando essa critica as midias sociais, obss\@ue 0 seu uso pedagogico
ndo deve limitaise a apresentacdo de conteudos, mas envolver desmontagem dos
discursos, andlise de intencionalidades, reconhecimento de manipula¢cdes algoritmicas e
identificacdodas logicas de poder que operam nesses ambientes.

A partir dessa perspectiva, o estudo de Borsato (2023) aprofunda a discussao ao
relacionar midias digitais ao Capitalismo de Vigilancia, destacando que algoritmos

controlam ndo apenas 0 que 0s usuariosa@oem, mas aquilo que tém a possibilidade
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de conhecer. O autor demonstra que Adas emp
nNosso comportamentoo ao selecionar cont e %d
pensamento geografico critico, isso significa quanterpretacdo espacial pode estar

sendo moldada por interesses econdmicos e politicos, que priorizam determinadas
narrativas sobre lugares, desastres, conflitos e culturas. Assim, desenvolver literacia
midiatica geografica implica revelar esses mecamssenformar estudantes capazes de
guestionar o que aparece e 0 que ndo aparece em suas telas.

Silva et al. (2025) reforcam essa necessidade ao mostrar que as TDIC
Atransformam o -ppoeadse@aagemognsdemocrati zan
também exigindmovos modos de pensar e agir criticamente nas praticas educativas. A
centralidade das midias educacionais e das midias sociais para conectar cultura, educacao
e cidadania, demonstram que o uso pedagoégico dessas plataformas deve aproximar teoria
e praticapromover protagonismo e estimular reflexdo sobre a construgdo simbdlica dos
espacos. A Geografia, por lidar diretamente com producao social do espaco, encontra nas
midias sociais um campo fértil para analise das representacdes que circulam e das
desigualddes que estruturam sua producéo.

Zeferino (2022) reforca a importancia de metodologias baseadas em jogos digitais
para desenvolver raciocinio espacial e consciéncia socioambiental. Esses ambientes
simulados permitem ao aluno experimentar dindmicas dej@faeeto urbano, impactos
ambientais e gestdo dos recursos, criando vinculos diretos com o0s debates
contemporaneos que aparecem nas midias sociais, como enchentes, polui¢cdo, mobilidade
e desigualdade urbana. Ao relacionar o vivido, o simulado e o noticadstudantes
constroem uma visdo espacial mais complexa, capaz de articular escalas e questionar
discursos.

No mesmo sentido, Borsato (2023) apresenta uma proposta pedagdgica baseada
na producdo de videos geogréficos por estudantes, explorando coneaxdo ale
conteudos, e ndo apenas seu consumo, -swnderramenta poderosa para o0
desenvolvimento do pensamento geografico critico. Ao produzir, os estudantes enfrentam
escolhas sobre linguagem, enquadramentos, narrativas, temporalidades e espacialidades,
compreendendo que toda representacao do espaco é uma construcao e que, portanto, deve

ser analisada em sua intencionalidade. Essa pratica confronta diretamente os modelos
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padronizados e enganosamente neutros das midias sociais, fortalecendo a autonomia
analtica dos jovens.

Assim, a construcao do pensamento geografico critico nas midias sociais depende
de uma educacdo que una analise informacional, critica espacial e compreensao das
|6gicas tecnoldgicas. Os trés documentos analisados convergem na dgtesa decola
deve transformar as midias sociais em objeto de investigacdo geografica, colaborando
para que estudantes questionem algoritmos, representacdes, discursos e modelos de
mundo. Quando orientada pela Geografia, a presenca das midias sociaislianocot
deixa de ser mero consumo e passa a ser exercicio politico, cognitivo e técnico de leitura

critica do espaco fisico, digital e hibrido que habitamos.

CONSIDERACOES FINAIS

As discussdes apresentadas ao longo do trabalho evidenciam que as midias
scciais, ao mesmo tempo em que ampliam o acesso a informacéo e diversificam as formas
de ler o mundo, também intensificam disputas narrativas e filtragens algoritmicas que
moldam percepgdes espaciais. Tais plataformas atuam como mediadoras de paisagens e
temitorios, exigindo que o ensino de Geografia desenvolva competéncias criticas capazes
de revelar mecanismos de vigilancia e direcionamento de contetdos. A desigualdade de
acesso, contudo, mostra que essa formacao ndo ocorre de maneira homogénea, uma vez
gue parte significativa das escolas brasileiras carece de infraestrutura tecnolégica basica.
Somase a isso o alerta de Bévort e Belloni, recuperado por Zeferino (2022), de que
integrar tecnologias sem reflexdo critica pode converter as midias em simples
instrumentos pedagdgicos, enfraquecendo sua poténcia como objetos de analise
geogréfica.

Em sintese, a pesquisa permite refletir sobre o uso pedagdgico dessas midias e
sobre como elas influenciam a percepcdo do espaco, além de abordar riscos como
desinformado e superficialidade. Ainda ha a discussdo da necessidade de praticas que
conectem cultura, educacéo e cidadania, enquanto as propostas de uso de jogos digitais e
producdo audiovisual demonstram o potencial das TDIC para fomentar o protagonismo
estudantile ampliar a consciéncia socioespacial. Dessa forma, as midias sociais deixam

de ser apenas espacos de consumo acelerado e se tornam territérios formativos, nos quais

113



a Geografia pode atuar como campo fundamental para desenvolver autonomia intelectual
e cgacidade critica diante das representacdes e narrativas que estruturam o espaco fisico,

digital e hibrido que compdem a vida contemporanea.
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TECNOLOGIAS DIGITAI S NO ENSINO DE CIENCIAS NATURAIS:
PERCEPCOES E PRATICAS DE PROFESSORES DA REDE PUBLICA

Rita de Céssia Liduina Horonato de Andradé!
Antdnio Marques dos Santo¥

INTRODUCAO

Nas ultimas décadas, o progresso das tecnologias digitais tem gerado mudancas
importantesiasociedadatual,afetandovariasareagslavidasocial, econémica e cultural.

A sociedade contemporanea, caracterizada pela cdigital, incorporaecursos como
computadores, internet, softwares educaciosarslladores e ambientes virtuais em seu
dia a dia. Nesse contexto, a escola € instigattagraressasnudancasieformacriticae
pedagdgicgpromovendo processos de ensino e aprendizagesratavantes.

No ambito educacional brasileiro, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
destaca a relevancia das Tecnologias Digitais da Informacao e Comuitidag@pao
incluir, entresuasCompeténciaserais,aexigénciade que os alunos sejam capades
Acompreender, wutilizar e criar tecnol ogi as
e ®ticao (BNCC, 2018). Portanto, a incorpor
crucial para o desenvolvimentie competénciae habilidadesque séo vitais paraa
formacéo completa dos estudantes.

A BNCC destaca a relevancia de préaticas pedagobgicas que incentivem a
investigacao, a solucdo de problemas, a argumentacéao cientifica e a contextualizacao dos
conteudos no ensino de Ciéncias Naturais. &lessitexto, as TDIC tém um enorme
potencial para auxiliar o ensino dessa disciplina, permitindo a utilizagao de recursos como
simulagbes, videos, jogos digitais softwares educacionais,que favorecem a
compreensadefendmenos cientificos e o desenvolvirtiedo pensamento cientifico dos

alunos.
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As discusstes sobre o uso da informatica na educacdo no Brasil comecaram na
década de 1970, com experiéncias realizadas em instituicdes 06&R3, UFRGS e
UNICAMP (Valente; Almeida, s/d). A seguir,iniciativas goernamentais, como o
projeto EDUCOM, procuraram promover a capacitacdo dos professores para 0 uso
pedagdgico das tecnologias, destacando o reconhecimento das TDIC como instrumentos
de suporte as praticas educacionais.

Varios autores, incluindo Valente e Tajra, ressaltam que a incorporacEdldas
ao ensinopodemelhoraro processale aprendizagengesdeque seja feita de maneira
planejada e intencional. Entretanto, para implementar essas praticas, é necessario investir
na formacdo inicial e continuada dos docentes, a fim de preya@ara usar as
tecnologias digitais de forma critica, reflexiva e em consonancia com o0s objetivos
educacionais estabelecidos pela BNCC.

Neste cenario, 0 objetivo deste estudo € examingeraepcdes e praticas de
professores da rede publica em relacéo ao uso das Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicacéao no ensino de Ciéncias Naturais. Além disso, sera analisada a relacdo entre
essas praticas e as diretrizes da BNCC, a formacao dae@stobstaculos encontrados
para a incorporacao dessas tecnologias no ambiente escolar.

EsteéumestudaexploratéricbaseademreferénciasedricascomoCox (2008) e
Tajra (2012). A pesquis#oi realizadapor meiode revisadobibliografica eaplicacdade
guestionarios docenteslaredepublica,visandoentendercomo asTDIC estdosendo
integradasispraticagpedagoégicaso ensinode CiénciasNaturais.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A utilizagdo de programas educacionais como ferramentas pedagdgicas no ensino
de Ciéncias Naturais e Matematica tem se revelado uma abordagem significativa para o
aprimoramento das competéncias e habilidades estabelecidas na Base Nacional Comum
Curricular(BNCC), particularmente no que diz respeito a cultura digital e as praticas de
investigacdo. Esses recursos permitemexploracédo de conceitos cientificos e
matematicospor meio desimulagdes, animacdes e atividades interativas, facilitando a
compreensado & conteudos abstratos e a construcdo do conhecimento de maneira

significativa.
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Os programas educacionaisauxiliam no desenvolvimentodo pensamento
cientifico no ensino de Ciéncias Naturais, pois possibilitam a observaigimusacao
dehipotesesarealizacaaeexperimentog aanalisederesultadosglementos que a BNCC
considera importantes. Na Matematica, esses recursos apucksdver problemasa
criar representacOegraficase adesenvolvep raciocinio l6gico, expandindo as opcdes
metodoldgicas em sala de aula.

Além disso, a BNCC enfatiza a relevancia de praticas pedagdgicas que incentivem
0 protagonismo dos alunos e o uso coitet responsavel das tecnologias digitais. Nesse
contexto, o uso de softwares educacionais deve ser deitnaneiraplanejadae
deliberadaalinhadoaosobjetivosde aprendizagem aoambienteescolarParaqueessa
integracdoseja bemsucedida,é essencial investir na capacitacdo dos professores,
permitindo que eles utilizem as tecnologias digitais de forma pedagdgica, em consonancia

com as diretrizes curriculares e as necessidades da educagéo atual.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Ede estudo é uma pesquisa exploratéria com o objetivo de aprofundar a
compreenséo do uso das Tecnologias Digitais da Informagao e ComunicagaondDIC)
ambienteeducacionalA pesquisdoi conduzidasomalunosdocurso de Ciéncias Naturais
e Matematica doAHRN i Campus Macau, formado por profissionais licenciados em
Quimica, Fisica e Biologia.

A coleta de dadosfoi realizadapor meio da aplicacdode um questionério
estruturadoglividido emduassecesA primeiratevecomoobjetivocaracterizar @erfil
dos participantes, ao passo que a segunda procurou diagnosticar como 0s estudantes
utilizam as TDIC nas praticas pedagogicas em sala de aula.

Depois de aplicar o instrumento, os dados foram examinados com base na
fundamentacéo tedrica que sustenesinido. Os resultados obtidos foram organizados e
apresentados por meio dgaficos parafacilitar umaleitura mais clara e objetiva,

permitindo a interpretacéo e discussao dos achadossdaisa.
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O USO PEDAGOGICO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE
CIENCIAS NATURAIS

Caracterizando os estudantes

A primeira etapa do nosso questionario tratou de tracar o perfil dos estudantes
investigados em nossa pesquisa. Foram entrevistados 7 (sete) estddanrssde
EspecializacdemCiénciasNaturais guetrabalhanem escolas publicas e privadas, que

varia entre ensino fundamental e médio. Apresentamos tal perfil nos graficos que seguem.

Grafico 11 Formacéao dos entrevistados

m Fisica = Quimica Biologia

Fonte: Pesquisa de campo (2016).

Pergunta: Qualseucursodegraduacao?

O gréficol mostraaformacaadosentrevistadosgjueexpbeadiversidade de nosso
de especializacdo, que tem a clientela que abrange toda a area de n&ncase
matematicaLogo emseguidao grafico 2, de maneirasimilar aquestacanterior,mostra
guedamesma formaueum licenciadoem Quimica pode lecionar fisica, upnofessor
formado em Fisica também leciona Quimica, Matemattalogia e outras areas
relacionadasndoé o recomendadgorém muitas vezes se faz necessario atitwibao
por um profissional formado em outra area do conhecimento por falta de demanda
necesséaria. A partir deste grafico podemos destacar que pelo menos metade dos

profissionais entrevistados lecionam ou ja lecionaram em outra disciplina além de sua
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formacgéo(professodefisicatambémnlecionamatematicaprofessodequimica lecionou

fisica e leciona matematica atualmente).

Gréfico 2 T Professores que lecionam ou ja lecionaram outras disciplinas além da sua
formacao

BSim Mndo

Fonte: Pesquisa de campo (2016).

Pergunta: Vocé leciona ou ja lecionou outras Disciplinas além de sua formacao?

O uso dos recursos tecnolégicos para o ensino de ciénamdurais a partir dos

guestionarios dos estudantes

Nesta secéo, apresentamos as respostas dos 7 entrevistados sobre asdermas
utilizacdo dos recursos tecnoldgicos na escola. Iniciamogperguntandaue
tipo de metodologiaslescostumaautilizar em suas praticas educativas, imbuito de
identificar i de forma geral T se existe e/ou se faz necessarios o uso de recursos
tecnoldgicos em suas aulas.

Quando se pergunta que praticas educativas os professores costumam utilizar
sairamrespostagsomo: Data show,celular,computadofprofessorl). E ainda respostas
mai s el aboradas AProcur o mescdadumamidm has met
conteudo.Mas, priorizar o conhecimento prévio do aluno, buscando metodologias que
tenham um significadparaos mesmos, ess@aquetentot r a- ar 0 ( prof essor 5

utilizo data show, aulas dialogadas, com a
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De acordocom as respostasgps professoresiao utilizam somenteum tipo de
metodologia. Os relatos n&xplicam com mais detalhes como essas metodologias sao
empregadas em suas aulas.

A seguirpodemosrer asrespostagjueforamdadagelosentrevistados.

Pergunta: Que tipo de metodologiasvocé costumadutilizar em sua pratica
educativa?

Professorl: datashow,celular,computador;

Professor 2:computador, celular, slides;

Professor 3:slides, filmes, data show;

Professor 4:aulas dialogadas, com a participacédo de todos os alunos;

Professor5: Procuromesclaminhasmetodologiasira dependedaturmae do
conteudo. Mas, priorizar o conhecimento prévio do aluno, buscando metodologias que
tenham um significado para os mesmos, essa € a quéerégato

A partir das respostas podemos deduzir que é possivel o uso das NTIC como
auxilio em suasaulas, os auxilios tecnolégicospodemtanto ser utilizados em aulas
praticas como experimentais, dando relevancia ao contexto de que pode ser utilizado
nestas aulas desde aparatos tecnoldgicos para dar énfase a inpadetEricaguanto
paraaexperimentacéesimuladoreparafazer essa demonstracao experimental. Logo em
seguida o gréafico 03 fala sobre a preparacado para a utilizacdo das NTIC na graduacéo,
onde podemos ver que a totalidade dos professores 100% tiveram esse tipo de preparacao

emsuagraduacao.

Grafico 31 Preparacao para o uso das NTIC na graduacéo

M Tiveram preparagdo
na graduacdo

M Nao tiveram
preparagaona
graduacdo

Fonte: Pesquisa de campo (2016).

120



Osresultadosiosmostramque nos cursosde licenciaturasoferecidosem nossa
regido jA existe essa preocupacdo com a utilizacdo e aperfeicoamsseotide de
metodologia. Porém existe outras realidades. Lima (2001, p. 13 apud Feitoza, 2013, p.

27), ressalta que:

[...] na maioria das instituicdbes responsaveis pela formacdo dos
professores, ainda se ouve apenas falar nas tecnologmgyalmente
nocomputadorE o grandeproblemaéqueesse professorque apenas
ouve falar vai trabalhar ou ja trabalha com as novas geracdes
totalmente inseridas na sociedade da informéatica.

Gréfico 41 Visdo dos professores com relacdo as adiedi que a escola oferece para o
trabalho utilizando as NTIC

M A escola oferece as
condigbes
necessarias para
trabalhar
utilizando as NTCs

M A escola ndo
oferece as
condigdes
necessarias para
trabalhar
utilizando as NTCs

Fonte: Pesquisa de campo (2016).

Pergunta: A escolaem quevocé lecionaoferececondicbesnecessariaparao
trabalho utilizando NTIC?

De acordocomo grafico, (43%) responderanguesim, esteé um nimero pouco
satisfatorio, pois metade das respostas dos entrevistados foram negativas. Muitos sdo os
professores que, por ndo possuirem capacitacdo/formacao continuada para o uso das
NTIC, e, a partir disso, nao utilizareessasferramentasacéam nao enxergando

possibilidadeleusodas NTIC na escola, alegando que ndo ha condi¢des de uso
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Gréfico 47 Visao dos professores em relacdo a oferta de cursos e oficinas de capacitacéo
gue a escola/secretaria de educacao oferecem

M Existe cursos e oficinas
oferecidos pela
escola/secretaria de
Educacdo

M N3o existe cursos e
oficinas oferecidos pela
escola/secretari de
Educacgdo

Fonte: Pesquisa de campo (2016).

Dando continuidade a esse pensamento, temos o gréafico 05 para dar relevancia ao
contexto que vem sendo discutido, onde se perguntou aos professores se a
escola/Secretaria Estadual de Educacédo oferece oficinas de capaeitgaaioria
respondeimplesmentgue naoreforcandogntédoas respostas anteriores (Cox, 2008, p.
109), afirma que:

[...] n&o é necessério que o professor seja um informata contpleto,
sejaanalistadesistema®uprogramadorparao docentehastadomina
o assentaleusuariccriticoeconsciente dos recursos da informatica.

Mesmo sabendo que o professor nao precisa ser um expert, uma formacao que o
capaciteminimamenteé indispensavelEm sequenciauma perguntasobrecapacitacao
parautilizacdo das TDIC em sala de aula.

Pergunta: Vocé se sente capacitado para utilizar os recursos informéticos em suas
aulas?

Professorl: sim;

Professor2: algunsrecursos;

Professor3: dependalotipo derecurso;

Professor4: nao;

Professor5: Slideseinternetsdoessenciaismminhasaulase principalmente em
meus planejamentos;

Professor6: sim, gostodatecnologia;

Professor7: osmaissimples.
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Quando se fala em capacidade de utilizacdo das NTCs em sala de aulastemos
seguintesespostasi D e p aelotigoeder e c u il ®maiss | mpl es o0, Asi mo.
i nternet S«0 essenciais em minhas aul as

(estudante entrevistado). Seguimos entdo o pensamento de que:

Um dos fatores principais para se obter sucessona utilizacdo da
informatica na educacdo €é a capacitacdo dos professores para
trabalharem com a nova realidegttucacionalOs professores devem
estarcapacitadoparaperceberencomodevemefetuar a integracdo da
nova tecnologia no seuéprio ensino'Cabe acadgorofessodescobrir
suapropria formade utilizé-la conformeo seu interesseeducacional,

pois, como ja que sabemos, ndo existe uma formula universal para a
utilizacdo do computador em sala de aula” (Tajra, 2007, p. 82).

A formacdo de professores para esse setor ndo chega a ser privilegiada pelas
politicas publicas em educacdo. E necessario que os educadores sejam formados com o
mesmo perfil e se espera que eles atuem, pois é a partir da formacao que o professor pode

perceber amo as tecnologias podem ser favoraveis as suas praticas educativas.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados do diagnostico realizado sugerem que a aplicacdo das Tecnologias
Digitais da Informacéo e Comunicacao (TDIC) no ambito educacional ainda esté@aem um
fase inicial, caracterizanese como um processo em desenvolvimento. Apesar de serem
de natureza introdutéria, os dados coletados destacam a necessidade de um exame mais
aprofundado do assunto, pois levantam novas questdes e indicam a necessidade de
pesgisasfuturas.

Verificou-se que o cenério educacional brasileiro enfrenta desafios consideraveis
no que diz respeito a integracdo das tecnologias digitais nas préaticas pedagdgicas. Esses
desafios estdo frequentemente ligados a persisténcia de concepgligentis de
ensino, bem como a crencas e valpresundamentenraizados=ssegatorespodemser
um obstaculopara a implementacdo de metodologias inovadoras e para a utilizacao
pedagdgica das TDIC de maneira sistemética e relevante.

Nessecontextoosresultadoslestacananecessidadde umamudanca de atitude

tanto dos educadores quanto dos alunos, especialmente no que diz respeito a compreensao
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da ciéncia, do conhecimento e da fung¢éo das tecnologias digitais no processo de ensino
aprendizagem. Essensformacao requer um maior engajamento dos profissionais com

a instituicdo de ensino, o incentivo a debates sobre novas abordagens pedagogicas e
reflexdes sobre os processos de avaliagao internos e externos.

De acordo com Morin (2000), os resultadostdeestudo sugerem que 0 ensino
deve se transformar em uma ferramenta que permita ao aluno esgaar um diadlogo
critico e criativo com as questdes e desafios do mundo atual, o que é fundamental para a
formacao de cidadaos. Quando incorporadas de nagplenejada e reflexiva, as TDIC
podem auxiliar nesse processo, promovendo a constru¢do do conhecimento de forma
mais contextualizadarelevante.

Emumcontextoemqueosrecursogecnolégico midiaticosestdaccada vez mais
presentes, o ser humano depenha um papel fundamental como agente de
transformacao, especialmente em um mundo marcado pela complexidade das interacdes
sociais e educacionais. Dessa forma, estudos como este se tornam importantes ao tentar
entender os efeitos das tecnologias digiteas praticas pedagogicas, auxiliando no
progresso do processo de ensapprendizagem e na elevagao da qualidade educacional,

particularmente no ensino de Ciéncias Naturais.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao final desta pesquisa verificeag¢ que a aplicagdo das MDainda esta em fase
inicial, frequentemente limitada por concepcfes pedagdgicas tradicionais. A analise
revelou uma lacuna entre as diretrizes da BNCC, que enfatiza o uso critico e reflexivo
das tecnologias, e a realidade das praticas docentes, queldardapara integrar
plenamente esses recursos de forma significativa.

Quanto a formacdo docente, o estudo analisou a relagdo entre as praticas dos
professores e sua capacitacdo. Os resultados indicaram que, embora 0s participantes
tenham recebido algumarmacédo em TDIC durante a graduacéo, muitos ndo se sentem
plenamente capacitados para utilizar diversos recursos. Essa limitacdo é agravada pela
caréncia de formagéo continuada e apoio institucional por parte das escolas e secretarias
estaduais de educagdm que compromete a evolucdo das praticas e a adequacao as

demandas da cultura digital.
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Finalmente, a pesquisa identificou obstaculos significativos para a incorporagao
das tecnologias no ambiente escolar. As principais barreiras incluem a persisténcia de
metodologias de ensino tradicionais, a falta de condi¢des infraestruturais adequadas nas
escolas (com apenas 43% dos professores reportando ter o necessério) e a auséncia de
programas de capacitacao continuada. Dessa forma, o estudo cumpriu seus abjetivos
diagnosticar que, para o avanco da integracdo das TDIC e o desenvolvimento de
competéncias essenciais, € fundamental investir em mudanca de atitude e em um suporte

mais robusto aos professores.
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ENTRE A INCLUSAO E A EXCLUSAO: AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA
GT 17 O IMPACTO DAS MIDIAS EDUCACIONAISGT 1 i O IMPACTO DAS
MIDIAS EDUCACIONAISINFORMACAO E A COMUNICACAO NA
SOCIEDADE E NA ESCOLA

Paulo Ricardo Guimaraes®

SigleideMedeiros de Andrade**

Dayvson Ricardo Rufino da Silv&®

Andrezza Maria Batista do Nascimento Tavare®¥

INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais da Informacé&o e Comunicacao (TDIC) deixaram de ser
meras ferramentas auxiliares para constituiegl@mentos centrais na reorganizacao das
estruturas sociais, econdmicas e educacionais do século XXI. A rapida e massiva
disseminacao dessas tecnologias nao so6 transformou as formas de comunicacao, trabalho
e interacdo social, como também impds novas fordwmsacesso e producdo do
conhecimento. Nesse sentido, Castells (1999) j& identificava a emergéncia de uma
sociedade em rede, na qual o fluxo de informacdo e comunicacéo delineia as relacdes
sociais e as estruturas de poder.

No contexto brasileiro, o uso sldDIC tem sido estudado em diferentes niveis
educacionais, revelando tanto potencialidades quanto limitacdes. Revisdes sisteméticas
da producédo académica no Brasil apontam que as TDIC podem promover inclusédo digital,
engajamento discente, praticas colalivas e desenvolvimento de autonomia, mas que
sua implementacao enfrenta barreiras significativas relacionadas a formacao docente e a

infraestrutura escolar (Grossi; Goncgalves; Tufy, 2014).

33 Graduando em Matematicanstituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do
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A justificativa para este estudo reside na necessidade de emdereriticamente
como as TDIC operam simultaneamente como promotoras de transformagdes e como
reprodutoras de desigualdades sociais e educacionais. Pesquisadores brasileiros ressaltam
gue a mera disponibilizacdo tecnolégica ndo assegura praticas pedaggnificativas
ou equitativas; é preciso articular esses recursos a processos formativos e projetos
politico-pedagdgicos que considerem as especificidades dos contextos sociais e culturais
(Costa; Silva; Lima, 2025).

Este trabalho tem como objetivo &ésar o impacto multifacetado das TDIC em
duas esferas fundamentais e interconectadas: a sociedade em geral e o ambiente escolar
especifico. Partimos da premissa de que a escola, como microcosmo social, reflete e é
desafiada pelas transformacoes trazidasepsas tecnologias.

Dessa forma, analisar os impactos das TDIC tanto na sociedade quanto na escola
€ fundamental para compreender como estas tecnologias reconfiguram rela¢des de poder,
participacdo cidada e experiéncias educativas, sem naturalizarogd@ admo solucdo
neutra para os desafios contemporaneos. A discussao proposta neste trabalho, portanto,
articula dimensdes sociais e educacionais das TDIC, visando elucidar suas contradicoes,
potencialidades e limitacdes.

Essa discussdo é importante pargender esses impactos, sem enxergar a
tecnologia apenas como algo totalmente positivo ou negativo. Assim, € possivel
identificar seus beneficios, seus desafios e buscar formas -l dsdnaneira justa,

contribuindo para o desenvolvimento humano e para aprendizagem significativa.

SOCIEDADE EM REDE, TDIC E DESIGUALDADES SOCIAIS

As TDIC englobam um conjunto vasto de recursos tecnolégicos utilizados para
criar, armazenar, processar e compartilhar informagdo de forma digital, incluindo
internet, compuwdores, dispositivos méveis, softwares, plataformas digitais e ambientes
virtuais de aprendizagem. Te-ricos como Cas
Redeo, argumentam que essas tecnologias s«
social, a sociesle em rede, caracterizada pela instantaneidade, globalizacdo e cultura da

virtualidade real.
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Estudos brasileiros revisados apontam que a inclusao digital tem sido uma pauta
recorrente na educacao, mas sua efetivacdo ainda encontra entraves signifioatioos,

a insuficiéncia de infraestrutura tecnologica e a baixa capacitacdo de docentes para
integrar as TDIC de forma pedagdgica (Grossi; Gongalves; Tufy, 2014). Além disso, a
emergéncia de modelos educacionais mediados por plataformas digitais durante a
pandemia destacou como as TDIC podem reproduzir desigualdades existentes quando
ndo acompanhadas de politicas publicas robustas e acdes formativas direcionadas
(Menezes; Santos, 2021).

E importante salientar que a incorporacdo das TDIC no sistema educacional
requer a articulacdo de competéncias digitais, apoio institucional e consonancia com
objetivos educativos amplos, como a promocdo da cidadania e do pensamento critico
(Costa; Silva; Lima, 2025). Essas perspectivas alinbamom as concepcdes de Lévy
(199) sobre inteligéncia coletiva, sugerindo que as TDIC podem ampliar praticas
colaborativas de producdo de conhecimento quando integradas a contextos sociais e
educacionais adequados.

No entanto, a literatura também alerta para o potencial das TDIC repenauz
formas de exclusédo digital, evidenciando que diferencas de acesso material e simbdlico
permanecem determinantes na participagdo plena de grupos socialmente
vulnerabilizados. Isso demonstra a necessidade de cruzar analises sociotécnicas com
critérios ¢ justica social e equidade para se compreender o impacto efetivo das TDIC na

sociedade contemporanea.

TDIC, EDUCACAO E TRANSFORMACAO PEDAGOGICA CRITICA

No campo educacional, a integracao das TDIC tem sido objeto de intenso debate
no Brasil. Pesquisas cianais indicam que, apesar da insercao crescente de tecnologias
em escolas, a formagdo docente muitas vezes ndo contempla a apropriacdo critica e
pedagogica dessas ferramentas, resultando em usos superficiais centrados na transmissao
de informacaoGrossj Gongalves; Tufy, 2004

A perspectiva criticalialética de Paulo Freire (1996), embora ndo tenha
testemunhado a era digital plena, oferecem uma lente critica fundamental, fornecendo um

referencial essencial para pensar as TDIC como instrumentos que deo@éam a
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emancipacao, a reflexdo critica e a participacdo ativa dos educandos. Freire ressalta que
a educacdo ndo pode ser limitada a um depdsito de conteudos, mas deve promover a
consciéncia critica dos sujeitos sobre sua realidade. Nesse sentidoCadevPin ser
integradas a préaticas pedagodgicas que valorizem problematizacdes, dialogo e producéo
coletiva de sentido.

Seymour Papert (1994), por sua vez, ao desenvolver a teoria do construcionismo,
enfatiza que o uso de computadores e recursos digitaspodeincializar aprendizagens
significativas quando estes se constituem como instrumentos de exploracdo, criagao e
investigacdo. Essa abordagem é corroborada por pesquisas brasileiras que mostram que
metodologias ativas mediados por tecnologias, comotpsyjsimulacées e ambientes
colaborativos, podem incrementar motivacdo, engajamento e autonomia dos estudantes
(Silva; Nascimento; Oliveira, 2024).

Além disso, estudos brasileiros apontam que as TDIC tém sido incorporadas de
maneiras inovadoras para ampkxperiéncias de ensino além dos limites fisicos da sala
de aula, incluindo uso de recursos digitais para resolucdo de problemas e
desenvolvimento de competéncias cognitivas complexas, como raciocinio légico e
colaboracgéo. Entretanto, a eficacia desses depende fortemente da competéncia dos
professores em planejar, mediar e avaliar atividades que integrem tecnologias de forma
pedagogicamente significativa.

Por fim, a literatura destaca que a formacao continuada dos docentes se apresenta
como um eixo catral para promover uma integracdo critica e qualificada das TDIC,
tornandeas instrumentos para transformar praticas educativas e nao apenas meios de

acesso a informacéo.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este estudo adota uma abordagem qualitativa, de natureza bibliografica e
exploratoria, com énfase na revisdo integrativa da literatura especializada sobre
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacédo (TDIC) e educacéo, considerando
producdes publicada®s Ultimos dez anos. A opcao pela abordagem qualitativa justifica

se por sua capacidade de compreender fenbmenos sociais complexos a partir da
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interpretacdo de significados, concepgbes e contextos, permitindo uma andlise
aprofundada das rela¢cdes entmntdogia, sociedade e educacédo (Minayo, 2014).

O carater bibliografico e exploratorio da pesquisa possibilita o mapeamento
sistematico do conhecimento ja produzido, favorecendo a identificacdo de tendéncias,
convergéncias tedricas, controvérsias e lacumastigativas no campo educacional (Gil,
2019). A revisao integrativa, por sua vez, configggacomo um método adequado para
sintetizar resultados de pesquisas teodricas e empiricas, ampliando a compreensao do
estado da arte e subsidiando analises asitiobre o uso das TDIC na educacédo (Souza;
Silva; Carvalho, 2010).

A coleta de dados procedsa por meio da busca em bases académicas

consolidadas (SciELO, Portal de Periodicos da CAPES e Google Académico), utilizando

descritores combi naddsascac xmna:, MERIcG oleogi a
aprendi zagemo, fAforma-«o docente e tecnolog
Apol 2ticas p¥%blicas para TDI Co. A sel e-«o0o

como: a) relevancia tematica; b) publicac@esportugués ou inglés; c) foco na educacao
formal (educacdo basica, superior ou formacdo docente); e d) trabalhos que
apresentassem dados tedéricos e/ou empiricos consistentes.

A analise dos estudos selecionados foi realizada por meio da analise ddaonteu
conforme Bardin (2016), articulando categorias tematicas para identificar tendéncias
convergentes e divergentes.

As categorias principais foram estabelecidas conforme o Quadro 1 a seguir:

Quadro 17 Categorias tematicas

,.
-

i N N

« TDICe o TDICe «© Formacéao « Politicas

o desigualdades & reconfiguragdc 5 docente e S publicas,

& sociais & das praticas & competéncias P infraestrutura €

© © pedagogicas < digitais © sustentabilidac

O © O O do uso das
TDIC

> >

Fonte: elaborado pelos autores (2025).

\/
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Ao longo da analise, busc@e cruzar os achados empiricos com marcos tedricos
classicos e contemporaneos, articulando perspectivas nacionais e internacionais para
aprofundar a compreensdo sobre as contradicdes e potencialidades das TDIC na

sociedade e na escola.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

A andlise do corpus tedrico selecionado, realizada a luz da analise de conteudo
(Bardin, 2016), possibilitou a organizacao dasildos em quatro categorias analiticas
centrais, construidas a partir da recorréncia tematica, convergéncia conceitual e tensdes
presentes nos estudos revisados: (1) TDIC e desigualdades sociais; (2) TDIC e
reconfiguracdo das praticas pedagadgicas; (h&gao docente e competéncias digitais;

e (4) politicas publicas, infraestrutura e sustentabilidade do uso das TDIC.

Categoria 11 TDIC e desigualdades sociais

Os estudos analisados apontam uma tendéncia consistente de compreensao das
TDIC como tecnologis socialmente situadas, cuja apropriacdo é profundamente marcada
por desigualdades estruturais. Embora haja ampliacdo do acesso a informacéao e as redes
digitais, os dados revelam que fatores como renda, territério, capital cultural e
escolarizacao contiaum a determinar o nivel de acesso e, sobretudo, a qualidade do uso
das tecnologias (Castells, 1999; Grossi; Gongalves; Tufy, 2014).

O cruzamento dos achados evidencia que a exclusdo digital ndo se limita a
auséncia de dispositivos ou conectividade, masaafesta também na dificuldade de
apropriagao critica das TDIC. Essa tendéncia reforca a ideia de que politicas de inclusao
digital centradas apenas na distribuicdo de equipamentos tendem a produzir efeitos
limitados, pois ndo enfrentam as dimensfes diicds) formativas e pedagdgicas da

desigualdade.

Categoria 21 TDIC e reconfiguracao das praticas pedagogicas

A segunda categoria revela uma tendéncia significativa de transformacédo nas
praticas pedagogicas mediadas pelas TDIC, especialmente no gferesa mmpliacéo
de metodologias ativas, aprendizagem colaborativa e flexibilizacdo dos tempos e espacos
educativos. Diversos estudos indicam que o uso pedagdgico das tecnologias pode
favorecer o protagonismo discente, a investigacao e a producéo dementbecquando

articulado a propostas didaticas intencionalmente planejadas (Papert, 1994; Lévy, 1999).
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Entretanto, o cruzamento dos achados demonstra uma contradicdo recorrente:
apesar do potencial inovador das TDIC, prevalecem praticas pedagogicasaspetad
l6gica da substituicdo tecnoldgica, nas quais recursos digitais apenas reproduzem
metodologias tradicionais. Essa tendéncia evidencia que a inovacdo ndo decorre
automaticamente da presenca da tecnologia, mas da concepcao pedagodgica que orienta

seuuso, conforme ja alertado por Freire (1996).

Categoria 37 Formacao docente e competéncias digitais

A formacao docente emerge como categoria transversal e estruturante nos estudos
analisados. Ha consenso na literatura brasileira de fjagiliddade da formacdao inicial e
continuada dos professores constitui um dos principais entraves para a integragao critica
das TDIC na escola. Obsersa uma tendéncia de formacdo excessivamente
instrumental, centrada no dominio técnico de ferramentasdetnmento de uma
formacdo pedagodgica e critica sobre o uso das tecnologias (Grossi; Gongalves; Tufy,
2014).

O cruzamento dos achados revela que docentes com maior dominio pedagoégico
das TDIC tendem a desenvolver praticas mais inovadoras, colaboratflesieas. Por
outro lado, a auséncia de politicas sistematicas de formac&o continuada contribui para
sentimentos de inseguranca, resisténcia e uso superficial das tecnologias, o que limita seu

impacto educativo.

Categoria 41 Politicaspublicas, infraestrutura e sustentabilidade

A Ultima categoria evidencia que a presenca das TDIC no ambiente escolar
depende fortemente de politicas publicas articuladas e sustentaveis. Os estudos indicam
gue iniciativas fragmentadas, descontinuadas @artieuladas das realidades locais
comprometem a consolidacdo de uma cultura digital educativa. A infraestrutura adequada
aparece como condicdo necessaria, mas nao suficiente, para a efetivacdo de praticas
pedagdgicas significativas.

O cruzamento dos achasldemonstra que contextos escolares com maior suporte

institucional, conectividade estavel e politicas de acompanhamento apresentam melhores
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condic¢des para integrar as TDIC de forma critica. Assim, conereatendéncia de que
0s impactos positivos dagecnologias sdo mediados por decisdes politicas,
organizacionais e pedagogicas, e ndo pela tecnologia em si.

De modo geral, os resultados apontam que o principal eixo explicativo dos
iImpactos das TDIC reside na articulagao entre condicées materiais, dorohagente e
intencionalidade pedagdgica, corroborando a perspectiva critica de que a tecnologia pode
tanto reforcar légicas de controle e exclusdo quanto contribuir para processos

emancipatoérios.

CONSIDERACOES FINAIS

As Tecnologias Digitais da Informagd& Comunicacdo configurase como
elementos estruturantes da sociedade contemporanea e, consequentemente, da educagao
escolar. Os resultados deste estudo indicam que seus impactos sao profundamente
ambivalentes, pois se inserem em contextos marcadosgigudldades sociais, disputas
politicas e concepgdes pedagdgicas distintas.

Concluise que a simples incorporagao das TDIC no ambiente educacional ndo
garante inovacdo nem equidade. Ao contrario, quando desvinculadas de projetos
pedagogicos criticos e dmliticas publicas consistentes, tais tecnologias tendem a
reproduzir desigualdades ja existentes e a reforcar praticas pedagogicas tradicionais.
Nesse sentido, confirrree a centralidade da formagéao docente como elemento decisivo
para a apropriacdo pedagca significativa das TDIC.

Destacase, ainda, que o potencial transformador das tecnologias digitais depende
da articulagcdo entre infraestrutura adequada, formagcdo continuada critica e
intencionalidade pedagdgica orientada a emancipa¢do dos sujeiton, AssTDIC
devem ser compreendidas como meios a servi¢co de finalidades educativas mais amplas,
e ndo como fins em si mesmas.

Como possibilidades para estudos futuros, suger® aprofundamento de
pesquisas empiricas que investiguem praticas concretagegeacdo das TDIC em
diferentes contextos educacionais brasileiros, bem como andlises sobre os impactos das
tecnologias emergentes, como a inteligéncia artificial, na formacdo docente, na

aprendizagem e na equidade educacional. Também se mostram esléveastigacoes
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gue articulem TDIC, curriculo e justica social, contribuindo para a construcdo de uma

educacao digital critica, democratica e socialmente referenciada.
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EDUCACAO CONTEMPORANEA: UMA ANALISE SOBRE O USO DA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA) NA SOCIEDADE CAPIT  ALISTA

Silvano Vieira Ferreira®’
José Mateus do Nascimentd

Claudiana Lopes Barbosa de Oliveira Ferreird®

INTRODUCAO

Para compor o IS E ME | intitul ado: ACul tura Digi
Desafios para a Educacédo Midiatica Contempor@nea e st e trabal ho tem
discutir sobre o uso da Inteligéncia Artificial (IA) na educacao contemporanea, buscando
identificar aspectos positi¢ e negativos no processo de formagdo docente e dos
estudantes no contexto da sociedade capitalista.

A tematica do uso da Inteligéncia Artificial (1A), constitui um campo de estudos
em crescente relevancia no contexto contemporaneo, que vem ganharfetatbigusi
repercussées, em razdo das transformacgfes sociais, politicas e econdmicas que essas
tecnologias tém produzido, especialmente no ambito educacional. Tais transformacdes
ndo se dao de forma neutra, mas estdo inseridas nas dindmicas do modo gi® produ
capitalista, no qual o avanco tecnologico tende a atender aos interesses do capital.

No ambito educacional, a insercdo da IA tem redefinido praticas pedagdgicas,
relacdes de trabalho e circulagdo do conhecimento. Atualmente, nod&stsitarse
como ferramentas amplamente utilizadas por docentes e discentes o uso do ChatGPT,
desenvolvido em 2022 pela empresa OpenAl, bem como as plataformas Canvas, Gamma

e Prezi, que usam a |A para elaboracéo de apresentacdes, videos e documerttes, além
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assistentes virtuais, como Alexa e Siri, baseadas no processamento de linguagem humana
e na interacdo humasnoaquina.

Nesse contexto, torrse fundamental compreender de que modo as tecnologias
de IA podem ser apropriadas e exploradas nos espacoacehais, identificando
desafios, limites e potencialidades, bem como analisar as consequéncias de seu uso a luz
das contradicBes inerentes as relacdes sociais de producado, especialmente no que diz
respeito a mercantilizacdo da educacéao, a intensificactalthlho docente e a formacéo
dos sujeitos na sociedade capitalista contemporanea.

A sociedade capitalista contemporanea traz consigo a contradi¢cdo inerente ao
regime de producao capitalista, e as condi¢des de producédo e reproducédo, nas quais 0 uso
das ecnologias estdo cada vez mais inseridas. Partindo dessa premissa que é o foco deste
estudo, no qual faremos nossa analise, em uma perspectiva dialética utilizando a categoria
contradig&o.

Assim, a questdo inicial da analise se expressa em: como o ustetigéncias
Artificiais (IA), repercutem nos processos educacionais? A partir dessa inquietacao, este
estudo objetiva refletir em como os impactos da IA repercutem noOS processos
educacionais.

Na sociedade capitalista contemporanea globalizada, mareldatensificacdo
dos processos de conectividade e algoritmos a l6gica do capital, 0 uso da IAsw®rnou
frequente em diversos espacgos sociais, seja na educacdo, no trabalho ou no
entretenimento. O uso de multiplas ferramentas, plataformas e aplicaBemsdbs em
IA, configura, portanto, um dado concreto da realidade social, que ndo deve ser
compreendido de forma meramente pejorativa.

A luz de uma anélise critica baseada nas contradicdes da sociedade capitalista,
tornase imprescindivel problematizar tites éticos, pedagdgicos e politicos do uso
dessas tecnologias, considerando suas implicagdes na reproducdo das relagbes sociais
capitalistas. A 1A, enquanto produto historico de transformacgdes sociais e tecnoldgicas,
assim como do desenvolvimento dacas produtivas, marcadas pela mundializacéo e o
processo de globalizacéo, tende a ser aliada aos interesses do capital como meio de
intensificacdo de produtividade, resgate da subjetividade do sujeito, assim como para o
controle do trabalho e tempo das$e trabalhadora, o que pode aprofundar processos de

adoecimento mental, ansiedade e déficit cognitivo.
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Uma das principais caracteristicas da IA, para além de sua constante atualizacédo
tecnoldgica, reside em sua capacidade de processar e analisar gtanmiede dados
complexos em fragdo de segundos. Tal potencial, possibilita sua aplicacdo em diferentes
areas, incluindo a pesquisa académica, na qual a IA tende a otimizar etapas de trabalho
cientifico por meio da automatizagcdo de refinamento de procasabscos. Ainda que
nao se trate de uma ferramenta plenamente eficiente ou isenta de limites, egelsacia
auxilio no processo de ensino e aprendizagem, especialmente no que diz respeito
simplificar tempo e acesso a informacéao.

A insercdo das tecrmjyjias na educacdo passa a ser inevitavel devido as
transformacdes da sociedade, assim ndo pode ser compreendida como um fendmeno
neutro ou meramente técnico, mas como compreensao do desenvolvimento do modo de
producao capitalista. Nesse contexto, ao mesm@o em que redefine o papel social do
docente, frequentemente deslocado de sua funcao formativa para uma légica instrumental
e produtivista baseado nas plataformizacdo. Tal processo, tende a intensificar a alienacéo
do trabalho pedagdgico e a promovatesumanizacdo do ensino, na medida em que o
conhecimento passa a ser mediado por sistemas pelo controle e pela logica do capital.
Ademais, os desafios relacionados ao alcance e ao impacto da IA, evidenciam
contradigbes da sociedade capitalista, principat;mao que se refere as desigualdades
territoriais e sociais. O acesso desigual as tecnologias digitais desvela a reproducao social,
nas quais grupos privilegiados tem acesso e outros grupos permanecem excluidos dos
beneficios prometidos pela inovagéo taogica.

Diante dessa realidade, a reflexdo necessaria que se deve fazer, tanto por parte do
docente quanto do discente, deve pas¢ano uso consciente da IA, sem represknta
como uma solucao universal para os desafios educacionais, no qual teraderalapas
desigualdades existentes, assim como nao reduzir o processo educativo a mera obtencao
de respostas prontas e superficiais em uma légica do imediatismo ou a execucao
automatizadas de tarefas. O planejamento pedagogico deve priorizar praticasicasns
gue promovam a participacao ativa dos estudantes, valorizando o pensamento critico e a
formacdo humana integral. Assim, o uso da IA pode ser compreendido como um
instrumento para auxiliar e ndo para subordinar o fazer pedagdgico e objetivoweslucat

e ndo a simples reproducédo da légica do capital, visando lucro e exploracao.
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No contexto da sociedade neoliberal, impulsionando pelo trabalho informal
precarizado e reformas educacionais que reforcam processo de acumulacéo flexivel, o
capitalismo digial conta com o fendémeno da plataformizacéo e privatizacdo da educacao
publica, impacta a classe trabalhadora com novas demandas com novas ferramentas,
desvelando o discurso de que as IA seria uma ferramenta com estratégia de alternativas
para auxiliar o otidiano da vida humana.

Diante deste contexto, Marx (2013), ja afirmava que os ganhos referentes a
produtividade nédo se traduziriam em beneficios para o trabalhador, o que percebemos,
principalmente na sociedade contemporanea capitalista impregnaddiderakemo, é
0 uso desmedido das IA, a ponto de retirar o protagonismo, a autonomia, o tempo de
descanso e o0 Ocio tdo necessario a vida humana.

Partindo desse principio em que o Brasil, marcado pelas contradi¢cdes do regime
de producao capitalista, e esndicdes especificas de producao e reproducdo, nas quais
as forcas produtivas estéo inseridas, faremos nossa reflexdo, em uma perspectiva dialética
originado pela contradicdo entre as relagdes produtivas, padrbes de consumo e uso, 0S
beneficios e os fen@nos empiricos das IA.

A compreensao do modo de viver e 0s novos meios de organizacao e de controle
do trabalho, é parte do projeto do capital para aumentar a produtividade e formar
subjetividades flexiveis (Kuenzer, 2011). Com o uso da IA como ferrajmefieindo
no estilo de vida e do trabalho, sendo fundamental para entender o lugar do emprego e do
papel dos educadores no contexto atual da sociedade brasileira, debates para discutir a
presenca da IA na educacio. E importante lembrar que a IA é warmadata e como tal,
pode ser utilizada para melhorar ou simplificar o trabalho humano, mas também para
substitutlo (resposta do ChatGPT).

Para alcancar o objetivo da analise, além desta introducao, o texto esta estruturado
em trés partes: fundamentaca@wbrica acerca do uso das IA na contemporaneidade;
Procedimentos metodolégicos e didlogo com a categoria contradicdo do materialismo
histéricodialético. Por fim, apresentamos os resultados e discussfes do estudo, no qual
sinalizamos os desafios do uso dAspara a educacdo contemporanea na sociedade

capitalista.
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FUNDAMENTACAO TEORICA

Em um cenario global amplamente impactado pela Inteligéncia Artificial (I1A),
evidenciase como o seu uso vem influenciando nas préticas pedagadgicas e dilemas éticos
assocados ao uso da IA, no qual influencia na formacéo docente e dos discentes, assim
como nas perspectivas futuras no ambito educacional.

Quais os impactos da Inteligéncia Artificial na Educacdo? Pergunta feita a
ferramenta da IA, obtivemos a seguinte respoAtdnteligéncia Artificial (1A) esta
transformando a educacdo de varias maneiras. Ela estd ajudando a personalizar o
ensino, oferecendo feedback imediato aos alunos e avaliando o progresso de maneira
mais eficiente. Além disso, a IA esta permitindo aofegsores economizarem tempo ao
automatizar tarefas repetitivas e liberande para se concentrar nas necessidades
individuais dos alunos. A IA também esta ajudando a aumentar a inclusdo, pois pode
proporcionar acesso a recursos educacionais a alunos carrssidades especiais ou
com dificuldades de aprendizagem. No entanto, € importante que sejam tomadas medidas
para garantir que a IA seja usada de maneira responsavel e ética na eduéagao.
resposta obtida pela ferramenta é de visdo otimista e de curdendencimento em
relacdo aos impactos da Inteligéncia Artificial na Educacdao.

Quando perguntado a uma ferramenta da IA, o ChatGPT, em 30/11/2025, as
09:16, o conceito do que ela €, a respostajtm@:é um campo da ciéncia da computacéo
dedicado a criar stemas e maquinas capazes de simular o raciocinio humano para
realizar tarefas, aprender com dados e resolver problemas de forma autbnoma.

No capitalismo, o desenvolvimento da tecnologia foi avancando e se adequando
aos interesses do capital e impulsaegelas exigéncias do mercado. Desta forma os
impactos na educacédo também se tornam campo de disputa de varios projetos societarios,
especialmente no Sul global, no mundo do trabalho na era da inteligéncia artificial. Nesse

sentido, concordamos com Anten@025) quando expressa que:

Sabemos que a tecnologia foi resultado da inventividade humana. Com

o advento do capitalismo, a tecnologia foi se metamorfoseando e
adequando ao modus operandi do capit
fato valorizar mais e, aiss, acumular muito mais!
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Reconhecer que a IA se encontra presente em diversos contextos do cotidiano,
expandindese globalmente sob o discurso de ferramenta de apoio e inovacao, constitui
um dado empirico incontestavel. Contudo, sob a logiceagdalismo contemporaneo,
tal expansdo nédo ocorre de forma neutra, evidenciando a auséncia de controle e
regulamentacdo efetiva, essa expansao da era digital retoma formas precarizada de
trabalho, alicercadas na exploracéo da forca de trabalho e nagioml@s mecanismos
de controle. Partindo dessa compreensdo, nossa analise fundasenesita uma
perspectiva critica acerca do uso crescente da IA buscando compreender como docentes
e estudantes se relacionam com essas tecnologias a partir de uma necessidade
historicamente produzida, que incide diretamente sobre os processos de formacao
intelectual. Nessa dinamica, a tecnologia ndo apenas media as praticas educativas, mas
também reorganiza as relacdes pedagdgicas subordinaradss critérios de eficiéncia e
adaptacédo as exigéncias do mercado.

Embora a IA possa apresentar beneficios e potencialidades no @mbito educacional
contemporaneo, € fundamental que seu uso seja direcionado por uma sélida formacao
critica dos docentes, de modo a garantir que essas &tassejam utilizadas de maneira
ética e consciente. Assim, o impacto da IA deve contribuir para a constru¢do de novas
estratégias pedagogicas que fortalecam a formagdo humana integral dos estudantes,
resistindo e a instrumentalizacéo do trabalho eduxativ

Com um universo diversificado e de possibilidade para seu uso e aplicacao,
emergem as inquietacdes inerentes aos eventos de inovacdes tecnolégicas, como
empreendedorismo, ocupacdo informal e protagonismo do conhecimento. Quando
perguntado ao ChatGPT sole e s s a qu e s tkimportaetd lembrarese@o n d e :
IA é uma ferramenta e como tal, pode ser usada para melhorar ou simplificar o trabalho

humano, mas também para substltui 0
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Figura 17 Imagem gerada pelo ChatGPT

A& uma ferramenta e como tal,
pode ser usada para melhorar e
simplificar
o trabalho humano, mas tam

Fonte: ChatGPT1

Segundo Guizzo (2023), tecnologias como o ChatGPT e a IA na educacdo sdo um
desafio, mas proibir ndo é a solucdo. Ela sugere que professores compreendam essas
ferramentas e busquem estratégias para integndo processo de ensiaprendizagem,
ajudando dormar estudantes mais criticos e reflexivos.

E fundamental compreender que a maioria das ferramentas da IA, sdo alimentadas
por dados produzidos pelos proprios sujeitos sociais. Embora esses dados sejam gerados
de forma massiva, sua apropriacao por seaeorre de maneira privada, o que evidencia
uma contradicdo do capitalismo digital. A producdo dos dados nao obedece,
necessariamente a critérios de veracidade. Nesse sentido, a auséncia de garantias quanto
a qualidade dos dados, compromete a configulkddos sistemas de IA tornando
insustentavel a afirmacéo de que tais tecnologias sejam seguras e neutras, a exemplo do
ChatGPT na sua totalidade.

Levando em consideracao o alcance, os erros e limitacdes da IA, o desafio de seu
uso nao com objetivo de sathiuir o protagonismo, mas como um dos possiveis pontos
de partida para desafiar professores e estudantes a estimular a participacdo, e assim,
proporcionar tarefas interativas e desafiantes, oportunizando adeséo e o interesse de
ambos, o que é fundamental processo de enshaprendizagem.

Em tom de alerta, Antunes (2025) que a expansao celerada da IA generativa, sem

controle e sem regulamentacédo, estamos presenciando, em plena era digital, a retomada
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de modalidades pretéritas de trabalho, pautadasrfjdaleé exploracdo, expropriacao e
espoliacdo, vigente no inicio da Revolucéo Industrial.

Antunes (2025), reforca que na era da expanséo dos algoritmos e da Inteligéncia
artificial, qualquer previsao sobre o futuro do trabalho corre o risco de ser mais um
embuste. Impulsionada pela financeirizagédo do capital, a Inteligéncia artificial € explicita
em seu obijetivo: transferir para as maquinas inteligentes tudo que hoje é realizado pelo
trabalho humano.

A expansdo generativa reflexo da expansdo da IA, tambérmibeo para
flexibilizacdo do trabalho e as desregulacdes de direitos sociais e trabalhistas trazem
reflexos no cotidiano dos trabalhadores e tem afetado a vida social, econémica e cultural.
Em tempos de globalizac&o e a necessidade de uso das IA,

Para Aitunes e Alves (2004, p. 341):

Esse processo de mundial i zlasse«xo prod
trabalhadora que mescla sua dimenséo local, regional, nacional com a

es fera internacional. Assim como o capital se transnacionalizou, ha um
complexo processo dampliagdo das fronteiras no interior do mundo

do trabalho. Assim como o capital disp6e de seus organismos
internacionais, a acdo dos trabalhadores deve ser cada vez mais
internacionalizada.

Assim sendo, 0s autores trazem uma nova analise sobre a naagdiali
produtiva, que ndo esta pautada no discurso positivista do uso das IA e ndo expressam 0s
perigos que circundam o capitalismo digital e da mundializacdo produtiva, a classe
trabalhadora ganham novos debates desencadeado pelo modo de produgcdo e
intensficacdo do trabalho, que de acordo com Marques (2018), 0 uso excessivo para
trabalho das tecnologias esta de forma significativa associado ao importante aumento de
doencas mentais como depressao, ansiedade e estresse.

Da relacdo das mutacdes no mundo dbdlho e considerando seus pensamentos
criticos sobre essas transformacdes e reflexos no contexto da mundializa¢do do capital e
com a expanséo das formas de flexibilizacéo e precarizacao do trabalho, Antunes e Alves
(2004, p . 345) a fe umaaova arien@cdo ra .constifuicAdgidc or r
racionalizacdo do trabalho, com a producéao capitalista, sob as injun¢gées da mundializacao

do capital, exigindo, mais do que nunca, a
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Vale destacar que no contexto da edi@® contemporanea mediada pela IA, o
capitalismo digital tornse uma exigéncia do mercado quanto ao uso e dominio. Essas
competéncias estdo associadas diretamente as muta¢cées no mundo do trabalho e ao
idedario neoliberal sob orientacdo dos organismosriatéonais. E sobre essa questio

central que discorreremos na proxima subsecdao.

Capitalismo digital e a educacao contemporanea: uma analise ao uso da IA

Na atualidade as tecnologias s&o consideradas instrumentos de importante
mediacao das acdes humanemacterizando como meios de atividades na rotina das
pessoas, mostise relevante na sociedade contemporanea. Entretanto, o capitalismo
digital se posiciona como ferramenta de controle politico, social e cultural pela orientacao
neoliberal. Dentro dess®ntexto, evidencige a exigéncia de adaptabilidade associadas
a IA e os impactos na educacéao.

A implementacdo da IA na educacao traz desafios significados para a formacéo
dos sujeitos, seja docente ou discente que vao desde do preparo técnicogéa geote
dados a desumanizacdo do ensino.

Altenried(2022) expressa que as fabricas digitais caracterizam as transformacdes
do trabalho mediado por tecnologias digitais e do capitalismo. Nesse sentido, o autor faz
uma analise do capitalismo pelo angulo da fabrica e relaciona a semelhanca de impor o
regimede trabalho tanto na organizacédo do trabalho das fabricas Tayloristas no inicio do
século XX (industriais), como das fabricas contemporaneas (digitais).

De acordo com Lima (2021) as novas formas de dominacdo digital das
organizacOes e da administracao dacacéo, configuram uma burocracia aumentada, ou
seja, as novas maquinas de administrar a educacao tendem a produzir uma educagado mais
irracional que podem resultar em uma educagéo desumanizada.

Para Frigotto (1993) a acdo pedagogica, a pratica educstivaereduzse a uma
tecnologia educacional cuja funcdo precipua € ajustar requisitos educacionais a pré
requisitos de uma ocupacdo no mercado de trabalho, ou sejssetrdéaperspectiva
instrumentalista e funcional de educacéo.

Na educacdo contempoea o uso da IA impacta no processo de ensino e

aprendizagem, configurang® uma mediacdo tecnologica que pode apresenta
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contradi¢gbes, produzindo tanto potencialidades quanto limites formativos. A analise do
uso da IA no contexto educacional exige uma m@®nsao critica das instituicdes de

ensino enquanto espacos atravessados pelas relagdes sociais de producdo. Nesse sentido,
tornase essencial problematizar as condi¢des histérias e ideolégicas que orientam a
adocao dessas tecnologias, evitando a suap@@gédo meramente instrumental e
subordinada a logica do capital. Assim, a utilizacdo ética, demanda o fortalecimento do
debate coletivo sobre o tema e da formacdo continuada dos docentes, de modo a
possibilitar apropriacdo critica dessas ferramentagroaésso deve estar orientado para

uma formacdo humana integral, fundamentada no principio da omnilateralidade,
articulando trabalho, ciéncia e tecnologia como dimensdes indissociaveis na formacao

dos discentes.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O referencialtedrico metodoldgico da pesquisa, relaciseacom as categorias
analiticas: Inteligéncia Atrtificial, Trabalho e Educacdo contemporanea, sob a luz do
materialismo historicalialético, a fim de compreender contradicdes do processo
histérico, social e cultait, utilizando o método de pesquisa bibliografica sob a visdo de
autores como: Antunes (2025), Kuenzer (2011) e Marx (2013).

RESULTADOS E DISCUSSOES

O uso das IA materializado na forma de atuacao do professor e estudante como
acao humana intencional, pnove a existéncia produtiva do individuo. A existéncia do
trabalho de forma anterior a sua execucdo ou materializacdo, s6 é possivel devido a
processos intersubjetivos que sdo culturais, histéricos e sociais, desta forma, segundo
Marx (2013) o ato de traliwar € do préprio homem:

Pressupomos o trabalho numa forma em que ele diz respeito
unicamente ao homem. Uma aranha executa operagfes semelhantes as
do teceldo, e uma abelha envergonha muitos arquitetos com a estrutura
de sua colmeia. Porém, o que desdieicio distingue o pior arquiteto

da melhor abelha é o fato de que primeiro tem a colmeia em sua mente
antes de constrd& com a cera. No final do processo de trabalho, ehega

se a um resultado que ja estava presente na representacéo do trabalhador
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no inido do processo, portanto, um resultado que ja existia idealmente
(Marx, 2013, p. 25256).

Apesar da IA ocupar posicao central nos debates contemporaneos acerca de seu
uso ético no processo de ensino e aprendizagem, tanto sob a perspectiva docente quanto
discente, sua integracdo ao contexto educacional exige uma abordagem critica e
cautelosa. Para tanto, tore@ importante compreender seu pape, suas funcdes e limites,
bem como aprofundar o conhecimento sobre seu funcionamento, a fim de possibilitar
uma a@ptacdo consciente e responsavel a essa nova realidade.

Nesse sentido h& contradicbes evidentes sobre o uso da IA na educacdo
contemporanea, ndo ha duvidas de que, enquanto ferramenta, a |A apresenta potencial e
atualizacdes para contribuir com a educaEre suas principais aplicacdes, destacam
se a personalizacédo da aprendizagem, a atuacdo como tutoria inteligente, por meio de
sistemas capazes de oferecer orientacdes, feedback e acompanhamento em tempo real; a
deteccdo de plagio e automacéo de proseagaliativos; bem como a andlise de dados
educacionais, possibilitando o tratamento de informag¢6es como o desempenho académico
e frequéncia, subsidiando a tomada de decisdo de novas estratégias pedagogicas na
construcéo do conhecimento.

Como ferramenta & pode fornecer suporte & tomada de decisdo, além de
oferecer insights sobre o desempenho dos professores e estudantes, a IA pode auxiliar
ambos na tomada de decisdes. Por exemplo, algoritmos de IA podem sugerir materiais
didaticos relevantes para cadarad, recomendar estratégias de ensino especificas ou até
mesmo identificar estudantes em risco de abandono escolar, permitindo que
providenciem medidas cautelares.

Antunes (2025) enfatiza que a tecnologia foi, desde sua génese historica, eonstitui
se comoproduto da inventividade humana, emergindo das necessidades concretas de
reproducdo da vida social. Com o advento do capitalismo, a tecnologia foi se
metamorfoseando e adequando ao modus operandi do capital. Nesse contexto a chamada
Ai nova- «o opoter asxnacesdidades lumanas e passa a cumprir a funcéo de

intensificar a valorizacado de acumulacao de capital.
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CONSIDERACOES FINAIS

Estamos em tempo oportuno para debater o uso da IA, apesar de estudos
apontarem que sdo promissoras, s60 podemosaafiammedida em que seus usuarios
consigam estabelecer o lugar das IA no seu cotidiano. Todavia o uso da IA na educagao
precisa de uma andlise cuidadosa e baseada nas questbes ética, apesar da divisdo de
opinibes em que muitos docentes sdo favoraveis eoouwtontra o uso da IA,
principalmente no que se refere ao plagio de trabalhos académicos.

Atualmente o quantitativo de IA disponiveis é significativo, ndo compete a esse
estudo citar um numero devido a crescente producdo de IA emergirem, em nossa
pesquisa, em apenas um site, foi possivel detectar mais de 100 (cem) dessas IA deixando
evidente a existéncia de centenas.

Diante da realidade concreta, as discussdes sobre o tema precisam se intensificar
no campo educacional, pois é improvavel retroceflemto ao seu uso. Assim, na
educacédo contemporanea da capitalista com ideal neoliberal, é necessario e fundamental
a continua discussao do uso da IA no auxilio das tarefas dentro e fora do trabalho, diante
dos limites éticos, pedagdgicos e politicos dw dsssas tecnologias, considerando suas
implicagbes na reproducdo das relacdes sociais capitalistas dos impactos de seu uso
desenfreado, discutir reducéo de jornada de trabalho, direito ao tempo livre, direito ao
ocio, direito a desconexao, afinal queremao®s sociedade onde as IA liberem o tempo
para vivermos melhor? Ou uma sociedade presa as IA, que intensifica nossas obrigacdes
produtivas, pressdes por resultados, tempo de respostas tendo como base de producéo o
uso das IA, vicios em dispositivos eletidos, e visualizacdes nas redes sociais com
intervencao social, econdmica, politica e cultural profunda que desequilibram as relacdes
da sociedade atual ao ponto de perdermos o protagonismo do conhecimento e de
adoecermos?

Por fim, consideramos a possiddde de construir uma sociedade eticamente
responsavel, protagonista do conhecimento e saudavel ao fazer uso da IA; desta forma
pontuamos a necessidade de ac¢fes e politica publicas para conter potenciais danos ao

sujeito em sua totalidade, regulacfes, alénfiormacao continuada para os docentes.
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AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E COMUNICACAO E A
ESCRITA ESCOLAR: UMA REVISAO BIBLIOGRAFICA
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Andrezza Maria Batista do Nascimento Tavareg$?®

INTRODUCAO

O avanco das tecnologias digitais tem promovido mudancas significativas nas
praticas sociais de leitura e escrita, repercutindo diretamente no contexto educacional. No
espaco escolar, a escrita deixouedtar limitada ao suporte papel e ao uso do lapis,
passando a incorporar diferentes linguagens, suportes e recursos tecnoldgicos, como
computadores, tablets, aplicativos e plataformas digitais. Nesse cenario, a escrita escolar
passa a assumir novas configcoes, exigindo dos estudantes o desenvolvimento de
competéncias que ultrapassam a leitura, a interpretacdo e a producdo textual
convencionais, incluindo o uso critico, reflexivo e ético das tecnologias digitais
contemporaneas.

A insercdo das tecnologiaBgitais no ensino da escrita tem sido amplamente
discutida na literatura académica como uma estratégia capaz de potencializar 0s processos
de ensino e aprendizagem. Ferramentas digitais, tais como editores de texto, ambientes
virtuais de aprendizagem edes sociais com finalidade educativa, possibilitam préaticas
de escrita mais dinamicas, colaborativas e contextualizadas, favorecendo a autoria, a
revisao textual e a interacao entre os sujeitos envolvidos no processo educativo. Ademais,

esses recursos path contribuir para a superacao de dificuldades de aprendizagem e para
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a promocédo da inclusdo educacional, por meio de tecnologias assistivas que atendem
estudantes com necessidades educacionais especificas.

Todavia, apesar das potencialidades apresenpedias tecnologias digitais, sua
efetiva integragéo ao ensino da escrita escolar ainda enfrenta desafios relevantes, entre os
guais se destacam a formacéo inicial e continuada dos professores, a desigualdade no
acesso aos recursos tecnologicos e a necdssiiaum uso pedagdgico intencional e
critico dessas ferramentas. Diante desse contexto;derimdamental analisar de que
forma as tecnologias digitais tém sido abordadas nas praticas de escrita escolar,
considerando tanto suas contribuicdes quante bomtacées no processo de ensino e
aprendizagem. Assim, o presente artigo tem como objetivo discutir, por meio de uma
revisao bibliogréfica, as contribuicdes das tecnologias digitais para o desenvolvimento da

escrita no contexto escolar.

FUNDAMENTACAO T EORICA

Ao longo do tempo, os avancgos tecnoldgicos transformaram profundamente as
formas de comunicacéo, producao de conhecimento e interacao entre os individuos, eles
acompanham o desenvolvimento da humanidade desde os primordios, se constituindo
como elenentos centrais na organizacdo social e cultural da humanidade e que vém
influenciando os modos de pensar, agir e se relacionar dos humanos na sociedade. Na
contemporaneidade, as tecnologias digitais intensificaram essas transformacdes,
promovendo novas aimicas sociais e ampliando o acesso a informagdo, ao mesmo
tempo em que impdem desafios relacionados a incluséo, a formacéo critica e ao uso ético
dos recursos tecnologicos. Assim, o desenvolvimento tecnolégico ndo apenas reflete as
necessidades humanasas também redefine continuamente a prépria experiéncia da
humanidade, exigindo uma constante adaptagao dos sujeitos.

No contexto da producéo textual, as tecnologias oferecem novas possibilidades de
comunicacao e expressdo, mas ainda existem desafiasfoueacédo dos professores e
a adaptacao pedagogica enfrentam ao tentar fazer com que elas favorecam o ensino da
escrita, pois, eles se preocupam com a maneira que podem usar dos recursos tecnologicos
para fortalecer essa aprendizagem de seus alunos.|&@aa docéncia e atualizagédo

dos métodos de ensino Sirqueira (2025) diz:
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[...] a escola deve ser vista como um espaco de aprendizado continuo,

onde tanto os educadores quanto os alunos tenham a oportunidade de
se adaptar, crescer e desenvolver novagpetdncias. Isso implica que

0s professores precisam estar em constante atualizacdo, tanto em

termos de conteldo quanto de metodologias de ensino, para garantir

gue possam acompanhar as transformacdes tecnoldgicas e oferecer uma
educacao de qualidade aosrais.

A escola também precisa aprender a equilibrar e integrar o uso de aparelhos
digitais com praticas que favorecam a escrita manual e desenvolvam a cognicdo do
estudante. Segundo Borghi (2023), a integracdo entre tecnologias digitais e métodos
tradicionais de ensino deve ser analisada de forma critica, considerando estratégias
pedagdgicas que utilizem os recursos digitais como suporte a aprendizagem, sem
substituir completamente a pratica da escrita a mao. Os métodos tradicionais e os da era
digital attal desempenham um papel relevante na escrita que devem ser considerados.

O objeto de estudo dessa discussao também é espaco para falar de inclusao, ja que
€ possivel perceber que a tecnologia proporciona um novo espac¢o pedagogico que cria
oportunidades pa recentralizar a educagdo frente as transformagbes sociais
contemporaneas, incorporando atravessamentos de natureza social, cultural e historica.
As inovag0des tecnologicas passam a redefinir as possibilidades de desenvolvimento da
escrita, ampliando osr@cessos de inclusédo de grupos dissidentes que, historicamente,
enfrentam dificuldades de adaptacdao aos modelos tradicionais de ensino.

A padronizacdo caracteristica desses métodos convencionais tende a produzir
lacunas no processo educativo, sobretud@ pajeitos que demandam atendimento
educacional especializado ou que apresentam deficiéncias fisicas que dificultam sua
participacdo em um modelo de ensino estruturado para aqueles que conseguem se adequar
a esse tipo de sistema. Por isso, embora ostnegisscritos sejam essenciais tanto no
papel da construcdo social quanto pedagodgica dos que estdo em processo de
aprendizagem, isso nédo significa que a tecnologia precisa ser descartada ou percebida
como prejudicial.

Ao falar da escrita € importante pensdo somente no contetdo disposto no texto
em produ-«0, 0 espa-0 onde o escritor vai
espaco de escrita condiciona, sobretudo, as relagdes entre escritor e leitor, entre escritor
e texto, e n t (Baares,2@0R)t As evolecdes tecxndlogicas influenciam os
espacos de escrita, que estédo ligados diretamente a escrita escolar, pois, o espaco de
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escrita muda conforme a tecnologia e essa transformacéo afeta as praticas de leitura e
escrita.

Nesse sentida@onforme analisa Soares (2002), a mudanc¢a nos espacos de escrita
nao se limita a substituicdo do papel pela tela, mas implica transformacdes nas formas de
producdo e recepcdo dos textos. A escrita digital inaugura um novo espacgo que
reorganiza a relacdmee autor, texto e leitor, favorecendo praticas de leitura e escrita
marcadas pela ampliacdo das possibilidades de interacdo. Essas caracteristicas impactam
a escrita escolar, uma vez que os alunos precisam ter competéncias discursivas e modos
de particim¢cdo no processo de construcao textual, evidenciando que as tecnologias
digitais ndo apenas modificam os suportes de escrita, mas também contribuem para a
constituicdo de diferentes letramentos.

A partir dessa perggtiva, a escola assume um importante papel na mediagcao
entre os diferentes espacos de escrita. Ao reconhecer que estudantes transitam entre a
escrita no papel e a escrita digital, teganecessario que o0 ensino da escrita escolar
considere essas formds producédo textual, orientando os alunos para 0 uso correto,
critico e consciente das tecnologias. A escrita nos ambientes digitais amplia as
possibilidades de autoria, revisdo e circulacdo dos textos, ao mesmo tempo em que
demanda intervencfes pedagoégicpie auxiliem os estudantes a compreenderem as
especificidades de cada suporte.

Desse modo, a insercao das tecnologias digitais no ensino da escrita ndo deve
ocorrer de forma espontanea, mas integrada as propostas pedagogicas que valorizem os
aspectos dicursivos da producdo textual, uma vez que o consumo espontaneo das
tecnologias pode gerar lacunas formativas, além de expor criancas e adolescentes a
contetdos inadequados a sua faixa etaria, favorecendo um processo acelerado e
inadequado de maturidade ®mprometendo o desenvolvimento da autonomia
intelectual. Diante disso, torree fundamental assegurar a qualificagdo dos mediadores

no processo de letramento digital.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A metodologia adotada neste resumo expandido fundarsergen uma reviséo

bibliografica, com o objetivo de aprofundar o debate acerca das Tecnologias Digitais da
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Informacdo e Comunicacdo (TDIC) frente aos desafios contemporaneos da formacao
midiatica. Combase nesse procedimento metodoldgico, a pesquisa carastetaao
gualitativa, de natureza teorica e basica, uma vez que se dedica a analise de producdes
cientificas que contribuem para a compreensdo e a adaptacdo de préaticas e
desenvolvimentos pedagégs, a qual visa potencializar os impactos da evolucao
tecnoldgica no contexto educacional.

Partese do pressuposto de que o campo educacional se constroi a partir do
entrecruzamento de fatores histéricos, cientificos e socioculturais. Nesse sentido, os
instrumentos de coleta de dados consistem exclusivamente em obras académicas, néo
havendo participacdo de sujeitos de pesquisa, visto que o estudo se configura como uma
analise interpretativa e comparativa de trabalhos que circulam no ambito pedagogico e
educacional.

As producdes cientificas analisadas concensarem publica¢cdes dos ultimos
de z anos, per2odo mar cado pel a intensi fic
educacional. Embora as obras selecionadas dialoguem com aspectos relacionados ao
desenvolunento da leitura, da escrita e de outros elementos que fundamentam o
letramento pedagdgico, o corpus da pesquisa € delimitado exclusivamente a estudos
voltados a formag&o midiatica no ambito educacional. Desse modo, foram excluidas
producdes que abordam perspectiva pedagogica de forma dissociada do modelo
educacional mediado pelas tecnologias digitais.

A busca bibliogréfica foi realizada em bases de dados académicas consolidadas
na é&rea da Educacdo, especialmente em periddicos cientificos e repositorios
institucionais. Para a composicao do corpus, utilizesamproducdes de pesquisadores
publicadas nas plataformas SciELO e Google Académico, o que possibilitou a
sistematizacdo e a comparacao de diferentes abordagens tedricas. A andlise dos dados
ocorreu pr meio de leituras analiticas e comparativas, propondo identificar

convergéncias e divergéncias tedricas entre os autores selecionados.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A andlise das producdes cientificas selecionadas evidenciam que as Tecnhologias

Digitais da Iformacao e Comunicagao vem sendo compreendidas, pela literatura, como
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um importante fator para as praticas de escrita no ambiente escolar. Os estudos analisados
convergem, pois apontam que o uso pedagodgico das TDIC amplia as possibilidades de
producéo textal, favorecendo assim a autoria, revisdo e a circulacéo dos textos, além de
aproximar a escrita escolar das praticas sociais contemporaneas. Nesse sentido, 0s
resultados indicam que a escrita mediada por tecnologias digitais contribui para o
desenvolvimeto de competéncias discursivas e para a constituicdo de diferentes
letramentos, conforme discutido por Soares (2002), ao abordar a relacéo entre espaco de
escrita e praticas de leitura e escrita.

Os resultados também revelam que as TDIC podem favoredeclesao
educacional, especialmente quando sao utilizadas como suporte, para alunos que
apresentam dificuldades na aprendizagem ou necessidades educacionais especificas.
Ferramentas digitais e recursos tecnoldgicos quando utilizados da maneira correta,
possibilitam uma maior acessibilidade a escrita, fazendo com que os alunos participem
de maneira mais ativa na producao textual. Assim, a literatura aponta que a escrita escolar
mediada por tecnologias, quando orientada por propostas pedagogicas consistentes,
contribuindo para a democratizacdo do acesso ao conhecimento e para a valorizacédo da
diversidade no espaco escolar.

Entretanto, os estudos analisados também evidenciam desafios significativos
relacionados a integracdo das tecnologias digitais ao enairesatita. A formacéao
docente aparece como um dos principais entraves, uma vez que atua como agente
mediador entre o0 avanco tecnoldgico e o desenvolvimento pleno das atividades
pedagdgicas, sendo fundamental para a integracéo critica e eficaz das t@smaogi

processo de ensiraprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

As discussoes desenvolvidas ao longo deste artigo evidenciam que as tecnologias
digitais tém provocado transformacdes significativas nas praticas de leitura e escrita no
contexto escolar, amphao os espacos de producao textual e ressignificando os modos
de interacao entre autor, texto e leitor. A escrita escolar, nesse cenario, deixa de se limitar
ao suporte tradicional do papel, passando a incorporar ambientes digitais que demandam

novas compi&ncias discursivas, cognitivas e criticas por parte dos estudantes.
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A revisdo bibliografica realizada permitiu compreender que a integracdo das
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) ao ensino da escrita
apresenta relevantes potenciatida pedagogicas, sobretudo no que se refere a ampliacao
das possibilidades de autoria, revisao, colaboracao e circulagcado dos textos. Além disso,
os estudos analisados indicam que o0 uso intencional e mediado das tecnologias pode
contribuir para a superacate dificuldades de aprendizagem e para a promocao da
inclusdo educacional, especialmente quando articulado a recursos de acessibilidade e
tecnologias assistivas.

Entretanto, os resultados da andlise também evidenciam que a efetiva insercao das
tecnologiagligitais no ensino da escrita ainda enfrenta desafios significativos. Entre eles,
destacarse a necessidade de formacdo inicial e continuada dos professores, a
desigualdade no acesso aos recursos tecnoldgicos e a importancia de um planejamento
pedagdgicaiue equilibre o uso das ferramentas digitais com praticas tradicionais, como
a escrita manual, reconhecendo a relevancia de ambas para o desenvolvimento cognitivo
e linguistico dos estudantes. Conforme apontado pelos autores discutidos, o uso das
tecnologas ndo deve ocorrer de forma acritica ou substitutiva, mas como suporte
complementar as préticas pedagdgicas.

A partir da perspectiva dos espacos de escrita, conforme analisado por Soares
(2002), compreendse que as transformacdes tecnoldgicas ndo smgesn a mudanca
de suporte, mas implicam novas formas de organizacdo do texto e de interagcdo com a
linguagem. Nesse sentido, a escola assume um papel central como mediadora entre 0os
diferentes letramentos, orientando os estudantes para o0 uso critic®, @nsciente das
tecnologias digitais no processo de producao textual.

Conclutse, portanto, que as tecnologias digitais, quando integradas de maneira
planejada e reflexiva as préaticas pedagodgicas, podem contribuir significativamente para
0 desenvolvimeto da escrita no contexto escolar. Assim, t@adundamental que as
instituicbes educacionais invistam em politicas de formacédo docente e em propostas
pedagogicas que reconhecam a pluralidade dos letramentos e dos espacos de escrita,
visando a uma educao mais inclusiva, critica e alinhada as demandas da sociedade

contemporanea.
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O IMPACTO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E
COMUNICACAO: TDIC, NA SOCIEDADE E NA ESCOLA

Tiago Marques Macedd*
Andrezza Maria Batista do Nascimento Tavare®

INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais da Informacédo e Comunicacao (TDIC) tém provocado
profundas transformacdes na organizacdo social, nos modos de interacdo humana e,
especialmente, nos processos educacionais. A expansdo do acesso a internet, dos
dispositivos moveis e das plataformas digitais alterou significativamente as formas de
produzir, compartilhar e construir conhecimento, exigindo da escola novas praticas
pedagogicas e metodoldgicas. De acordo com Moran (2023), a incorporacdo das TDIC
no contexto edracional ndo se limita ao uso de ferramentas tecnologicas, mas envolve
uma mudanca cultural que redefine o papel do professor, do estudante e da propria
instituicdo escolar frente as demandas da sociedade contemporanea.

A relevancia do estudo sobre as TDiGstifica-se pela necessidade de
compreender como essas tecnologias influenciam o processo de ensino e aprendizagem,
bem como os desafios e possibilidades que emergem de sua utilizagdo no ambiente
escolar. Em um cenario marcado pela cultura digital, teenanprescindivel refletir
sobre o0 uso pedagdgico consciente das tecnologias, a fim de promover aprendizagens
significativas, incluséo digital e desenvolvimento critico dos estudantes. Segundo Kenski
(2022), a escola assume um papel estratégico na mediac@iso das tecnologias,
contribuindo para a formacéo de sujeitos capazes de utilizar os recursos digitais de forma
ética, critica e responsavel.

Diante desse contexto, surge a seguinte problemé&leagque maneira as
Tecnologias Digitais da Informacdo eComunicacdo impactam a sociedade e o

ambiente escolar, e quais sao os principais desafios e contribuicées de sua integracao
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no processo educativoEssa questao orienta a investigagao ao buscar compreender nao
apenas o0s beneficios associados as TDIC, mabéta as limitacdes estruturais,
pedagogicas e sociais que permeiam sua implementacdo nas praticas educacionais.

O principal objetivo deste trabalho analisar o impacto das Tecnologias
Digitais da Informagdo e Comunicagédo na sociedade e na escola, destaoasuas
contribuicdes para o processo de ensino e aprendizagem, bem como os desafios
enfrentados na integracéo dessas tecnologias no contexto educacioAglartir dessa
analise, pretendse contribuir para reflexdes que auxiliem educadores e instituigdes
adocéo de préticas pedagogicas alinhadas as demandas da educacao na era digital.

FUNDAMENTACAO TEORICA

As Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao (TDIC) configgem
como um conjunto de recursos tecnoldgicos que possibilitam a producdo, o
amazenamento, o acesso e a disseminacdo de informacdes em diferentes formatos,
exercendo influéncia direta nas relagdes sociais e educacionais. Segundo Castells (2021),
a sociedade em rede caracteseapela centralidade da informacgao digital, o0 que exige
da educacdo uma adaptacdo constante as transformacfes tecnologicas e culturais em
curso.

No ambito educacional, a insercdo das TDIC tem promovido mudancas
significativas nas praticas pedagodgicas, ao favorecer metodologias mais ativas,
colaborativas e cer#das no estudante. O uso de ambientes virtuais de aprendizagem,
plataformas digitais e recursos multimidia amplia as possibilidades didaticas e contribui
para a diversificacdo das estratégias de ensino. De acordo com Moran (2023), as
tecnologias digitaisjuando utilizadas de forma planejada e pedagogica, potencializam a
aprendizagem ao integrar diferentes linguagens e estimular a autonomia discente.

A integracdo das TDIC na escola também esta diretamente relacionada ao
desenvolvimento de competéncias eiliddres necessarias para a formacédo cidada na
era digital. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a cultura digital como
uma das competéncias gerais da educacdo basica, enfatizando a importancia do uso

critico, ético e responsavel das tecnologiamforme aponta Brasil (2023), a escola deve
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preparar os estudantes para compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de maneira
reflexiva, promovendo incluséo e participacao social.

Entretanto, a incorporacdo das TDIC no contexto escolar enfdasafios
estruturais e pedagogicos que limitam seu pleno potencial. A desigualdade no acesso as
tecnologias, a falta de infraestrutura adequada e a insuficiente formacdo docente séo
obstaculos recorrentes na realidade educacional brasileira. SegundoeSAhtasda
(2022), a exclusdo digital ainda representa um entrave significativo para a
democratizacdo do ensino mediado por tecnologias, reforcando desigualdades sociais ja
existentes.

A formacéo continuada dos professores € um aspecto essencial paeficazso
das TDIC no processo educativo. O dominio técnico dos recursos digitais deve ser
acompanhado de uma compreensdo pedagdgica que possibilite sua integracdo aos
objetivos de aprendizagem. Conforme Kenski (2022), o professor assume o papel de
mediadordo conhecimento, sendo fundamental que esteja preparado para utilizar as
tecnologias como ferramentas de apoio ao ensino, e ndo apenas como instrumentos de
transmisséao de conteudo.

Segundo Bacich e Moran (2021), essas abordagens contribuem para o
desenvolimento do pensamento critico, da criatividade e da autonomia, competéncias
essenciais para a formacéo integral do estudante.

A reflexao teorica sobre o impacto das TDIC na sociedade e na escola evidencia
a necessidade de um uso consciente e planejadosdiess®logias no contexto
educacional. Mais do que inserir recursos tecnolégicos, é fundamental repensar praticas
pedagdgicas, curriculos e politicas educacionais que promovam uma educacao alinhada
as demandas da sociedade digital. Conforme Lévy (2022)telgéncia coletiva
possibilitada pelas tecnologias digitais amplia as formas de aprendizagem e colaboracéao,

desde que acompanhada de principios éticos e pedagdgicos bem definidos.
PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS
Os procedimentos metodolégic@slotados neste estudo consistem em uma

pesquisa de natureza qualitativa, do tipo reviséo bibliografica, com o objetivo de analisar

e discutir o impacto das Tecnologias Digitais da Informacéo e Comunicagao na sociedade
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e no contexto escolar. A revisao faatizada por meio da consulta a livros, artigos
cientificos, documentos oficiais e produces académicas disponiveis em bases de dados
como Google Scholar, SciELO e periodicos da area da Educacéo, priorizando publicacdes
recentes, especialmente dos ultineodgo anos. Os critérios de inclusdo consideraram
materiais que abordassem diretamente o uso das TDIC na educacéo, suas contribuicoes
pedagogicas e desafios de implementacdo, enquanto os critérios de exclusdo abrangeram
estudos desatualizados ou que nacesgntassem relacdo direta com a tematica
investigada. A andlise do material selecionado ocorreu de forma sistematica e
interpretativa, buscando identificar convergéncias teéricas e evidéncias relevantes que

fundamentassem as discussdes apresentadaggacdorabalho.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados da revisao bibliogréafica evidenciam que as Tecnologias Digitais da
Informacao e Comunicacao tém contribuido de forma significativa para a transformacéao
das praticas educacionais, ampliando as poskdiés de acesso ao conhecimento e
diversificando as estratégias de ensino. Os estudos analisados indicam que o uso de
recursos digitais, como plataformas educacionais, ambientes virtuais de aprendizagem e
ferramentas multimidia, favorece maior engajamedus estudantes e promove
aprendizagens mais dinamicas e interativas. De acordo com Moran (2023), quando
integradas de maneira planejada, as TDIC potencializam a participacdo discente e
fortalecem a construcéo ativa do conhecimento.

A literatura aponta qu® uso pedagdgico das tecnologias contribui para o
desenvolvimento do pensamento critico, da autonomia, da colaboracdo e da cultura
digital, competéncias amplamente defendidas por documentos educacionais oficiais.
Conforme destaca a BNCC (Brasil, 2023gszola deve promover 0 uso consciente e
responsavel das tecnologias digitais, preparando os estudantes para atuar de forma critica
e ética em um contexto social cada vez mais mediado pela informacéao digital.

Entretanto, a discussdo dos resultados tambémlaredesafios importantes
relacionados a efetiva integracéo das TDIC no ambiente escolar. A falta de infraestrutura
tecnolégica adequada, a desigualdade no acesso aos recursos digitais e as lacunas na

formacédo docente sdo apontadas como fatores limitpatasa consolidagéo de praticas
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pedagdgicas inovadoras. Segundo Santos e Almeida (2022), tais dificuldades reforcam a
exclusao digital e comprometem a equidade no processo educacional, especialmente em
contextos socioeconémicos mais vulneraveis.

A analisedos estudos selecionados evidencia que o0 sucesso da utilizacdo das
TDIC na educagdo depende de politicas publicas consistentes, investimentos em
infraestrutura e programas continuos de formacdo docente. A discusséo tedrica aponta
gue a tecnologia, por sbsndo garante melhorias na aprendizagem, sendo necessario um
planejamento pedagdgico alinhado aos objetivos educacionais. Conforme Kenski (2022),
0 uso critico e intencional das tecnologias digitais possibilita a constru¢do de ambientes
de aprendizagem nsinclusivos e significativos, contribuindo para a qualidade do

ensino e para a formacdao integral dos estudantes.

CONSIDERACOES FINAIS

Concluise que que as Tecnologias Digitais da Informacad@omunicacao
exercem um papel fundamental na sociedade contemporanea e no contexto educacional,
ao ampliar o acesso a informacéo, favorecer préaticas pedagdgicas inovadoras e contribuir
para o desenvolvimento de competéncias essenciais a formacao dagtestédaevisao
bibliografica demonstrou que, quando utilizadas de forma planejada e critica, as TDIC
potencializam o processo de ensino e aprendizagem, promovendo maior interacao,
autonomia e engajamento discente. No entanto, também se destacam desafios
relacionados a infraestrutura, a formacdo docente e a desigualdade de acesso as
tecnologias, os quais exigem politicas publicas e estratégias institucionais que garantam
uma integracao equitativa e pedagogica desses recursos. Dessa forma, 0 uso consciente e
intencional das TDIC na escola € indispensavel para a construcdo de uma educacao

alinhada as demandas da sociedade digital e comprometida com a formacao cidada.
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DA RESTRICAO AO PROTAGONISMO: DESAFIOS E POSSIBILIDADE S
DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE CIENCIAS

Rita de Cassia Bezerra da Silv&
Marcia Cristina Barragem Moraes Toledd"’

INTRODUCAO

Atualmente,as TecnologiasDigitais e as InteligénciasAtrtificiais estdomuito
presentes em praticamente todasatisidades desenvolvidas pela sociedade. Elas
passaram a ser uma necessidade e a fazer parte do dia a dia das pessoas. Sua presenca e
utilizacdo sdo notadas em todos 0s setores e segmentos sociais, seja para atender os
anseios de empresas e instituicoem sem tarefas e entretenimentos individuais. Isso faz
com que todos estejam envolvidos ou sejam influenciados direta ou indiretamente por
essa propagacao e modernizacao das tecnol&giesidodesseressupostmbservase
guea maioriadosadolescentegemtendo em seu dia a dia uma afinidade consideravel
com as tecnologias digitais, por meio de smartphones, notebooks, tablets, entre outros.
Tais tecnologias, capitaneadas pela internet, tornam esses jovens curiosos, criativos,
habilidosos e, portanto, ais ativos no compartilhamento de informacdes, além de
suscetiveis a aquisicdo de conhecimentos que presarganizadossistematizados
deformamaisprodutivaparaasuaformagaciumana, profissional e cidada.

Nessa perspectiva, entersie que a utitacdo das Tecnologias Digitais e das
Inteligéncias Atrtificiais se torna essencial, consequentemente viavel e mais produtiva,
tanto para a indispensavel rotina cotidiana quanto para o ambito educacional,
principalmente na disciplina de Ciéncias da Naturez&nsino Fundamental.

No entanto0 ensinode Ciénciasda Naturezeenfrentanacontemporaneidade,
desafio deintegrar a Cultura Digital previstana Base Nacional Comum Curricular
(BNCC). Se por um lado a Inteligéncia Atrtificial (IA) e agecnologias Digitais de

Informacdo e Comunicacdo (TDICs) oferecem ferramentas inéditas de investigacéo
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cientifica, por outro, as politicas de restricdo ao uso de celulares em sala de aula e a
precariedade estrutural das escolas publicas impdem barrgidieaiivas, o que realca

a realidade enfrentada por docentes e discentes em redes municipais, como a de Joao
Céamara / RNisso revela um abismo entre o ideal normativo e a pratica cotidiana. A falta

de infraestrutura e a necessidade de formacao conticobmtamo professordiantedo
desafiodeinovarcomecriatividade, utilizand@ que estaoseualcanceparatransformar

0 usorecreativodasferramentasligitaisemum exercicio de investigacao cientifica.

Diante desse contexto, entendendo ainepbrtancia do uso desses artificios nas
continuas tarefas diarias e como instrumento metodoldgico no campo da educacgdo, o
presente trabalhproblematizoua seguintequestdo:De que maneirao professorde
CiénciadaNatureza da rede municipal da cidadeld&@o Camara pode converter o uso
recreativo das tecnologias digitais em protagonismo cientifico e investigativo, superando
tanto o cenéario de escassez de recutsosoldgicosnasescolaspublicasquantoos
desafiosmpostogelasnovaspoliticasde resticdo ao uso de dispositivos méveis em sala
de aula?

Partindodessapremissao atual estudopropdese a analisaressepercurso:da
resisténcia e proibicdo ao uso estratégico e protagommsautindo como a mediacao
pedagdgica pode converter o aparato tecnolégico em um vetor de emancipagao
intelectual, garantindo que o nsino de Ciéncias acompanhe as transformacdes da era da
informacédo sem perder de vista 0 compromisso com uma formagao hustiaaae

critica.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A cultura digital e a BNCC: o novo paradigma educativo

A transicao das diretrizes educacionais brasileiras pRese Nacional Comum
Curricular (BNCC) consolidou centendimento de quetacnologia nd@ apenasim
suporte acessorianasuma linguagemsocial estruturanteA CompeténcigGeraln® 5
definequeoaluno deve ser capaz de "compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacgdo e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e éticaASH.,

2018). No ensino de Ciéncias da Natureza, essa diretriz exige que o estudante deixe de
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ser um receptor passivo de formutanceitogparasetornaruminvestigadorcapazde
utilizar o meio digital para coletar dados, analisar evidéncias sistematizar o

conhecimento cientifico sobre o0 mundo natural.

Inteligéncia Artificial e a Sociedade do Conhecimento no Ensino de Ciéncias

A "Sociedade do Conhecimento” caractesegpela velocidade na producao e no
acesso a informacao, exigindovas formas de processamento cognitivo. Nesse cenario,

0 que Costa (2013) define como "Tecnologias da Inteligéfciaktensdes que ampliam
nossa capacidade de pendarganha uma escala sem precedentes com a Inteligéncia
Artificial (1A). No ensino de Ciéaias, a IA atua como um catalisador de investigacao:

ela permite a simulacdo de modelos biol6gicos complexos, a previsdo de reacdes
guimicas e a visualizacao de fenbmenos microscopicos ou astrondmicos. De acordo com
Selwyn (2019), a IA na educacéo nao destevista como uma automacao do ensino, mas
como uma infraestrutura que permite lidar com a complexidade, oferecendo caminhos de
aprendizagem personalizados e adaptativos.

Além da simulacéo, a integracao da IA fundameetano desenvolvimento da
Alfabetizacdo em IA (Al Literacy). Segundo Long e Magerko (2020), a competéncia
digital moderna exige que o aluno ndo apenas utilize a ferramenta, mas compreenda seus
principios, limitagdes e vieses algoritmicos. No contexto das Ciéncias da Natureza, isso
significa utilizar a chamada "inteligéncia aumentada" para analisar grandes volumes de
dados ambientais ou genéticos, transformando a IA em um "copiloto de investigacdo” que
auxilia na formulacdo de hipéteses. Conforme as diretrizes do CNE (2024), a tecnologia
dewe ser um meio para o desenvolvimento do pensamento critico e da autonomia. Assim,
a IA deixa de ser uma fonte de respostas prontas para-sgnama parceira de
investigacdo, fomentando o que Moran (2013) denomina como "aprendizagem
profunda”, essencialgoa a formacdo de cidaddos capazes de atuar com ética e

discernimento em um mundo automatizado.
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O Paradoxo do Celular: Entre a Investigagéo Cientifica e a Saude Mental

Emborao potencialtecnologicosejavasto,a escolaenfrentao desafiocritico da
gestdo daatencaoEstecenarioé agoraregidopelalLei Federal n® 15.100,de 13 de
janeiro de 2025 que proibe o uso de telefones celularesteos dispositivos eletrénicos
pessoais pelos alunos dducacadasicanasunidadesle ensinopublicase privadasde
todoo Brasil.No Rio Grande do Norte, essa restricdo ja era sinalizadd_pekestadual
n° 9.044/2007Ambas as normas se fundamentam no quEBSCO (2023) Jonathan
Haidt (2024) alertam: o uso ndo mediado de telas prejudica a saéd&al e gera uma
crise de atencao profunda.

Portanto, a restricdo legal, da utilizacdo do celular em sala de aula, sem fins
pedagdgicos, ndo deve ser vista como um entrave a Cultura Digital, mas como uma
estratégia para restaurar o foco necessario ancedsi Ciéncias. A transicao proposta
por este estudo sugegeeo aparelhadeixede serum terminalde entretenimentgara
tornarse 0 estritamente nos momentos autorizados para fins pedagdgicos e sob
supervisao docente, conforme prevé a nemMaderald uminstrumento delaboratorio
digital. Assim, a tecnologiapassaa servir aopensamentaientifico, garantindoque o

protagonismaliscenteocorradeformaética,segura e focada.

Metodologias Ativas e a Superacdo da Escassez em Escolas Publicas

A realidade das redes municipais, marcada pela escassez de laboratérios fisicos,
exige o que Moran (2013) define conmimediacdo pedagdgica criativa” As
metodologias ativas surgetomo solucéo poisdeslocano eixo do ensinoparaa acao
do estudanteEm coniextos de baixa infraestrutura, a inovacéao reside na capacidade do
professor em utilizar ferramentas digitatessiveigcomoaplicativosoffline e sensores
decelulares)yararealizaro queaBNCC chama de "alfabetizacdo cientifica". Assim, a
caréncia estrutural € enfrentada com o protagonismo: o professor atua como um curador
gue desenha experiéncias de aprendizagem onde o digital serve para ampliar a visdo do
aluno sobre a realidade local.

A secédoseguintedetalha,diantedo arcabougdedricoexpostoi que destaceao

potencial das tecnologias, mesmo em contextos advers®saminhos metodoldgicos
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trilhados para investigassarealidadgunto aosprofessoreslaredemunicipalde duas

escolaslacidadeJodo Camara, no Rio Grande do Norte.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A presente pesquisa adota uardagem qualitativa, de naturezdescritiva e
exploratoria, visto que buscacompreendema subjetividadee as praticasdos atores
educacionais frente a fendbmenos recentes (Minayo, 2014)eféencial tedrico
normativo fundamentasenaBNCC (2018) nasdiscusstesobreAlfabetizacdoem IA
(Long; Magerko, 2020)e no marco legal estabelecido peé Federal n°® 15.100/2025
e pelaLei Estadual/RN n°®9.044/2007

Para a coleta de dados na&gles municipais de Jodo Camara/RN, o estudo
estruturase em duas etapas principais:

Pesquisa Documental: Analise dos planos de ensino e projetos poktico
pedagogicos (PPPd)uscandadentificar comoascompeténciasle "Cultura Digital”" e
"Pensamento Cigifico” sdo operacionalizadas diante das novas restricoes legais ao uso
de dispositivos moveis.

Pesquisa de Campo:Aplicacdo de questionarios semiestruturados via
formuléarios digitais a professores de Ciéncias da Natureza do Ensino Fundamental Il, de
duasescolasnunicipaisde JodoCamara(EscolaMunicipal ProfessoiCiceroVarelae
Escola Municipal Estudante Francisco Leite). Os questionarios visam mapear:

1 A percep-«0 docente sobre a transi - «c
instrumento de | aborat-rio digital"™ sob a
1 On2 wdaedl et r aemgmttee de@indlegdrdbr kel i g° nci a
Artificial ¢ o nice r r adninmwalea n § 0 B | @cetificos.
Os desafios de salude mental e gestdo da atencdo observados em sala de aula

(Haidt, 2024).
Os dadoscoletadosserdotratadospor meio da Anélise de Conteudo (Bardin,

2016) organizada em categorias tematicas que permitam confrontar a teoria pedagdgica

com as limitacdes infraestruturais e os imperativos legais da educacao basica municipal.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados preliminares indicam que o paradmte a restricdo do celular e
a exigénciade letramentodigital pode ser resolvido atravésda curadoriadocente. A
Inteligéncia Artificial emerge como um potente "nivelador" de desigualdades, permitindo
simulacbes de fenbmenos cientificos onde nadabaratorios fisicos. Contudo, a
efetividade dessas ferramentdependeda superacdoda desmotivacdodocente,
frequentementeausadapela falta de formacgaocontinuadae infraestruturabasica.A
tecnologiaportantodeveserencaradaomo uma "Tecnologiaadinteligéncia™ (COSTA,
2013), voltada para o exercicio do pensamento critico e da alfabetizacdo cientifica.

A partir da analisedosdados esperaseevidenciarqueaimplementacaala Lei
Federal n°® 15.100/2028 daLei Estadual n° 9.044/200hao resultara em um abandono
das tecnologias, mas em uma qualificacdo do seu uso. Antcipse 0s professores de
Ciéncias de Jodo Camara/RN identifiguem uma melhora na geséiengao discente,
permitindo que emartphonesga ressignificadaomoum “laboratoério de bolso” em
momentogspecificos, mitigando a caréncia de infraestrutura fisica.

Em relacdo anteligéncia Atrtificial , os resultados devem apontar que, embora
exista umentusiasmopedagdgico,ha uma lacunana formag@® continuadapara o
desenvolvimentdaAlfabetizacdo em IA (Al Literacy). Esperase que a pesquisa revele
o potencial da IA como ferramenta de equidade, capaz de oferecer simulacdes cientificas
de alta complexidade para alunda rede publica, equiparandaas oportunidadesle
experimentacdasdasredesrivadas. Por fim, o estudo almeja propor diretrizes para um
"Contrato Pedagogico Digital", onde o protagonismmentifico doaluno sejaxercido

de formagética,critica eem conformidadeom o n@o marco legal brasileiro.

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise proposta por este trabalho permitiu compreender que a integracdo das
Tecnologias Digitais e da Inteligéncia Artificial (IA) no ensino de Ciéncias da Natureza
transcendea mera escolha metodoldgica configurandese como uma questdode
sobrevivéncia pedagogica justica social. O percursotrilhado "da proibicdo ao

protagonismo” demonstrou qu® smartphonesob a nova égideda Lei Federal n°
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15.100/2025deve ser ressignificado A proibigcdodo usorecreativo,longe de serum
entravegestabelece silénciocognitivonecessario para que o dispositatoe estritamente
como um“laboratorio de bolso”, especialmente em contextos de escassez de recursos
fisicos como os observados nas escolas municipais d€aodara/RN.

Ficou evidente que a restricdo legal € o alicerce para um novo contrato
pedagogico. A BNCC impde a Cultura Digital como competénadapto, a mediacao
docente deve transformarcuriosidadengénuaem pensamentaientifico. A 1A surge
comoumaTecnologia da Inteligénciacapaz de democratizar o acesso a simulacdes de
Quimica, Fisica e Biologia, suprindo lacunas infraestruturais. Contadpesquisa
reafirma que a eficacia dessas ferramentas dependéfalzetizacdo em 1A e da
superacao da desmotivacdo docente por meio de politicas de formacéo continuada.

Porfim, esteestudaconcluiqueainovagcémaoresidenasubstituicaao professor
pela maquinamas na emancipacgéantelectualdo aluno mediadapela tecnologia.O
"abismo"entre 0 ensino publico e o privado s sera reduzido quando a tecnologia servir
a ciéncia e o aluno deixde serapenasim consumidorde conteudgparasetornarum
produtordeconhecimento. Recomenda, para investigacdes futuras, a analise de casos
praticos de IA generativa em feiras de ciéncias locais, avaliando seu impacto no
engajamento e no letramento cientifiscente.

Em suma, esperse que este estudo tententribuido para o debate académico
ao propor que o ensino de Ciéncias da Natureza seja o palco de uma revolucéo didatica,
onde a tecnologiantraemcenaaliandasea ciénciaparaprotagonizao aluno,tornande

o maisativo, participativo eelaborador de conhecimento.
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INTRODUCAO

A Educacdo Ambiental quando integrada ao ensino dgrag® emerge como
um campo de estudo fundamental e recorrente. Diversas pesquisas realizadas na area
destacam que a disciplina de Geografia, ao explorar as complexas interacdes entre
sociedade e natureza, oferece uma base sélida para fomentar o pensaitiEntios
estudantes acerca das questdes ambientais contemporaneas.

A Educacdo Ambiental apreser#a como uma resposta urgente aos desafios
socioambientais do século XXI, marcados pela degradacdo acelerada dos ecossistemas,
pelas mudancas climaticapelos conflitos territoriais. No contexto escolar, a Geografia
destacese como disciplin@have para articular essas discussdes, uma vez que analisa de
forma critica e sistematica as relacfes sociedatiereza. Contudo, a literatura revisada
aponta lacura significativas na integracdo da Educagdo Ambiental ao ensino de
Geografia, como a descontextualizacdo dos conteudos, a predominancia de abordagens
conservadoras e a subutilizacdo de metodologias inovadoras, especialmente em regides

vulneraveis, como o sa@arido brasileiro.
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reforgca a Educagdo Ambiental
como tema transversal, entretanto sua efetiva implementacdo enfrenta obstaculos
relacionados a formacao docente, a caréncia de recursos didaticos contextualizados e a
dificuldade de promover uma perspectiva critica que relaciona problemas ambientais
locais as dinadmicas globais. Além disso, a interdisciplinaridade, elemento central para a
compreensdo da complexidade socioambiental, ainda € pouco explorada nas escolas.

Nesse cenario, torase necessario repensar praticas pedagogicas que
contextualizam a Educacdo Ambiental as realidades locais, incorporem tecnologias
digitais como estratégias de engajamento discente e promovam abordagens criticas que
associam a degradacamlaiental as estruturas socioecondémicas vigentes.

Diante dessas lacunas, o presente trabalho propde a seguinte problematica: como
desenvolver uma proposta pedagdgica interdisciplinar e critica para integrar a Educacao
Ambiental ao ensino de Geografia no Ensino Fundamental Il, utilizando recursos digitais
e a contextualizacao local, de modo a fomentar a consciéncia ambiental e a participacdo
ativa dos estudantes?

Assim, o objetivo geral deste trabalho é elaborar uma sequéncia didatica
interdisciplinar voltada para o Ensino Fundamental Il, integrando osigos da
Educagédo Ambiental critica, o uso de recursos digitais e uma abordagem contextualizada
do semiarido, a fim de promover uma compreensao mais profunda e engajada das
guestdes socioambientais. Como objetivos especificos,-basaaalisar de que meira
a Educacdo Ambiental é abordada nos livros didaticos de Geografia e na BNCC,
identificando lacunas e possibilidades de aprimoramento; propor atividades pedagdgicas
que relacionem a degradacdo ambiental a problemas locais, como a seca e a
desertificado; e integrar tecnologias digitais, como o Google Earth e féruns virtuais,
como ferramentas de apoio ao debate e a construgcdo coletiva do conhecimento sobre

justica socioambiental (TICs).
FUNDAMENTACAO TEORICA
A integracdo da Educagdo Ambiental ao emsla Geografia fundamense em

pressupostos tedricos que articulam a relacdo sociedddeeza, a pedagogia critica e a

interdisciplinaridade. A Geografia, enquanto ciéncia que estuda o espago geografico e

175



suas dinamicas socioambientais, oferece um cdérpibpara a analise contextualizada
e critica das problematicas ambientais (Santos, 1996).

A Educagdo Ambiental critica, conforme defendem Loureiro (2012) e TFozoni
Reis (2014), supera a perspectiva conservadora centrada apenas na conscientizacéo
ecolégta, assumindo um carater emancipatério e transformador, ao questionar as
estruturas socioecondémicas responsaveis pela degradacdo ambiental. Essa concepc¢ao
dialoga com a pedagogia freireana (Freire, 1987), que compreende a educagcdo como
pratica de liberdadencorada na realidade vivida pelos estudantes e orientada para a acao
transformadora.

A interdisciplinaridade constitui outro eixo fundamental desse debate. Conforme
destaca Fazenda (2011), a complexidade das questdes ambientais exige a articulacao
entrediferentes areas do conhecimento, como Geografia, Biologia e Sociologia. A Base
Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) reafirma essa perspectiva ao tratar a
Educacao Ambiental como tema transversal, embora sua implementacéo ainda enfrente
entraves relacimados a fragmentacdo curricular e a insuficiente formacdo docente
(Jacobi, 2005).

Pesquisas evidenciam avancos e limitagdes na integracao da Educacdo Ambiental
ao ensino de Geografia. Estudos como os de Bortolozzi e Perez Filho (2000) indicam que,
apesar d presenca da teméatica ambiental nos curriculos, sua abordagem frequentemente
ocorre de forma superficial e descontextualizada, com predominancia de visdes
naturalistas em detrimento de andlises criticas das desigualdades socioambientais.

Pesquisas evideran avangos e limitagdes na integracéo da Educacdo Ambiental
ao ensino de Geografia. Estudos como os de Bortolozzi e Perez Filho (2000) indicam que,
apesar da presenca da tematica ambiental nos curriculos, sua abordagem frequentemente
ocorre de forma supkcial e descontextualizada, com predominancia de visbes
naturalistas em detrimento de andlises criticas das desigualdades socioambientais.

Nessa mesma perspectiva, Cocato (2023) enfatiza a necessidade de vincular a
degradacdo ambiental as dinamicas doitakbgmo, defendendo uma Educacéo
Ambiental voltada a reflexao critica e a justica socioambiental.

No que se refere as metodologias de ensino, Retchla(2025) defendem o uso
de tecnologias digitais, como Google Earthe plataformas colaborativas, como

estratégias capazes de engajar os estudantes em analises espaciais e debates sobre
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realidades locais e globais. Entretanto, Silva e Carvalho Sobrinho (2022) alertam para a
subutilizacdo dessas ferramentas, sobretudo em escolas situadas em regideagayiferi
que reforca a necessidade de propostas pedagoégicas que aliem criticidade,

contextualizacdo e inovagdo metodoldgica.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A presente pesquisa adota uma abordagem qualitativa, de natureza bibliogréfica,
tendo como objetivo afisar a producdo académica relacionada a Educacdo Ambiental
no ensino de Geografia. O estudo fundamsetaa revisdo de artigos cientificos, livros
e documentos oficiais, buscando compreender como a tematica vem sendo abordada no
campo educacional, bem roo identificar concepc¢des teodricas, praticas pedagdgicas
recorrentes e lacunas apontadas pela literatura.

A coleta de dados foi realizada por meio de levantamento e selecdo de producdes
disponiveis em periddicos cientificos da area da Geografia e da Bduakign da analise
documental da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e de livros didaticos de
Geografia. A andlise dos materiais ocorreu de forma interpretativa, priorizando a
identificacdo de abordagens tedricas, metodologicas e pedagodgicas relacianada
Educacdo Ambiental, contribuindo para a sistematizacdo dos principais debates e

tendéncias presentes na literatura revisada.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A pesquisa em periddicos evidenciou que a Educacdo Ambiental no ensino de
Geografia éamplamente discutida na literatura, sendo reconhecida como elemento
indissociavel da analise das relagcfes sociedati#eza. Os estudos revisados apontam
gue a Geografia possui grande potencial para a construcdo de uma consciéncia ambiental
critica, sobramdo quando articulada a praticas pedagogicas contextualizadas,
interdisciplinares e problematizadoras.

Observouse, contudo, a recorréncia de abordagens ainda conservadoras e
descontextualizadas, que pouco dialogam com as realidades vividas pelos estudant

limitando a Educagcdo Ambiental a agdes pontuais ou naturalistas. Em contraposicao, os
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trabalhos fundamentados em perspectivas criticas destacam a necessidade de relacionar
os problemas ambientais as dinamicas socioeconémicas, ao modo de produdibecapita
e as desigualdades socioambientais.

No contexto do semidrido, a literatura enfatiza a importadncia de propostas
pedagdgicas que superem esteredtipos historicos, reconhecendo a diversidade ambiental,
social e cultural da regido, ao mesmo tempo em qoelgmatizam o0s impactos
ambientais decorrentes das atividades antropicas. Além disso, os estudos indicam que o
uso de recursos digitais no ensino de Geografia pode favorecer praticas mais
participativas, investigativas e significativas, embora sua fizainda seja limitada
em muitas escolas.

De modo geral, os resultados da revisdo reforcam a necessidade de praticas
pedagégicas em Educacdo Ambiental que sejam criticas, interdisciplinares,
contextualizadas e articuladas ao ensino de Geografia, contlibpara a formacéo de

sujeitos mais conscientes e comprometidos com a transformacéo socioambiental.

CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa evidenciou que a integracdo da Educacdo Ambiental ao ensino de
Geografia apresenta grande potencial para o desenvoleindenuma compreensao
critica das relacdes entre sociedade e natureza. A revisdo da literatura revelou que,
embora a temética ambiental esteja presente nos curriculos e nas producdes académicas,
ainda predominam praticas pedagdgicas conservadoras e delk@izi@das, que
limitam a construcdo de aprendizagens significativas e criticas no ambiente escolar.
Nesse sentido, os estudos analisados ressaltam a importancia de abordagens
interdisciplinares, contextualizadas e alinhadas as realidades locais, cemiadde
brasileiro, bem como do uso intencional de recursos digitais no processo de ensino
aprendizagem. Conchse que praticas pedagogicas fundamentadas na Educacao
Ambiental critica e articuladas ao ensino de Geografia contribuem para a formacao de
edudantes mais conscientes, participativos e comprometidos com a transformacéo

socioambiental.
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O USO DE VIDEOCASTS PRODUZIDOS POR ESTUDANTES DO ENSINO
MEDIO DO IFRN/SGA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA: REFLEXOES
SOBRE CULTURA E IDENTIDADE

Fabiola Taise da Silva Araujé®

Marcos Antonio Alves de Araujc*

INTRODUCAO

A docéncia na contemporaneidade tem sido desafiada pela presenca cada vez mais
intensa das tecnologias digitais e das midias no cotidiano dos estudantesoNtesse,
o professor assume o papel de mediador pedagdgico, responsavel por promover praticas
educativas que articulem contetdos curriculares, cultura digital (cibercultura) e formacéo
critica dos sujeitos.

Nossa experiéncia parte do contexto da docémidisciplina Sociologia Il, no
Ensino Médio Integrado no IFRNMampusSao Gongalo do Amarante (IFRN/SGA), a
experiéncia que sera descrita foi aplicada nas turmas do segundo ano, nos cursos de
Logistica, Informatica e Edificacdes, onde nosso objetivo@rgpreender 0os conceitos
de cultura e identidade, partindo de experiéncias praticas dos estudantes, estabelecendo
didlogos transversais, com outros conceitos, como: género, diversidade, relagdes étnico
raciais, educacdo, globalizacao, etc, discutindo éss&ss na producédo de um videocast.

Acreditamos que existe uma grande necessidade de criar estratégias didaticas para
promover um maior didlogo com os estudantes, e com isso, tentar uma inser¢cao nesse
uni verso da fAci bercul t uor acoo ne Pdioe riircei bLe® veys p(az2-
novo conceito vai significar um conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de
praticas, atitudes, modos de pensar e valores que se desenvolvem dentro desse universo
digitalo. Dentr o des s @dames seccomumchm epnoduzemc ul t ur
cultura, novas formas de interagir que envolvem novos dialogos, por meio de
equipamentos eletrénicos, como celulares e computadores, aplicativos e ferramentas de

edicdo, plataformas digitais como youtube, whatsapp, goodge dea aula, etc. A
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producao dos videocast foi desenvolvida a partir de orientagéo dos grupos de trabalho em

sala de aula.

FUNDAMENTAGCAO TEORICA

O presente trabalho pretende trazer um relato de experiéncias de mediacfes e
atividades didaticgpedagdgicasam as midias em sala de aula. Buscando sempre partir
da experiéncia concreta do universo de vida dos estudantes, para que eles possam
construir sentidos em seu aprendizado, e a0 mesmo tempo, possam compreender melhor
a realidade da qual fazem parte, emladj@ com o0s conceitos sociologicos e
antropoldgicos que lhes sdo apresentados em sala de aula.

A discusséao sobre os conceitos chave da disciplina foi guiada principalmente pelo
conceito de cultura de Geertz, @rodzidess a cul
e interpretados pelos individuos em sociedade, e dentro dessa grande teia, a partir de nossa
participa-«0 em ficampos sociai so, nos mol d
Ss«0o constru2dos Ahabituso, g u &as identidaddsn c or p o
sociais. Seguindo ainda as ideias de Geertz, essas identidades sdo produzidas dentro dessa
Ateia de significadoso, por n-s Qque somos
criando significados dentro da cultura. Partindo dessa reflpgémebemos que a cultura
é dindmica, e nao estatica.

Se a cultura ® din©mica, se dentro dessa
de praticas sociais, valores, simbolos e significados que s&@o historica e socialmente
compartilhados, com as mudaneasiais, e as transformacgdes ocasionadas pelos avancos
tecnoldgicos e pela globalizacdo, podemos dizer que desse contexto emerge outro
conceito importante para reflexdo de nosso trabalho, que ja foi citado na introducéo, que
® o cont ext o Adseciediadeipassou @& ser réproduzda nos meios digitais,
um novo espacgo para compartilhamento de ideias, linguagens e praticas sociais surge e
modifica nosso modo de vida, que € também uma das definicbes possiveis para cultura.

O modo como vivemos foi pfendamente modificado com o advento das redes sociais e
do Aciberespa-o00, passamos a existir na ex
também nossa nogao de identidade, que € uma construcdo histéria e social, pautada em

nossa interagdoentresued em Acampos sociaiso diversos.
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Dessa forma, destacamos que como a identidade dos nossos estudantes se
modifica mediante as transformacdes sociais que vivemos em sociedade, também se
transforma a identidade do professor, que tem essa funcdo de um mpddatpogico,
gue também transforma a escola e escola e as didaticas de ensino. O uso das tecnologias
digitais se torna uma ferramenta quase obrigatOria nesse novo cenario sociocultural.
Podendo ser uma ferramenta potente para melhorar a relacdo classcansino e
aprendizagem. No entanto, mesmo com todos 0s avang¢os, também precisamos pontuar
gue o projeto ocorreu em uma escola publica federal, com um curriculo integrado e
politécnico que valoriza a formac&o humanistica e técnica dos estudantesipensaa
formacdo mais completa, onde trabalho, cultura, tecnologia e ciéncias sdo principios
educativos, mas sabemos que essa nao é a realidade de todas as escolas publicas, e mesmo
no contexto do IFRN, ainda existem desafios socio econdmicos e cultuis g
evidenciam a desigualdade entre os estudantes na hora de produzir os trabalhos.

Dito isso, compreendemos que nesse tipo de atividade, integrada a realidade dos
alunos, contamos com a necessidade de wutil
social deaprendizagem muito marcada pelo lugar de classe social de onde vem esse
estudante, cabendo refletir sobre como esse formato classico de solicitar o mesmo tipo de
atividade de todos os estudantes, com condi¢cfes sociais e materiais distintas, ndo € algo
exdudente e que reproduz as desigualdades de classe existentes na sociedade, essa
reflexdo feita por Boudieu, é valiosa para pensar a pratica docente e o contexto escolar.
Sabemos de todo nosso esforgo para dialogar com a realidade dos estudantes, mas nao
podemos esqgquecer de pensar sobre como const
deixamos em aberto a necessidade de refletir sobre como a escola pode ser uma
ferramenta transformadora e emancipadora dos estudantes, mas também como ela atua
como um seletogue muitas vezes cobra desses estudantes requisitos que sao vinculados

pelos ideais das classes dominantes da sociedade capitalista.
PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS
Inicialmente realizamos aulas expositivas dialogadas, problematizando os

conceitos de ctiira e identidade a partir das vivéncias dos estudantes. Em seguida, foram

apresentadas orientacdes técnicas e éticas sobre a producgéo de videocasts. Na sequéncia,
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realizamos uma dindmica em sala de aula onde os grupos poderiam escolher os temas
transversis citados na introducao, (exemplo: género, diversidade e cultura), sendo em
todas as discussdes obrigatério que os grupos discutam o conceito de cultura e identidade,
gue sdo conteudos obrigatorios da ementa da disciplina Sociologia Il. Na sequéncia, 0s
grupos ficam responsaveis por realizar pesquisas em artigos cientificos e livros da area
da Sociologia e Antropologia sobre os temas escolhidos e sobre os conceitos chave da
disciplina. Posteriormente realizamos a orientacdo de producao de roteiros paéaios
auxiliar no desenvolvimento dos temas e na gravacgao do videocast. Por fim, apds algumas
semanas de orientacéo, ficou estabelecido o prazo de entrega das atividades via link do
youtube, através de tarefas postadas nas turmas do google sala de aslasTr@dbalhos

foram apresentados em sala, e os alunos foram responsaveis por avaliar e votar nos
melhores trabalhos que foram premiados com pequenos brindes ao final de todas as
apresentacdes. Nosso objetivo com a avaliagao/premiagéo, nao era estmpkgtigéo

entre eles, e sim, tentar garantir que todos os estudantes assistiram as apresentacdes dos
colegas de forma atenciosa, posto que essa etapa também era fundamental para que todos
pudessem aprender um pouco sobre temas variados, e também commeeadeeitos

chave de cultura e identidade.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados evidenciaram elevado engajamento dos estudantes, favorecendo a
compreensao critica dos conceitos de cultura e identidade, bem como, a interconexao
desses conceitos com tms temas trabalhos nos videocast, tais como, género,
diversidade, relacdes étnicaciais, globalizacdo, educacdo, etc. Todas as tematicas
foram discutidas sob o olhar da sociologia e antropologia, trazendo um debate rico para
sala de aula, que provavednte nao seria alcangado apenas por meio de aulas expositivas.
Foram desenvolvidas habilidades como trabalho em grupo, comunicagdo oral,
criatividade e uso critico das tecnologias digitais.

No entanto, queremos destacar que embora essas habilidades sejam
desenvolvidas, alguns arranjos precisam ser realizados para trazer uma perspectiva mais
igualitaria considerando a grande diversidade do publico de estudantes do ensino médio,

por exemplo, levando em consideracdo os estudantes com deficiéncias, que em algun
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casos, desenvolvem graves quadros de ansiedade por necessitar realizar apresentacgoes,
ou se expor na gravacao dos videos, dessa forma, em todos os grupos era permitido que

um dos estudantes ficassem nas tarefas de bastidores, como edi¢éo, roteidn,grtovac

Assim, buscamos amenizar esses problemas emocionais que podem ser gerados pela

producao de trabalhos dessa natureza.

Outro ponto que merece ser evidenciado € que em alguns grupos, com estudantes
vindos de escolas privadas e com melhores condd@dmanceiras/ de classe social,
podemos perceber que os trabalhos ficam mais bem produzidos, posto que muitos tem
incentivo por parte dos pais para produzir suas atividades escolares, tem celulares mais
modernos, microfones externos e um ambiente sdsa@ara gravacdo, enquanto que
outros estudantes tem equipamentos mais antigos, as vezes compartilhados com outros
membros da familia, ndo possuem microfone, ndo possuem um ambiente silencioso para
estudo, e que poderia ser utilizado para gravacdo, eopsequéncia também possuem
menor habilidade no uso de tecnologias. Sendo assim, reforcamos que as notas dos
trabalhos foram atribuidas, prioritariamente levando em consideracdo 0s conceitos e
conteudos da disciplina, pois nosso objetivo, ndo € de exajuieles que tem mais
dificuldades para desenvolver suas atividades, pelo contrario, tentando deixar a escola
mais acessivel para esses estudantes, posto que nossa proposta, nos institutos federais, é
trazer uma fiescol a uninto8§nieaadm,a @and@od idlercmi @

fomi nil ateral 0o como base do ensino.

CONSIDERACOES FINAIS

Gostariamos de ressaltar observando os resultados de nosso trabalho que o uso de
iniciativas como a producédo de videocasts, quando mediado pelo docente, e utilizado
como recurso pedagdgico pode ser uma poderosa estratégia didatica para trazer para
realidacc dos estudantes conceitos abstratos da sociologia, antropologia e demais
conhecimentos cientificos. Essa pratica fortalece uma proposta de educacéao que utiliza
as midias digitais como ferramenta de ensino, proporcionando aos estudantes a
possibilidade deusar sua capacidade criativa, compreendendo na pratica o uso da

tecnolégica, da ciéncia e da cultura como principios educativos. Esse trabalho se propde
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a ser uma ponte entre educadores para trocar suas experiéncias docentes e trazer novas

possibilidade densino da cultura em didlogo com as tecnoldgicas e midias digitais.
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O USO DE MIDIAS DIGITAIS COMO MEDIADORAS DO PROCESSO DE
ENSINO-APRENDIZAGEM: METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCACAO
PROFISSIONAL TECNICA DE NIVEL MEDIO

Georgia Maria Gongalo Carneiro Gondim®®
Maria do Céu de Medeiros Brandac®

Flavio José de Oliveira Silv&’

INTRODUCAO

A Educacdo Profissional Técnica de Nivel Médio, no contexto brasileiro, tem sido
historicamente marcada por desafios estruturais relacionados iasapgbublicas, a
organizacgdo curricular, a formacédo docente e as préaticas pedagdgicas, além de problemas
recorrentes como a evasao e o abandono escolar. Embora documentos normativos, como
a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (Brasil, 198&3eaNacional Comum
Curricular (Brasil, 2018) e as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéao
Profissional Técnica de Nivel Médio (Brasil, 2021), apontem diretrizes para a ampliacao
e qualificagao dessa modalidade, ainda se observa um distancangaificativo entre
as proposicoes legais e sua efetivacédo no cotidiano escolar.

Diante das constantes transformacdes oriundas do sistema capitalistaetorna
necessario que a Educacdo Profissional se adeque a essas mudancas, buscando
metodologias de emo-aprendizagem que reconhegcam o estudante como protagonista do
préprio processo formativo. Nesse sentido, o uso das midias digitais, articulado as
metodologias ativas, emerge como uma possibilidade pedagdgica capaz de ressignificar
as préaticas docenteg promover aprendizagens mais significativas, criticas e

contextualizadas, na medida em que tais metodologias se contrapfem ao ensino
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tecnicista, centrado na transmissdo mecanica de contetdos, ao priorizarem a participacédo
ativa, a autonomia e o0 pensamemidtico dos estudantes no processo de ensino
aprendizagem. Assim, a motivacdo para a elaboracdo deste estudo decorre da
compreensado de que a Educacéo Profissional ndo pode resteirrgformacéo técnica
instrumental, mas assumir um compromisso comradgQéo humana integral, conforme
defendem Moura (2013) e Ciavatta (2013).

O objetivo geral deste estudo é analisar e discutir o uso das midias digitais como
mediadoras do processo de ensapoendizagem na Educacao Profissional Técnica de
Nivel Médio, coménfase na implementa¢édo das metodologias ativas, a luz de referenciais
tedricos criticos e da legislacdo educacional vigente. O estudo fundaseenta
principalmente, nas contribuicbes de Freire (2011), ao enfatizar o dialogo e a
problematizacdo como prinmés educativos; Moran (2018), Bacich e Moran (2018), ao
discutirem as metodologias ativas e o papel das tecnologias na aprendizagem; Kenski
(2012), ao compreender as tecnologias como ambientes culturais; e Moura (2013) e
Ciavatta (2013), no que se reféreconcepcao de formacéo integrada e politécnica na
Educacao Profissional.

No que se refere a organizacao do texto,edtedcencontrase dividido em cinco
secOes. Na primeira, apresesta a introducdo, na qual sdo explicitados o tema, 0s
objetivos, a jstificativa e os referenciais teodricos que orientam o estudo. Na segunda
secdao, intitulada Desafios da Educacao Profissional Brasileira, dissatemprincipais
entraves histéricos, pedagdgicos e estruturais que impactam a consolidacdo de praticas
educalvas emancipadoras na Educacdo Profissional. Em seguida, na terceira secéo,
Adocdo de Estratégias Didatiddetodologicas Inovadoras, sdo analisadas as
metodologias ativas e o uso das midias digitais como estratégias capazes de promover o
protagonismo discge e a aprendizagem significativa. A quarta secdo apresenta 0s
Procedimentos Metodologicos, explicitando a abordagem qualitativa e o percurso
bibliografico adotado na pesquisa. Por fim, nas Considerac¢des Finais, sdo retomadas as
principais reflexdes deseolvidas ao longo do texto, destacarmoas potencialidades,
os limites e as contribuicbes do uso das midias digitais e das metodologias ativas para

uma educacaBrofissional Técnicgeral integrada na perspectiva da politécnica

187



FUNDAMENTACAO TEORICA

A fundamentacéo teodrica deste estudo apei@m um conjunto de autores e
documentos normativos que possibilitam compreender de forma ampla e critica o0 uso das
midias digitais como mediadoras do processo de eagirandizagem, especialmente
guando articladas as metodologias ativas ao ensino profissionalizante. Em relacdo as
legislacdes educacionais foram usadas como aportes: a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacgéo Nacional (LDB), a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e a Resolugéo
n°® 1/20211 CNE/CPd que orientam a organizacao curricular e os principios formativos
na educacdo basica e profissional. Esses referenciais, somados as contribui¢cdes teoricas
de estudiosos da area, constituem o alicerce para a analise das Tecnologias Digitais de
Informacdo e @municacao (TDICs) no contexto da Educacao Profissional Técnica de
Nivel Médio e de suas implicacdes para a reconfiguracéo das préaticas pedagdgicas diante
das demandas contemporaneas.

Dessarte, observando a legislacdo e a complexidade das realidadespdiscac
brasileiras, Moura (2013) destaca que a integracdo entre a educacao profissional e o
ensino médio expressa uma proposta formativa que busca consolidar uma base unitaria
de conhecimentos, sustentada na concepcéo de formacédo humana integral aicpolitéc
Essa perspectiva é aprofundada por Ciavatta (2013), para quem a formacéao integrada
ultrapassa a simples articulagcdo entre modelos formativos, configesancmmo um
projeto politicepedagdgico comprometido com a superagédo do dualismo histérico entre
formacao manual e intelectual. Nesse sentido, a educacgao profissional representa uma via
para transformacdo social, desde que orientada por principios éticos, politicos e
pedagogicos capazes de garantir igualdade de oportunidades e emancipacao @os sujeito

No campo pedagdgico, Freire (2011) oferece contribuicdes essenciais ao enfatizar
a importancia do dialogo, da problematizacdo e da participacéo ativa do estudante como
elementos estruturantes do processo educativo. Esses principios dialogam diretamente
com as metodologias ativas e com a necessidade de superar praticas transmissivas. Nesse
mesmo horizonte, Moran (2015, 2018) evidencia que as midias digitais expandem as
possibilidades de interacdo, personalizacédo e autoria, permitindo que os estudantes se

tornem protagonistas de sua aprendizagem. Recursos digitais articulados a propostas
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como sala de aula invertida, aprendizagem baseada em projetos e modelos hibridos
fortalecem experiéncias formativas mais dinamicas, significativas e contextualizadas.

Ampliando esse debate, Kenski (2012) argumenta que as tecnologias nao devem
ser concebidas apenas como instrumentos, mas como ambientes culturais que
reconfiguram tempos, espacos e modos de aprender. Isso implica a necessidade de o
docente desenvolver novas qmeténcias comunicacionais, pedagogicas e tecnoldgicas,
capazes de potencializar as experiéncias de aprendizagem mediadas pelas TDICs. Bacich
e Moran (2018) reforcam essa compreensdo ao sustentar que metodologias ativas
integradas aos recursos digitais pomem aprendizagens mais profundas, pautadas na
investigacdo, na colaboracéo e na resolucdo de problemas reais, aproximando a escola
das dinamicas sociais e profissionais contemporaneas.

Especificamente na Educacédo Profissional Técnica de Nivel Médio,tt@iava
(2013) ressalta a indissociabilidade entre teoria e pratica, evidenciando a importancia de
curriculos que articulem trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura. Sob essa concepcéo, o
uso de midias digitais apresest como elemento estratégico capaz dtalecer a
integracdo entre saberes, ampliar o acesso a informac¢des qualificadas e favorecer a
contextualizacdo dos conteddos. As TDICs contribuem, assim, ndo apenas para o
desenvolvimento de competéncias técnicas, mas também para habilidades
sociocognitias essenciais ao estudatrebalhador.

Diante disso, compreende que os elementos tedricos mobilizados neste estudo
sustentam a ideia de que o uso pedagdgico das midias digitais, quando associado as
metodologias ativas, transcende a simples modernizdgaambiente escolar. Tal
articulacéo possibilita a construcédo de processos educativos mais criticos, investigativos,
participativos e socialmente significativos, alinhados as necessidades formativas da
Educacéo Profissional Técnica de Nivel Médio e assfaamacfes do mundo do
trabalho. Nesse contexto, tais praticas emergem como respostas aos desafios histoéricos e
contemporaneos que permeiam a Educacao Profissional brasileira, especialmente no que
se refere a superacao de praticas pedagogicas tradi@aneessignificacado do papel do

docente e do estudante no processo educativo.
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Desafios da educacéo profissional brasileira

Os desafios enfrentados pela educacéo contemporanea, sobretudo no campo das
praticas didaticgpedagdgicas e da atuagimente, evidenciam a necessidade urgente de
reconfigurar o processo de ensino e aprendizagem. Tal reorientacdo demanda a adogéo
de estratégias e metodologias que promovam inovacao, intencionalidade pedagdgica e
coeréncia com as exigéncias formativas dmkeXXI. Essa transformacéo é essencial
para a superacdo de modelos tradicionais de carater transmissivo, que historicamente
centralizaram o professor como detentor exclusivo do conhecimento e reduziram o
estudante a um receptor passivo de informacdes.

Neste cenario, a incorporacao de abordagens que enfatizem a participacdo ativa
do estudante emerge como um elemento estruturante para a construcao de praticas
pedagdgicas mais dialdgicas, investigativas e emancipadoras. Ao deslocar o foco do
ensino para a apndizagem, o processo educativo passa a priorizar o desenvolvimento
integral do sujeito, estimulando a autonomia intelectual, a capacidade critica e a
construgdo de um projeto de vida fundamentado em suas potencialidades, interesses e
aspiracdes. Assim, educacédo deixa de se restringir @ mera transmissédo de conteudos e
passa a constituse como uma experiéncia formativa capaz de promover sentidos,
significados e possibilidades de intervencdo consciente na realidade social.

Nesse panorama, tonsa fundamental que gestores, docentes e a comunidade
escolar reflitam criticamente sobre as praticas de ensino adotadas. Essa reflexao deve ir
além da definicdo do que ensinar, considerando também o modo e a finalidade do ensino.
O ensino técnicomdo pode sedissaiado das contradicdes estruturais da sociedade
capitalista, nem do papel do trabalho na constituicdo da vida social. Segundo Marx
(1990) a formacao integral do ser humano deve abranger todas as dimensdes da vida, o
seja, omnilateralAssim, 0 processodecativo deve assumir um carater formativo e
inovador que permita aos estudantes compreender e intervir na realidade concreta de

forma critica e autbnoma.
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Adocéao de estratégias didaticanetodologicas inovadoras

No contexto da educacédo contemporanematse evidente a necessidade de
implementar estratégias didatiotetodoldgicas capazes de fomentar uma aprendizagem
ativa, significativa e socialmente situada, de modo que o estudante possa reesmhecer
como sujeito histoérico, critico e trabalhador emmnfacdo. As metodologias ativas
mediadas por tecnologias, quando orientadas por uma perspectiva critica e articuladas as
demandas reais do mundo social e do trabalho, constgaenomo dispositivos
pedagdgicos de elevada poténcia formativa.

Buscando um gnificado para as metodologias ativas, chegamos a uma definicédo

dada por Berbel (2011) quando diz que tais métodos:

[...] baseiarrse em formas de desenvolver o processo de aprender,
utilizando experiéncias reais ou simuladas, visando as condi¢cBes de
soludonar, com sucesso, desafios advindos das atividades essenciais da
préatica social, em diferentes contextos (Berbel, 2011, p. 29)

Corroborando com a definicdo de Berbel acerca das metodologias ativas, Moran
(2018) declara que:

As metodologias ativas proram criar situacdes nas quais 0s
aprendizes possam fazer coisas, pensar e conceituar o que fazem,
construir conhecimentos sobre contelidos envolvidos nas atividades que
realizam, bem como desenvolver a capacidade critica, refletir sobre as
praticas que adizam, fornece e receber feedbacks, aprender a interagir
com colegas, professores, pais e explorar atitudes e valores pessoais ha
escola e no mundo (Moran, 2018, p. 7).

O conceito formulado por Berbel (2011), aproxiseado que expde Moran
(2018) ao afimar que, ao deslocar o estudante da condi¢cao passiva de mero receptor de
informacgdes para uma posicéo de protagonismo intelectual, estimulando sua capacidade
de investigacao, reflexdo e tomada de decisdo. As metodologias ativas favorecem a
participacdo doestudante de maneira consciente e dialégica na construcdo do
conhecimento, ampliando a compreensédo acerca das relagdes sociais, culturais e
econdmicas que estruturam a realidade e possibilitando o desenvolvimento de

competéncias indispensaveis a formacéegral e & emancipacdo humana.
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Entre os métodos considerados ativos, destacanicialmente, Sala de Aula
Invertida, no inglé§lipped Classroomcuja origem remonta as experiéncias de Jonathan
Bergmann e Aaron Sams, no inicio dos anos 2000, nos Edfadtiss. Os professores
através da experiéncia acumulada em anos ensinando quimica em escolas do Ensino
Médio, buscaram incentivar a mudancga na pratica docente.

Mas, afinal, o que é Sala de Aula invertida? E uma metodologia que propde a
inversdo da logic&radicional de ensino, deslocando a exposicao tedrica para momentos
extraclasse, geralmente mediada por recursos digitais, e reservando o tempo presencial
para atividades praticas, debates e resolucdo de problemas. No Brasil, estudos revelaram
gue a apliacdo da ABP na Educacao Basica ainda € incipiente (Lopes, 2011). Alguns
exemplos de trabalhos sobre o tema podem ser encontrados na literatura. Dentre eles,
podemos destacar um trabalho sobre a atuacdo docente na ABP no Ensino Médio Klein
(2013), no qual autora destaca diferengas entre a abordagem da ABP e do ensino
tradicional. Tal abordagem favorece a autonomia discente e amplia 0 espaco para a
mediacao pedagodgica do professor.

A Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP), na lingua irfgleslem Based
Learningi PBL, foi sistematizada pela primeira vez em 1969 no curso de Medicina na
Universidade McMaster, Canada. Na Educacgéo Bésica, a utilizagdo da ABP é defendida
por muitos autores Glasgow (1996); Delisle, (1997); Torp e Sage, (2002): Kain, 2003;
Lambros, (2004) entre outros. A Aprendizagem Baseada em Problemas pode ser uma
estratégia utilizada em muitas modalidades de ensino, a exemplo da Educacédo
Profissional.

Esse tipo de metodologia fundamesé&na resolucéo de situaggeeblema reais
ou simulada e busca desenvolver 0 pensamento critico, a capacidade investigativa e o
trabalho colaborativo, ao estimular o estudante a mobilizar conhecimentos prévios e
construir novas aprendizagens a partir de desafios concretos.

Ja a Aprendizagem Baseada em Pogjeti ProjectBased LearningPBL), surge
na primeira metade do século XX, contudo passa a ser mais pesquisada e aplicada nos
ultimos 50 anos. Para Bender (201&)ABP é um método de ensino que propicia aos
estudantes enfrentarem questdes e desafios ddameal que julgam pertinentes. Eles
sdo encorajados a determinar suas proprias abordagens para um problema em aberto do

seu interesse e, em seguida, a colaborem de maneira sinérgica na busca por solucoes.
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Nesse contexto, a ABP possibilita o envolvimesgrto investigacées que ultrapassam o0s
conteudos curriculares e, em muitos casos, ao transpor 0s muros da escola, proporcionam
contribuicdes a comunidade na qual estéo inserAksm, essa metodologia organiza o
processo educativo em torno da elaboracaprdgtos que articulam teoria e prética,
permitindo ao estudante investigar problemas do seu contexto, propor solugdes e produzir
conhecimentos socialmente relevantes, fortalecendo o vinculo entre escola, trabalho e
realidade social.

A Rotacao por Estacdesurgiu por volta da década de 1960. Essa abordagem
pedagdgica permite que os estudantes realizem diferentes atividades ou participem de
distintas estacdes de aprendizagem no ambiente escolar, envolvendo etapas digitais e ndo
digitais. Essa estratégia orgza a sala de aula em estacdes de trabalho, pelas quais os
estudantes circulam em tempos previamente determinados, desenvolvendo atividades
diversificadas que podem envolver o uso de tecnologias digitais, trabalhos colaborativos
e momentos de orientacaweda do professor, respeitando os diferentes ritmos e estilos
de aprendizagem.

As estacdes devem ser planejadas de modo que sejam independentes entre si, sem
a exigéncia de preequisitos ou atividades prévias, considerando que cada grupo iniciara
0 percuso em uma estacdo diferente. Dessa forma, os estudantes comecam em uma
estacao e circulam pelas demais ao longo da aula.

A partir dessa organizagdo, destaesen trés momentos considerados
fundamentais nessa metodologia de ensino 0s quais sdo: a interigi@lunos e
professor, com este atuando predominantemente como mediador do processo de
aprendizagem; o desenvolvimento colaborativo das atividades, como debates, sugestbes
de ideias e elaboracdo de projetos; e o0 uso da tecnologia, por meio da realkzacao
exercicios ofline.

Por fim, a gamificacdo que conforme Fadel et al. (2014), confgpicdmo uma
das metodologias ativas que promove a participacéo dos estudantes a partir de desafios e
metas estabelecidos por meio de recursos proprios dos jogasaliesdagem contribui
para a motivacdo dos participantes no processo de aprendizagem, além de fortalecer o
vinculo do aluno com o ensino e com a instituicdo educacional. No ambito educacional,

observase que a aplicacao da gamificacdo tem gerado impausds/ps, ao incorporar
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artificios tecnoldgicos que despertam o interesse dos estudantes pelo proprio processo de
aprendizagem.

Em consonancia com essa perspectiva, Busarello et al. (2014) afirmam que o uso
da gamificagdo em ambientes de aprendizagem, @salas de aula, contribui para
torn&los mais dindmicos e atrativos, favorecendo significativamente a atencédo e o
engajamento dos alunos. Os jogos educativos, nesse sentido, podem ser utilizados como
estratégias pedagodgicas para o ensino de contelpesifes de forma interativa e
ludica, estimulando o interesse dos estudantes pelos temas abordados em sala de aula.

Destarte, todas essas metodologias, quando articuladas a uma intencionalidade
pedagdgica critica, permitem ao educador despertaestdante o interesse pelo
aprender, fortalecer sua autonomia e protagonismo e ampliar sua capacidade de
compreender as rela¢des sociais que estruturam o mundo do trabalho, contribuindo para
uma formagéao verdadeiramente emancipadora

A educacamrientada para as demandas do século XXI exige, portanto, a atuacao
de professores comprometidos com uma postura continua de aprendizagem, capazes de
inovar e de selecionar estratégias pedagogicas que contribuam efetivamente para a
formacgé&o integral dos esglantes. Exige, também, o reconhecimento das Tecnologias
Digitais de Informag&o e Comunicagéao (TDICs) como ferramentas potencializadoras do
processo educativo, na medida em que ampliam as possibilidades de pesquisa,
comunicacao, colaboracéo e interpretega realidade por meio de multiplas linguagens,
como fotografia, radio, audiovisual, Ambientes Virtuais de Aprendizagem, internet,
computadores, tablets, smartphones, simuladores, plataformas de jogos digitais e redes
sociais.

Por fim, tendo como eixo davestigacdo essas novas formas de ensinar e
aprender, o presente estudo tem como objetivo analisar e discutir o uso das midias digitais
como mediadoras do processo de ensipiendizagem na Educacédo Profissional Técnica
de Nivel Médio, com foco na implemia¢éo das metodologias ativas e na integracdo das

tecnologias digitais as praticas pedagogicas.
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PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O presente estudo adotou uma abordagem qualitativa, de carater exploratorio,
fundamentada em um levantamento bibliograficoséotha por essa metodologia busca
compreender, de forma aprofundada, como as midias digitais vém sendo utilizadas como
mediadoras do processo de ensapoendizagem na Educacdo Profissional Técnica de
Nivel Médio, especialmente quando articuladas as mietpids ativas. A pesquisa
gualitativa é particularmente adequada para estudos que visam interpretar fendbmenos
complexos em seus contextos sociais, histéricos e pedagdgicos, permitindo ao
pesquisador construir analises criticas a partir de multiplas pgvsgec

Conforme Gil (2023), a pesquisa exploratoria é utilizada quando ainda nédo ha
informacgdes suficientes sobre um fendmeno ou quando se pretende ampliar a
compreensdo acerca de suas caracteristicas, contextos e variaveis. Assim, essa
modalidade buscouferecer maior familiaridade com a tematica, permitindo identificar
conceitos, categorias e debates relevantes relacionados ao uso de Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunicacgéo (TDICs) e as praticas pedagogicas inovadoras na Educacao
Profissional.

O levantamento bibliografico constituiu a principal técnica de coleta de dados.
Para isso, foram consultados repositérios e plataformas académicas amplamente
reconhecidos, como Google Académico, SciELO, Portal de Periédicos da CAPES, além
de documentos oficig disponibilizados por 6rgdos normativos da educacédo. A busca
concentroese em artigos cientificos, livros, teses, dissertacfes e documentos legais que

abordam os seguintes eixos tematicos:
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Foram utilizados descritores commidias digitais TDICs, metodologias ativas

Educacao Profissional Técnica de Nivel Mefiiomacao docent@prendizagem ativa
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inovacdo pedagoégic# selecdo dos materiais considerou a relevancia, a atualidade, a
consisténcia tedrica e a contribuicdogparanalise critica do objeto estudado.

Apos a coleta, procedese a analise qualitativa do conteudo, orientada pela leitura
exploratéria e tematica das obras. Esse processo permitiu identificar convergéncias,
divergéncias e lacunas entre os autores, lmmoaelacionar os referenciais tedricos as
praticas e desafios da Educacdo Profissional. A anélise também dialogou com
documentos normativos como a LDB, a BNCC e a Resolucdo n° I/20RE/CP, de
modo a compreender a articulagcdo entre as politicas pslleliaa demandas formativas
atuais.

Assim, os procedimentos metodolégicos empregados permitiram construir uma
compreensao abrangente e critica sobre a temética investigada, possibilitando a analise
das potencialidades e limitagdes do uso das midias digaaEducacdo Profissional
Técnica de Nivel Médio e sua relacdo com préticas pedagodgicas inovadoras e

emancipadoras.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Com base nos levantamentos realizados, conssatgue as ferramentas digitais
utilizadas no contexto educacion@im se destacado como importantes aliadas na
gualificacdo do processo de ensamrendizagem, favorecendo maior interacéo,
dinamismo e autonomia por parte dos estudantes. Plataformas virtuais, aplicativos
educacionais, ambientes de aprendizagem e recumsdsmidiaticos vém sendo
incorporados as praticas pedagdgicas como estratégias de diversificacdo metodologica e
de aproximagcao com as demandas contemporaneas da cultura digital. Entretanto, apesar
dos avancos observados, persistem desafios significaBlaxsonados ao uso efetivo
dessas tecnologias. Entre eles, dessacaresisténcia de muitos professores, que, embora
reconhecam o potencial pedagogico das midias digitais, enfrentam dificuldades quanto a
sua implementacéo cotidiana.

De acordo com Mouré2013), essa resisténcia docente &€ multifatorial, mas esta
fortemente relacionada a auséncia de uma formacdo mais robusta, continua e
contextualizada, capaz de promover o dominio técnico e pedagdgico das ferramentas

digitais. A formacéo inicial, muitas zes, ndo contempla de maneira suficiente o uso das
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Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs), e os programas de
formacéao continuada tendem a ser pontuais, fragmentados ou desconectados da realidade
escolar. Como consequéncia, 0s docentestesese inseguros para explorar
metodologias inovadoras, permanecendo em préticas tradicionais que parecem oferecer
maior seguranca pedagogica. A luz de Orso (2011) fatores estruturais, como limitac6es
de infraestrutura, carga de trabalho elevada e faltsuderte técnico, reforcam essa
resisténcia, evidenciando a necessidade de politicas institucionais mais consistentes que

incentivem a integracao critica e criativa das midias digitais ao curriculo.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo permitzompreender que o uso de midias digitais como
mediadoras do processo de ensapoendizagem, especialmente quando articulado as
metodologias ativas, constitui um caminho potente para a qualificacdo da Educacao
Profissional Técnica de Nivel Médio. A anallsbliografica evidenciou que, embora os
marcos legais e os referenciais tedricos oferecam bases solidas para a construcdo de
praticas pedagdgicas inovadoras, o desafio central ainda reside na materializacao dessas
diretrizes no cotidiano escolar. Isso gxiuma atuacdo docente critica, intencional e
comprometida com a formacdo humana integral, conforme defendem Freire, Moura,
Ciavatta e Moran.

Os resultados apontaram que as Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacgéao (TDICs) ampliam as possibilidadesinteragéo, autoria e protagonismo
dos estudantes, contribuindo para aprendizagens mais significativas, contextualizadas e
alinhadas as demandas do século XXI. No entanto, a incorporacdo dessas ferramentas
ainda enfrenta barreiras importantes, como & faé formacdo docente consistente, a
resisténcia as mudancas metodoldgicas, as limita¢cdes estruturais das instituicdes e a
auséncia de politicas institucionais que valorizem a inovacdo pedagoégica. Conforme
destacam Moura (2013) e Orso (2011), esses allgtando podem ser analisados de
forma isolada, mas como parte das contradicbes estruturais que atravessam a educacao
brasileira.

Assim, fica evidente que a adocdo de metodologias ativas mediadas por

tecnologias digitais ndo se resume a utilizacdo denfieméas ou recursos instrumentais;
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tratase de uma mudanca paradigmatica que exige reorganizacao do trabalho pedagogico,
revisdo de concepcdes de ensino e aprendizagem e valorizacdo do papel do estudante
como sujeito historico, critico e capaz de interairealidade. Na Educacéao Profissional,

essa mudanca € ainda mais essencial, uma vez que o processo formativo deve articular
trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura, garantindo ao estuttabshador condigbes

para compreender e transformar o mundo dmathe e a sociedade.

Diante do exposto, conckge que o fortalecimento da pratica docente, por meio
de formacdes continuadas coerentes, politicas institucionais de incentivo a inovacao e
investimentos em infraestrutura tecnoldgica, é condicdo indispépsdsajue as TDICs
e as metodologias ativas cumpram seu papel emancipador. Mais do que modernizar o
ambiente escolar, essas ferramentas precisam ser integradas a projetos pedagogicos
compromissados com a democratizacdo do conhecimento, a equidade edl&eaio
emancipacao humana.

Por fim, esperae que este estudo contribua para ampliar os debates acerca da
renovacao das praticas pedagodgicas na Educacéao Profissional Técnica de Nivel Médio e
inspire novas pesquisas e reflexdes que aprofundem a compreebs@m papel das
midias digitais e das metodologias ativas na construcao de processos educativos mais

criticos, inovadores e socialmente significativos.
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O USO DO SENSOR ULTRASSONICO, COMO FERRAMENTA DIDATICA,
NO PROCESSO DE ENSINGAPRENDIZAGEM DE MOVIMENTO
HARMONICO SIMPLES NO ENSINO MEDIO

Elson Augusto Urbano Maia Filho®®
José Pedro da Silva Junior®

Sarah Thomaz de SaRossiter?®

INTRODUCAO

O trabalho objetiva a idealizacdo e construcdo de um programa associado ao
conjunto de hardwares, para conjecturar uma nova dinamica de aula para o conteudo de
oscilagdes mecanicagspecialmentenovimento harmonico simples (MHS), dando
profunddadee maior recurso ao assunto.

A evolucdo do ensino de fisica estabelece novos desafios a estudantes e
professores. Para a maioria dos alunos, a Fisica é um conjunto de formulas que devem
ser decoradas para resolver exercicios, sem que haja melhoeeosdw dos fenébmenos
fisicos (Silvaet. al, 2006). Esta deficiéncia na relagdo ensipecendizagem pode ser
superada através de experimentos, pois proporciona aos estudantes a observacao, através
da pratica experimental, levandoa inducdodo conhecimerd. Um dos obstaculos
encontradoparaa ndoexisténciade aulas praticas nas escolas € o fato de que essas
atividades necessitam de recursos para a aquidegéquipamentosiecursosdo qual
muitas vezesas escolasnao dispde. No entanto,a cultura do "fagca vocé mesmo"
atualmente mais conhecido como movimentaker vem mostrando que € possivel
elaborar muitos experimentos cientificos, a partir da inovagéo tecnoldgica debstao
com o uso da plataformrduino (Brockveldet. al, 2017).

Mediante o contexto supracitado, o presente trabalho teve como objetivo principal

a viabilizacdo do ensino de oscila¢cbes mecanicas (MHS) fundamentada em um sistema

58 Aluno do MestradoemEnsinode Fisica do Instituto Federalde EducagdoCiénciae Tecnologiado Rio
Grande do Norte

% ProfessorDoutor docurso deLicenciaturaem Fisicado Instituto Federatle Educacéo, Ciéncia e
Tecnologiado Rio Grande do Norte.

60 ProfessoreDoutoracoordenadoralo laboratérioCNAT MAKER do Instituto Federatle Educacéo,
Ciénciae Tecnologia do Rio Grande do Norte.
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gue utiliza a plataforma Arduino e sensores de ultrassorSR@ para medicoes,
plotagem e amparacdo com a teoria. O sistema demonstrou, no decorrer da experiéncia,
ser uma promissora ferramenta de mais dinamismo e visualizacdo dos contetdos de

oscilagbes para aunado.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Segundoos dadosda PesquisaNacional por Amostrade Domicilio Continua
(Pnad)de 2019do InstitutoBrasileirode Geografise EstatisticdIBGE), maisdametade
dosbrasileiros com 25 anos ou mais nao concluiu o ensino basico. Isso representa mais
de 69 milhdes de adultoem nosso pais que ndo terminaramo ensino médio.
Inegavelmenteps nimerogrevelam um abismo de desigualdades sociais no Brasil que
estdo diretamente ligados a escola.

A ausénciale laboratoériosa falta de recursosa desvalorizacagrofissionale a
escassez denotivacdessdoapenasalgumasdasproblematicazonectadagao ensinode
um componente como o da Fisica que exige dos estudantes a resolugcéo de problemas,
formulas e préhogBes que envolvem outras ciéncias, como a matematica.

Enfatizase que a aula expositiva didbracéesse torna muito abstrata e, sem o
recurso fundamentadempiricamenteo alunofacilmentepoderaperdero interessena
aula.O presente trabalhi@m por objetivo, principalmentea viabilizacdode um sistema
educativesimplificado, de facil aquisicao, usand Arduino, para o ensino de oscilacdes
mecanicas.

Embora a educacao tenha avancado nas ultimas décadas, infelizmente o ensino
permanece arraigado a metodologias tradicionais, com o professor como detentor do
conheciment@ os estudantesonsideradoss seusmerosouvintes.Acercadatematica,

Corci, Altoé e Brugnolle Blini (2009, p4g. 03) destacaram a necessidade de um
aprendizado significativo que envolva experimentos e autonomia dos aprendentes no
processo de ensin@prendizagem. Pacte (1997, pag. 01), ao refletir sobre o tema,
defendeu que os estudantes carregam uma predisposicdo para reflexdo sobre os
fendmenos que testemunham. Cabe ao docente, como um mediador do processo,
colaborar para a compreensdo sob o prisma cientifico, tedbregpor meio dos

experimentos.
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O estudo das oscilagbes propicia uma boa oportunidade para o desenvolvimento
de experimentosNo entanto,parasua execucao, enfrent@ umaseérie de desafios
instrumentais qukevammuitosdocentes utilizacdoapenasieumcrondémetroaparelho
de poucaprecisdo, paraleterminara frequénciamédiae amplitude das oscilagdes.
SegunddPereirae Silva, (2021, pag. 01), a conquista dos dados de posi¢cdo em relacdo ao
tempo geralmente requer acesso a aparelparimentais caros o que impossibilita para
o professor queueira, de maneira simples, tornar o contetldo mais atrativo.

Sousa et. al. (2020, pag. 01) defendem que existem abordagens alternativas para
desenvolver experimentos de baixo custo e simulagd@eputacionais, permitindo a
realizacdode aulas préaticase auxiliando os estudantesha compreensaale diversos
fendbmenos e conceitos fisicos. Essas abordagens séo especialmente Gteis em locais onde
a aquisicao de laboratorios didaticos comerciais naovélvia

Em buscade experimentogconomicamentacessivei® modernosgncontram
se asplacasde Arduino. ParaSouzaet. al. (2011, pag.01), asplacasde Arduino séo
constituidagem microcontroladoregersateigjuepotencializama interfacede aquisicéao
dedadosDesseamodo, aliando a robotica, diversas programacdes podem ser realizadas,

inclusive em contelddssicos.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O estudo foi iniciado com uma pesquisa bibliogréafica a fim de identificar autores
e obras relevaes para o trabalho. Segundo Fonseca (2002, pag. 32) a pesquisa
bibliografica é feitaa partir do mapeamentade referénciastedricas examinadase
publicadagor meiosfisicos edigitais,comolivros, e-books,artigoscientificos,paginas
de websitesetc. Dessemodo, todo trabalho cientifico tem, como ponto de partida, a
pesquisa bibliografica que propicia ao pesquisador um vislumbre das producdes
académicecientificas sobre o assunto.

Posteriormenté pesquisaao estadodo conhecimentofoi desenvolvidoum kit
didatico para aulas de oscilagbes mecéanicas. O kit consiste em uma pec¢a que foi

construida em uma impressora 3D, e contém uma placa Arduino e o sensor ultrassonico.

204



Construgéo do prototipo modelo 3D

Inicialmente, foi criado um modelo teste na plataforma virfuakercad No
referido sistema foram desenvolvidos trés testes: 1. o prot6tipo do modelo 3D; 2. o
circuito eletrdénico e 3. acodigo utilizado. Acerca do modelo, em trés dimensoes, foi
levado entonsideracdo as medidas todos os componentes: placa de prototipagem; sensor
ultrassonicoled (lampada)buzzei(alto falante)e todasasconexdegfios). Dessemodo,
o desenhdevouemconsideracéo todas as condi¢des supracitadas com uma margem de
seguraca. A Figura, ilustra o desenho do modelo da caixa que comporta 0s componentes.

Figura 1 - Simulacdadaimpressa@D

Fonte: Elaboracagropria 023.

Posteriormentegom os devidostestesrealizadosfoi realizadaa impressaado
modelo. E importante destacar que a matéria prima utilizada é denominada PLA (acido
polilactico), € considerada biodegradavel. Isso o torna uma opgédo mais amigével ao meio

ambiente em comparacdo com alguns plasticos tradicionais.

Montagem do circuito eletonico

Para iniciaressa etapa também foi feito o uso Tiokercadpara simular a
construcdo. No software, foram selecionado os itens que iriam compor o circuito, sendo
eles: Placa de Arduino UNO, placa de ensaios peqpesialyoard, sensor ultrassénico
conexdes,led e buzzer.A Figura 2 apresentaos resultados,da simulag&ofeita no
tinkercad,ja aFigura3 exibe como foi realizada a montagem do Kkit.

205



Figura 2 - Simulacaado circuito eletrénico

Fonte: Elaboracagropria 023.

Figura 3 - Montagemdo kit

Fonte: Elaboragagropria 023.

Programacao

O cébdigo utilizado foi escrito em linguagem C, uma das indicadas para configurar
0 Arduino a fim de processar dados de um sensor ultrassénico e detectar movimentos ou
mudancas ndistancia entre o sensor e um objeRara uma melhor compreensao do
cbdigo, este sera apresentado em partes:

O inicio do codigo contém algumas configuracbes ajustaveis, como a
sensibilidade da leitura tratadgoftSensitivity), a receptividade do ruido de
movimentac&o do objetonpvementSensitivity), 0 nUmero de itens removidos no inicio
e no final da lista de picos (removeFromArray), e um modo silencioso (silent).

Em seguida, séo definidas variaveis globais, como limiar superior para o grafico
(upperPlotterThreshold), aspectos relacionados a leitura do sensaw,( post,
lastPos), fatores alusivos ao movimentodigtance, noChange, direction,

lastDirection), e um vetor para armazenar os picos detectados (crests).
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Em suma,o codigofoi projetadoparaprocessateiturasdo sensorultrassonico,
detectar mudancas significativas na distancia e registrar essas mudancas em termos de
picos, para calcular grandezas com periodo, frequéncia e até mesmo constantes como a

elastica. O resultado final pode ser asadio no apéndice do trabalho.
Montagem do oscilador harmdnico simples

O osciladorescolhidoparaserusadocom o kit, foi 0 do tipo massamola, que
consisteem um objeto com certa massa preso a uma mola que € posta para oscilar

verticalmente como podersebservado na Figura 4

Figura 4 - Sistemamassamola

Fonte: Elaboracagropria 023.

Para o presente estudo, foi utilizado o corpo de massa igual a 500 g e na base foi
colocadauma folha de papel com o objetivo de aumentar a &rea onde olsesdonico

faz da deteccédo da posicao.
RESULTADOS E DISCUSSOES

Destacase que para custeio do prototipo, além da aquisicdo dos materiais por
conta propria, foram realizadas doacfes do laboratorio CNAT MAKER do Instituto

Federal de CiénciasTecnologiado Rio Grandedo Norte (IFRN). Estimasequeo valor

doprotétiposeja bastante acessivel: em torno de 150 reais.
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A apresenta o kit Arduino+sensor, verificando o movimento realizado pelo
oscilador massaola, onde os dados da posi¢cdo do objeto presoa shol coletados e
plotados em tempo real para que assim seja possivel identificar os maximos e os minimos
da oscilagao.

Posteriormente, melhorias foram feitas ao programa, para que assim fosse dado
ao usuario periodadeoscilacdoe pormeiodaexpressddoMHS parao osciladomassa
mola, é possivel determinar a constante elastica da mola, pois a periodo € dada por:

Além disso, paratornar o kit acessivebhosdeficientesvisuais,foi colocadoum
sinal sonoropor meio de um buzzey onde o dispositivo emite dois diferentessinais
sonoros, pargue o aluno possaidentificar os picosde maximose de minimos,como
tambémexisteum led que ajuda aos alunos identificarem quando o sensor encontrou 0s

picos da oscilagéo.

CONSIDERACOES FINAIS

Nese trabalho foi apresentado um kit didatico para o estudo do oscilador
harmonico simples. Para esse propdsito, foi elaborado um dispositivo que constituido de
um micro controladoArduino e um sensomltrassénicce que possuium algoritmoque
coletaem tempo real os dados da posicéo do objeto preso a uma mola.

Além disso, o programa desenvolvido também coleta o valor do periodo de
oscilacdo, e assim, o professor podera calcular o valor da constante elastica da mola
utilizada. O kit tambénpossuidisposiivos eletrbnicosque o tornam acessivepara
estudantesomdeficiénciavisual.

Também é possivel coletar os dados e ankdipamr meio de algursoftwarede
tratamento,e comparar o sinal obtido com o esperadona teoria do oscilador
harmoénico simples. Oug pode ser feito em trabalhos posteriores, junto com uma
sequéncia didaticaara direcionar o professor quanto ao uso do kit experimental.

O aumento da tecnologia tem lancado luz sob um desafio antigo: a busca por uma
aprendizagem significativa dosstudantes. Portanto, o trabalho buscou, de maneira
pratica, construir uma ferramenta de auxilio no ensino de Fisica por meio do kit didatico,
gue se mostrou que a computacgéo e a tecnologia podem ser aliadas em um processo tao

dinAmico como a aprendizagem.
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DO LABORATORIO A SALA DE AULA: CONTRUCAO DE SENSOR DE
RADIACAO INFRAVERMELHA COM DIODO PIN NO ENSINO DE FiSICA

Julia Alexandre Vilar dos Santo$!
Melquisedec Lourenco da Silv&?

INTRODUCAO

O presente trabalho apresenta parte do produto educacional do projeto intitulado
ADo Laborat-rio ° Sala de Aul a: Constru-«o
Ensino de F2sicao, d e s esoom buportal da Diretoria@emb i t o
Pesquisa do IFRN, Campus Na@dntral, com o objetivo de promover préaticas
experimentais sobre radiacdo eletromagnética, especialmente nas faixas infravermelha
(IR), utilizando recursos acessiveis do cotidiano dos estudantes.

O produto consiste em um sensor que possibilita a deteccdo de radiacao
infravermelha, por meio da sua constru¢cdo com o diodo PIN e Arduino. Essa abordagem
amplia as possibilidades de experimentacdo em sala de aula, aproximando o ensino de
Fisica da realiade tecnolégica e de aplicacdes praticas ligadas a saude e a tecnologia.

Do ponto de vista tedrico, a proposta fundamsetao socioconstrutivismo de
Vygotsky, na aprendizagem significativa de Moreira e nas contribuicdes de Papert sobre
0 uso de tecnologs digitais e a cultura maker, além de dialogar com as reflexdes de
Kenski sobre a educagéo em contextos digitais. Assim, o produto busca democratizar o
ensino experimental, estimular a curiosidade cientifica e desenvolver competéncias

investigativas, emansonancia com a BNCC e com os objetivos do MNPEF.

61 Mestranda em Ensino de Fisica (MNPHPolo 10) IFRN, E-mail: juliavilardossantos@gmail.com
%2 Doutor em Fisica (UFRN)FRN, E-mail: melquisedecilva@ifrn.edu.br
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FUNDAMENTACAO TEORICA

A Teoria de Lev Vygotsky

A teoria de Lev Vygotsky compreende a constru¢cdo do conhecimento como um
processo social e histérico, no qual o sujeito aprende a parittelas;des que estabelece
com outras pessoas, com a cultura e com os instrumentos simbélicos do meio em que
vive. O conhecimento ndo é algo dado ou inato, mas construido coletivamente e,
posteriormente, internalizado pelo individuo, & medida que ele ipariite praticas
sociais mediadas.

Nesse processo, a mediacdo ocupa papel central. Instrumentos e dsignos
especialmente a linguagedn funcionam como elementos que organizam o0 pensamento
e possibilitam niveis mais elevados de abstracdo. Ao interagir vertitaliimom o outro
ou consigo mesmo, o estudante estrutura o raciocinio, transforma acdes externas em
processos mentais internos e atribui significado as experiéncias vividas, o que caracteriza
a construcao ativa do conhecimento (Vygotsky, 2008; Rego, 2014).

A Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) evidencia que o conhecimento se
constréi no espacgo entre o que o aluno ja domina e aquilo que pode aprender com o0 apoio
de um mediador mais experiente. A aprendizagem significativa ocorre quando o ensino
atua nesseintervalo, oferecendo orientacfes, questionamentos e desafios que
impulsionam o avanc¢o cognitivo. Assim, o conhecimento n&o se limita a repeticao do que
ja se sabe, mas emerge do diadlogo, da orientacdo e da cooperacao (Vygotsky, 2007;
Oliveira, 1997).

A interacao social, especialmente em atividades coletivas, favorece a negociacao
de significados e a elaboracdo de novos saberes. Quando os estudantes discutem,
argumentam e confrontam ideias, constroem conhecimentos que nao seriam possiveis de
forma isoladareforcando o carater social da aprendizagem.

Dessa forma, a teoria vygotskyana entende a construcdo do conhecimento como
um processo dinamico, mediado e colaborativo, no qual o sujeito se apropria da cultura,
ressignifica os saberes e os integra ao salorde pensar e agir no mundo. Na educacéo,

essa perspectiva destaca o papel do professor como mediador do conhecimento e da sala
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de aula como espaco de interagdo, dialogo e desenvolvimento intelectual continuo
(Vygotsky, 2007; Vygotsky, 2010).

A Teoria Ondulatoéria e o Espectro Eletromagnético

A ondulatéria constitui um dos pilares da Fisica, pois oferece o arcabouco
conceitual necessario para compreender os diferentes modos de propagacdo da energia
na natureza. Uma onda pode ser definida como uma pe&dorhae se propaga no espaco
e no tempo, transportando energia e informacdo sem deslocamento permanente de
matéria. Essa caracteristica permite explicar fenbmenos aparentemente distintos, como a
propagacdo do som, o movimento das ondas na agua, a |l eisig comunicacfes
eletromagnéticas modernas (Halliday; Resnick; Walker, 2016).

As ondas podem ser classificadas em mecéanicas e eletromagnéticas. As ondas
mecanicas, como 0 som e as ondas em uma corda, dependem de um meio material para
se propagarem, pmiresultam da oscilacdo das particulas do meio. Ja as ondas
eletromagnéticas nao necessitam de suporte material, podendo piEagavacuo, o
gue explica a chegada da luz solar a Terra. Em ambos os casos, as ondas sao
caracterizadas por grandezas fisicdundamentaisd amplitude, frequéncia,
comprimento de onda e velocidade relacionadas pela expressac= ,oqfie descreve
matematicamente a propagacao ondulatoria (Tipler; Mosca, 2016).

Além dessas propriedades basicas, as ondas apreseomaportamentos
caracteristicos, como interferéncia, difracdo e polariza¢do. A interferéncia evidencia o
carater ondulatério ao mostrar como as ondas podem se reforcar ou se anular, enquanto a
difracdo demonstra a capacidade de uma onda contornar obstatlagessar fendas.

A polarizagéo, por sua vez, € uma propriedade exclusiva das ondas transversais e revela
a orientacdo das oscilagdes do campo elétrico, sendo fundamental para aplicacbes
tecnolégicas como 6Oculos polarizados e sistemas Opticos (H20dit).

No campo das ondas eletromagnéticas, o avanc¢o decisivo ocorreu no século XIX,
guando James Clerk Maxwell formulou um conjunto de equacdes que unificaram os
fenbmenos elétricos e magnéticos. A partir dessas equacdes, Maxwell demonstrou que
variagbestemporais dos campos elétricos e magnéticos geram ondas capazes de se

propagar no espaco com velocidade constante, determinada pelas constantes
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fundamentais do vacuo. Essa descoberta confirmou que a luz é uma onda eletromagnética
e estabeleceu uma profuncianexado entre eletricidade, magnetismo e Optica (Maxwell,
1864; Tipler; Mosca, 2016).

As ondas eletromagnéticas formam o espectro eletromagnético, um continuo que
abrange desde ondas de radio, com grandes comprimentos de onda e baixa energia, até
raios gana, altamente energéticos e de pequeno comprimento de onda. Todas essas
radiacbes possuem a mesma natureza fisica, diferenesangigenas pela frequéncia e
pelo comprimento de onda. A energia associada a cada radiagao cresce com a frequéncia,
conforme desrito pela relacdoE=hf, proposta por Planck e fundamental para o
desenvolvimento da Fisica Moderna (Planck, 1900; Halliday; Resnick; Walker, 2016).

A introducdo do conceito de foton por Albert Einstein, ao explicar o efeito
fotoelétrico, consolidou a visdquantica da radiacdo eletromagnética. Segundo essa
abordagem, a luz interage com a matéria por meio de pacotes discretos de energia, cuja
absorcao pode resultar na liberacao de elétrons em determinados materiais. Esse principio
€ a base de funcionamerde dispositivos semicondutores, como células fotovoltaicas,
sensores opticos e o diodo PIN, amplamente utilizado na deteccdo de radiacéo
infravermelha (Einstein, 1905; Hewitt, 2014).

No contexto do espectro eletromagnético, a radiacédo infravermelha aoapa u
regido imediatamente abaixo da luz visivel e esta intimamente relacionada a emissao
térmica dos corpos. Todo objeto com temperatura acima do zero absoluto emite radiacéo
infravermelha, o que permite sua detec¢cao por sensores e cameras térmicasmc¢koa rad
ultravioleta, situada acima da faixa visivel, possui maior energia e é responsavel por
fendbmenos como fluorescéncia e reacdes fotoquimicas, além de seus efeitos biolégicos

sobre a pele humana (Halliday; Resnick; Walker, 2016).
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Figura 1 - O Especto Eletromagnético
ESPECTRO ELETROMAGNETICO
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FMTV 5 Sol Méquina de ralos-X Niigre
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Comprimento de onda em nanémetro (nm)
Fonte: Mundo Educacéo, 2025. Disponivel em:
https://mundoeducacao.uol.com.br/fisica/espeetedtromagnetico.htm
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Do ponto de vista educacional, o estudo aprofundado das ondas eletromagnéticas
e do espectro eletromagnético permite edtader uma ponte entre a Fisica Classica e a
Fisica Moderna. A utilizacdo de dispositivos experimentais, como sensores baseados em
diodo PIN e plataformas microcontroladas, possibilita que o estudante observe, meca e
interprete  fendmenos que normalmentern@mecem invisiveis. Essa abordagem
experimental favorece a aprendizagem significativa ao articular conceitos tedricos,
observacdo empirica e aplicacdes tecnologicas presentes no cotidiano, como controles
remotos, sensores de presenca, sistemas de cogémieaequipamentos médicos
(Moreira, 2011).

Essa pratica esta alinhada ao referencial construtivista de Piaget, ao considerar o
estudante como sujeito ativo na construcdo do conhecimento, que aprende a partir da
interac&o com o objeto de estudo e da reorggao de seus esquemas cognitivos (Piaget,
1973). Assim, o ensino da ondulatoria e das ondas eletromagnéticas deixa de ser
meramente formal e passa a constituir um espaco de investigacao cientifica, no qual
teoria, experimentacdo e tecnologia se artioulde forma significativa, critica e

contextualizada.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este produto educacional foi concebido a partir de uma pesquisa aplicada, de
natureza qualitativa, com énfase no desenvolvimento de um dispositivo de baixo custo

destinado a realizacdo de atividades experimentais em sala de aula. A metodologia
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adotada orgaizouse em trés etapas centrais: a montagem do circuito eletrbnico, a
programacao do microcontrolador e a elaboracdo de um roteiro didatico para sua
aplicacao pedagdgica no contexto escolar.

Na primeira etapa, realizese a construcao do dispositivo edgiico, empregando
um diodo PIN, utilizado como detector de radiacao infravermelha, conectado a uma placa
Arduino Uno. Os componentes foram dispostos em uma protoboard, estratégia que
facilita a visualizagdo, a compreensao do circuito e a possibilidadepdeducéo da
montagem pelos préprios estudantes.

A segunda etapa correspondeu ao desenvolvimento do programa do Arduino,
utilizando a linguagem C++ na IDE oficial da plataforma. O cdédigo foi elaborado de
modo a tornar a leitura dos sensores acessivel preensivel aos alunos, por meio da
comunicacdo serial, evidenciando a deteccdo da radiacéo infravermelha. A estrutura
l6gica do programa permite a exibicdo organizada dos dados coletados, contribuindo para
a andlise e interpretacdo durante as atividadesrenentais.

A abordagem metodoldgica adotada fundameata na perspectiva
socioconstrutivista, inspirada em Vygotsky, ao propor situacbes em que o estudante
interage com fendmenos reais e constréi explicacbes proprias a partir de evidéncias
observadas. @so da tecnologia como recurso pedagogico também dialoga com Valente
(1999), que destaca o papel ativo do aluno na constru¢do do conhecimento por meio de

experimentacdes mediadas por recursos digitais.

RESULTADOS E DISCUSSOES

O sensor de radiacao inframeelha desenvolvido neste projeto utiliza um diodo
PIN conectado a uma placa Arduino Uno para realizar leituras analégicas da intensidade
da radiacéo incidente. O circuito foi montado em protoboard, facilitando a visualizagao,
0 manuseio e a reproducaogseestudantes durante as atividades experimentais.

A construcdo do dispositivo requer componentes eletrénicos simples, como o
diodo PIN, resistores de 10 kq, jumpers,
de radiacédo infravermelha, como controlesotrs e lampadas incandescentes.

No circuito, o diodo PIN é operado em polarizacdo reversa, com o0 anodo

conectado ao GND e o catodo ligado a uma entrada analdgica do Arduino por meio de
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um resistor. Nessa configuragéo, o diodo atua como fotodiodo, coriederadiacdo
infravermelha incidente em variacfes de tenséo elétrica, que sao lidas e interpretadas pelo

microcontrolador.

Figura 2 - Configuracao do Diodo Pin no Protoboard

Fonte: Autoria propria (2025).

Figura 3 - Configuracéo da placa Arduino

Fonte: Autoria propria (2025).

O funcionamento do sensor basséno efeito fotoelétrico interno: a incidéncia
de radiagéo infravermelha no diodo PIN provoca a excitacdo de elétrons, gerando pares
elétrortlacuna e alterando a corrente reversdidpositivo. Essa variacdo é captada pela
entrada analdgica do Arduino e convertida em valores numeéricos proporcionais a

intensidade da radiagéo detectada.
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O microcontrolador realiza leituras periédicas da tensdo e compara valores
sucessivos a partir demulimite de sensibilidade prdefinido. Quando a variacao
ultrapassa esse limiar, o sistema identifica a presenca de radiacéo infravermelha e informa
o resultado no monitor serial, permitindo a visualizagéo direta da resposta do sensor a
diferentes fontede IR.

O circuito foi projetado com componentes simples e de baixo custo, montados em
protoboard, o que garante seguranca, reutilizacéo e facilidade de compreensédo. Assim, a
integracao do diodo PIN ao Arduino configura um sensor didatico eficiente, capaz d
tornar perceptiveis fenébmenos invisiveis e aproximar o ensino de Fisica das aplicacdes

tecnoldgicas atuais.

CONSIDERACOES FINAIS

A etapa seguinte da pesquisa consistiu na validacdo pedagoégica do dispositivo em
contexto escolar, por meio da aplicacdaudea sequéncia didatica estruturada segundo
os principios do ensino por investigacdo. Essa fase € fundamental para avaliar, de forma
sistematica, como o uso do dispositivo influencia os processos de aprendizagem, a
compreensdo conceitual dos estudantes edesenvolvimento de habilidades
investigativas, como a formulacdo de hipdteses, a andlise de dados e a argumentacao
cientifica.

A implementacdo em sala de aula permitirda observar ndo apenas os resultados
obtidos pelos alunos, mas também simsracfes com o dispositivo, as estratégias
adotadas durante a experimentacdo e as dificuldades conceituais ou operacionais
encontradas ao longo das atividades. Essas observacfes fornecerdo subsidios para o
aprimoramento tanto do aparato experimental guea roteiro didatico, possibilitando
ajustes nos niveis de complexidade, na linguagem empregada e nas orientacdes
pedagdgicas oferecidas pelo professor.

Desse modo, embora ainda se encontre em processo de consolidacdo, o produto
educacional apresens& como uma proposta consistente e relevante para o ensino de
Fisica. Sua abordagem experimental, aliada ao uso de tecnologias acessiveis, revela
grande potencial para favorecer a aprendizagem significativa de conteudos relacionados

a radiacdo eletromagnéticaa natureza da luz e as aplicagbes tecnoldgicas
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contemporaneas. Além disso, ao promover a integracdo entre teoria e pratica, o
dispositivo contribui para tornar o ensino mais contextualizado, investigativo e alinhado

as demandas da educacao cientificalatu
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ENSINANDO FiSICA COM O KIT LEGO SPIKE PRIME: EXPERIMENTOS
PRATICOS

Jo&oPauloRodriguesde Lima®®
Antonio Marques dos Santo%

Sarah Thomaz de S4RossiteP®

INTRODUCAO

Este trabalh@presenta uma proposta de ensino de Fisica para o Ensino Médio
fundamentada em abordagens contemporaneas que valorizam o desenvolvimento do
pensamentaientifico, 0 protagonismaliscentee a articulagéoentreteoriae pratica.O
material integra trés eixo®struturantes: experimentacdo investigativa, robotica
educacional e metodologimaxeoldgicaleensinoemconsonanciaomaBaseNacional
Comum Curricular (BNCC), documento que explicita a necessidade de promover
competéncias cognitivaspcioemocionais e técnimentificas capazes de preparar o
estudante para compreender fendbmenos naturais, interpretar sipeatilema e atuar
de forma critica no mundo contemporaneo (Brasil, 2018).

Partese da compreensdo de que o0 ensino de Fisicales® restringkse a
exposicdo deférmulas ou a aplicagcdomecanicade algoritmos, mas promover a
aproximacaodo estudante com o0s processos reais da investigacdo cientifica. Assim,
privilegia-se o estabelecimento de upanteentreosmodelogedricosapregntadosos
livros de Fisicae os fenbmenosoncretos observados em situacfes experimentais. A
manipulacdo de sensores, motores, estruturas mecanicas e ambientes de programacao
possibilita aos estudantes ndo apenas reproduzir experimentos tradiciondésningas
projetar, executar, coletar dados analisar resultadose tomar decisdes habilidades

centrais ao fazer cientifico.
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FUNDAMENTACAO TEORICA

A roboticaeducacionatonstituiumaferramentgotenteparatransformaasalade
aula emumespacaleinvestigacaativa,noqualo conheciment@ construidapartirda
resolucdade problemas e da manipulacdo de artefatos tecnoldgicos. Conforme Papert

(2008), essa abordagem favorece a aprendizagem por meio da acéo e da experimentacao.

Obras classicas como Alvarenga e Maximo (2011), Gaspar (2016a, 2016b),
Hewitt (2015), Young e Freedman (2016) e Halliday, Resnick e Walker (2016a, 2016b)
mostram que a Bica € uma ciéncia que emerge da observacao sistematica do mundo, da
construcdo de modelos explicativos e da validacdo experimental de hipéteses. Assim,
somente por meio da aproximacao do estudante com 0s processos reais da investigacao
cientifica é possil consolidar uma aprendizagem duradoura e significativa.

Estudos indicam que o uso de kits LEGO no ensino de Fisica contribui para a
compreensdo de conceitos abstratos, como aceleragcdo, movimento e propagacao de
ondas, ao materializgrandezasisicaspor meio de sensoreg sistemasutomatizados
(Garcia,2018; Schivani; Brockington; Pietrocola, 2013). Aléem disso, a integracao entre
teoria e observacédo experimental, destacada por Gaspar (2016a) e Nussenzveig (2013), é
potencializada pelo uso de disposigwobdticos que registram dados em tempo real.

Nesse contexto, a utilizacdo de sensores ultrassénicos, acelerdbmetros e motores
programaveis viabiliza a realizacdo de experimentos tradicionalmente dificeis de serem
reproduzidos na escola. Enquanto labaraséconvencionais muitas vezes dependem de
equipamentos caros e de dificil manutencéo, a robética educacional oferece um conjunto
de ferramentas acessiveis, seguras, versateis e de longa durabilidade, permitindo que o

professor explore uma gama diversifia de fenémenos da Fisica com maior autonomia.

A ferramenta LEGO® EducationS P | K PPfime

O kit LEGOE Education SPIKEE Pri me nt
ambiente de programacibuitivo, possibilitand@automacadeexperimentogacoleta
precisadedados. No ensino de Fisica, o kit destsegelo potencial de:

1 col dadbps e x pceorprmeecr tsamippad  mevY e st i ga- »e s

reais;
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1 modelar fenbmenos complexos, como movimentos

acelerados, trajetériasbi di mensi onainsué aproc¢®ss0sS

1 aut omaetx pzearri npeenrtnoi stmiam ewee pr odutddd | i dad:
resultados;

1 Vi suplair ©ane o ntdoi ss,t ©empagquevredioxzdodade

somomei o de medi-»es cont2nuas;
1 transfesmadamnmt e emesgepe€&aabirwvwgy ama- «
mont agem, valida-«ode an8lise do experi ment

O conjunto foi projetado especificamente para suportar atividades que envolvem
Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica (STEM), sendo amplamente adotado em

escolas, laboratérios de educacgentifica e projetos de iniciacdo tecnoldgica

Metodologia praxeologica

A estrutura metodolégica deste Produto Educacional esta fundamentada na
TeoriaAntropolégicado Didatico (TAD), elaboradgor Chevallard (1999)De acordo
com essateoria, 0 processade ensinopode ser analisadoe planejadopor meio da
identificacdode organizacdes praxeoldgicas que articulam praticas (o que fazer) e
logos (0 saber que justifica o fazer). Essa estrutura orga@izem quatro
componentes:

ITi Tar edfeassap n @ls loasnatsu preposes

Ui T®cnpc as e diameest®tsowtois! paa aa kiarefa r

fdi Tecnoldogsicaask:p b B g ajeu s/toiafédnicaa m

Ui Teorcioansh:e c iame mtoes s t atednaogia.

Além disso, a perspectiva praxeoldgica auxilia o docente a analisar a prépria
pratica, permitindo ajustes continuos nas tarefas propostas, nas técnicas utilizadas e

nas tecnologias explicativas mobilizadas em sala de aula.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa caracterizzz como de natureza qualitativa, com enfoque no

desenvolvimento e aplicacdo de guias experimentais mediados pela roboética educacional.
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Foram elaborados dois experimentos principais: investigacdo do lkanmigaobliquo e
determinacao da velocidade do som por meio de sensor ultrassénico.

As atividades foram estruturadas segundo os principios do ensino por
investigacdo, envolvendo problematizacao inicial, coleta de dados automatizada, andlise
dosresultados@i scuss«o coletiva. O uso do LEGOE SI

variaveis, repetir medicdes e comparar dados experimentais com previsdes teoricas.

GUIA EXPERIMENTAL 1: INVESTIGANDO O LANCAMENTO OBLIQUO

Objetivos de Aprendizagem

T F2sl oaestigar a depend°ncia do alcance

d dancamentoconfrontaros dadosexperimentaiom a previsaotedricade que o

alcancenaximoocorre a 45A; analisar a simetria de

1T Rob - -:tPirmgr amacoedieatosais utilizando mY
cali brar mpatades preai sas em posi-»es angul
i nterface f2sica de controle (painel de bot

fTCompet Gac:dhus omdeobckdladosntdaeodrei €veis

trabal ho em equipe.
Parte A: Montagem e descricaodo equipamento

O aparato experimental consiste em um lancador de braco rotativo fixo em uma
base estavel, equipado com um sistema de selecdo de angulos, conforme ilustrado na

Figura 1.

Detalhamentoda montagem

l. Base e Processamento: O Hub (pe-a br
amarela | arga para garantir estabilidade du
Il. Mecani smo de Bra-o: Um motor ® acopl

al avaNae a}) r e miedshkttezze 0 i, srseu p q r'tgea iomldee"s)f @ r a
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depositada. O comprimento do bra-o0 serve pa

Il Pai nel de Controle (Sensores): Tr°s
base, ali nhaChdsa Isedos oa Ifauchac.i onar§ como um
© n g aspegifico:

1Sen&por Comf il anr-paB®an t o

1Sen8or Comf il anr-madéan t o

1Sen8pr Corof il anr-paré@n t o

Figura 1 - Vista superiordo langador,destacando bragode alavancdongo e os trés
sensores de forca utilizados para selecionar o angulo de disparo

Fonte: Elaboradgelosautoreq2025).

Parte B: programacéao

A programacaaitiliza o conceitode "Eventos".O codigondorodalinearmente;
eleesperaim estimulo (toque no sensor) para executar uma acao especifica (disparo).

Légica do cédigo
Evento A (Bot&o 1 pressionado):
MDef vel ocdaatderl Optd% & t Maxima).&i rommpot or

e xat aageunatnet d gl ra ahesc e P raibabroahZm0eAm r el a- « o0
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horizont al
fRet oobrraarpo s id-ekeos cans o. Evento B (Bot«o 2
iDef v ei o0 cmadmad e
1Gi roamio t o rl iphbasbr@abdd°.
f1Retornar.

Evento C (Botéo 3 pressionado)

fDef ivei o cmaximad e

1Gi romiot o rl ipbasbraabicd°.

fRetornar.

Nota técnica: O professor deve orientar os alunos na calibracdo. Como o braco
descreve um movimentrcular, 0 ponto de liberacadoda bola (tangente)determinao
vetorvelocidadeEles deverdo testar o ponto de parada do motor ("Graus de Rotacao")

para garantir que a bola saia nas angulacfes corretas.

Parte C: Execucéao eColeta deDados

1. Posicionamento: Cologque o pe&lbd no chc«
menos 3 metros. Marque com fita adesiva a p
2. Lan-am20Rmsi ah ome u p oPrrtees.sp minme i r o
sen®besea vlkei sparo e marque o ponto de I mpact

3. Lan-améhRosi ah olP®.e s 8$ ® q @snednos o r
(central).
4. Lan-ame0Rosi abh olP®.e s st ® N @ansor. o

5. RepetRe-adpiem® nddsi s ppaarcoast at « o /p&nrgau |l o

obtuenm®di a confi 8vel, mi ni mi zando erros al ec¢
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GUIA EXPERIMENTAL 2: O SONAR E A MEDIDA DA VELOCIDADE DO
SOM

Objetivos de Aprendizagem

fF2sica: Coppir e @ 3pm ieoopsa @ |Aos n«dsaosn orr eafsl ge X « 0
ecoal coulteedmpoabe omomasdi st @adiddas;@apt € cdies «0
I nstr umegnviteamssss s anal - gi cos.

fRobdtica: Programar interrupgdes condicionais (paraotr ao detectar algo);
utilizaramatizle LED do Hub para exibir dados num®

I CompetGacdiesi fexperxicaatdalls s cr eepriStnrca a s

medidas.
Parte A: montageme descricdodo equipamento
O aparatexperimentatonsisteemumaestacaaleradarfixa, conformeilustrado

naFigura2. Detalhamento da Montagem:

l. Basest 8§t pebaraanedfa )xadbunep| aacrmar el a,

servecommontrapeso e central de processament
Il. Ei xo de Rota-«o0o: Um Motor (pe-a azul |
horizontal mente na base. O eixo deste motor
1. Cabe-a de Varredura: O Sensor Ultras:
mot or , apontando para o horizonte. Quando o

procura de obst8cul os.

Parte B: programacdao (I6gica de deteccédo)

A programacdo deve fazer sensor girar continuamengté encontrar algo.

Quando encontrar, ele dever@ae mostrar o resultado.
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Légica do Cadigo:

1. ConfigDefhiawmmltrocd adatdearb ai(x&0 %u
l15%)agaearredura seja precisa e n«o "pule"

2. Loop de Varredura: O motordidreeviet agi r ar
(ou osci tdreitalesquer da

3. Condi ¢iSen &be¢ xthd @ 0 m,s & mbil rodceerificacéo:

ISEdi st IOinmeabae nfsame n® ue @ nf oouu tvradliroite):

1. P a roano t imadiatamente.

2 Escrrrovegladubdi st ®atce @eam). a

3 Emi u nsro (mb i ppaea) b e o usuario.

4 . Esp&oasegu(dean b uneovalon.

5 Co nt iavauedura.

Parte C: execucace coletade dados

1. Posi ci o6 ameoftoeeann mmesa.
2. Al MdPosi oinonjgelt ajneaxm i e npo®u mdi st ©nci a
descontheeaeabhda dentro do raio de alcance do b

3. Varr eldruiragpireo g rCarnoalal 'e \ge rad"™® n x ealgavrr'o ,

pareamos turmarn¥mer o no visor (ex: "34").
4 . Veri fica- «o: Sem mover o objeto, use
di st©ncia real da "boca" do sensor at® o0 o06b

Val or da R®gua).
RepeticdoMova o objeto paraoutrasdistanciagex: maisperto,maislonge)e

repitao processo pelo menos 3 vezes.
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Figura 2 - Montagem do Sonar, com o sensor ultrassdnico acoplado a um motor rotativo
para varredura do ambiente

Fonte: Elaboradmelosautoreg2025).

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados obtidos indicam queuso da robdética educacional contribuiu
significativamente para o engajamento dos estudantes e para a compreensao dos conceitos
fisicos abordados. Esta proposta pedagdgica esta alinhada as Competéncias Gerais e
Especificasda areade Ciénciasda Naturezae suasTecnologiagparao EnsinoMédio
(Brasil, 2018).

As atividades foram desenhadas para mobilizar, principalmente: Competéncia
Geral 2 (Pensament@ientifico): Exercitar a curiosidadeintelectual e recorrer a
abordagenpropriadas ciéncias, incluindo aviestigacao, a reflexdo, a analise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses;
Competéncia Especifica 1 (Natureza da Ciéncia): Analisar fenbmenos naturais e
processos tecnoldgicos, com base nas interac@agdes entre matéria e energia, para
propor acfes individuais e coletivas que aperfeicoem processos produtivos; e,
Competéncia Especifica 2 (Modelagem): Analisar e utilizar interpretacdes sobre a
dindmica da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar angpsneealizar previsdes

sobre o funcionamento e a evolug¢ao dos sistemas vivos e do Universo
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No experimento de langcamento obliquo, obsers®iconcordancia qualitativa
entre os dados experimentais e 0 modelo tedrico que prevé alcance maximo proximo de
45°, considerando as limitagdes impostas pela resisténcia do ar.

No experimento de velocidade do som, os estudantes puderam analisar erros
experimentais e compreender a dependéncia da propagacdo sonora em relacdo as
condicdes ambientais. Bomparacao entre medicdes digitais e analdgicas favoreceu

discussfes sobre preciséo, incerteza e natureza indireta das medidas.

CONSIDERACOES FINAIS

A integra-«o do LEGOE SPI KEE -Berumane ao
estratégia eficaz para aproximaotia e pratica, promovendo uma aprendizagem mais
significativa e investigativa. A robdtica atuou como meio para observacéo e analise de
fenbmenos fisicos, e ndo como finalidade em si.

Concluise que a proposta apresentada amplia o repertério metodolagico d
professor, incentivando praticas pedagogicas mais dinamicas, colaborativas e alinhadas
as demandas da cultura digital. Como trabalhos futuros, ssgeacampliacdo da
proposta para outros conteudos da Fisica e a investigacdo de seus impactos easdiferent

contextos educacionais.
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MIDIA, POLITICA E EDUCACAO POPULAR: O MOVIMENTO DE
EDUCACAO DE BASE (MEB) E A TENSAO SOCIO-CULTURAL DURANTE A
DITADURA MILITAR (1960 -1980)

Vitéria Oliveira da Silva®®
JodoVictor Silvada Costd’
Marcio Lo pes da Silv&®

AndrezzaMaria Batista do NascimentoTavare<?®

INTRODUCAO

Esteresumo expandido inseseno Grupo Tematico 2 Aspectos histéricos e
sécio - cultural acerca da relagdo entre educacdo e midias educacionaiforme
proposto pelo 1lIS E ME | cujo tema ger al ® ACul tur a
Desafios para a Educa-«o0o Midi88tica Cont emp
historico o periodo entre as décadas1860 1980, concentrandse na analisedo
Movimento deEducacdo dBase(MEB), uma das mais relevantes experiéncias de
Educacéo Popular no Brasil.

Criadoem 1961pelaConferénciaNacionaldos Bisposdo Brasil (CNBB), com
apoio do governo federal, o MEB utilizou o radio como principal midia educativa,
voltandase especialmengerapopulacdesuraisesocialmentenarginalizadadnspirado
nospressupostos da Pedagogia do Oprimido, de Paulo Freire, 0 movimento compreendia
a educacao como pratica libertadora e dialdgica, superando a l6gica da educacao bancaria.

O objetivo deste trabalho é analisar o MEB como um estudo de caso da utilizacéo
critica da midia na educacdo e discutir as tensdes-golkiicas geradas por essa

experiéncia no contexto da Ditadura Militar, a luz das contribui¢cfes tedricas de Paulo
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Freire e da critica midiaticdesenvolvidgor FreiBetto.Buscase,ainda refletir sobreo
legadosdcioculturaldo MEB e suas conexfes com os desafios contemporaneos do

letramento midiatico critico.
FUNDAMENTACAO TEORICA
A radio como praxi libertadora na educacéo popular

O Movimento de Educacdo de Base (MEB) configeseucomo a primeira
iniciativa governamental de grande escala no Brasil a empregar uma midia de massa, 0
radio, com fins educativos e emancipatorios. Criado em marco de 1961, durante o
governo de Janio Quadros,MEB nasceude um acordoentreo Governo Federat a
ConferénciaNacional dos Bispos do Brasil (CNBB). Suas origens remontamas
experiénciasleeducacaoadiofbnicarealizadapor bispos catoélicos no Nordeste durante
adécada de 1950, destacars#oas iniciativas de Dom EugérBalesem Natal (RN)e
de Dom JoséVicenteTavora emAracaju (SE) Remotamente, movimentotambémse
inspirounaAccionCultural PopulardaColémbiae no SistemaRadio Educativo Nacional
(SIREN). Diferentemente de propostas instrucionais tradicionais, o que Freire define
como “"educacdo bancaria’, em que o educador apenas "deposita" conteuddos em
educandos passivos, 0 movimento adotava uma pedagogia baseada mm d&log

problematizacéo da realidade e na conscientizacao.

Figura 1 - Logotipodo Movimentode Educacaale Base(MEB)

’-——-—-\“' |

Fonte: Facebook i Movimento de Educacdo de Base, disponivel em:
https://www.facebook.com/movimentodeeducacaodebase/.
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As chamadas EscolaRadiofénicas funcionavam a partir da mediacdo de
monitores locais, que organizavam encontros comunitarios apés as transmissées. Nessas
ocasides, os educandos participavam dos Circulos de Cultura, espacos de "comunicacao
e colaboracao" onde o diadlogo erasséncia da educacdo como pratica da liberdade
(Freire, 1970). Nesses circulaspontode partidaeramaspalavraggeradorasextraidas
do "universovocabular'e da experiénciazoncretados participantegpor meio de uma
pesquisgrevia(Freire,1970).Essas palavrasioeramapenagonemasmaspossuiam
uma“forcapragmaticatapaaletransformar o mundo.

De acordo com Freire, a alfabetizacdo ndo se limita a decodificacdo de signos,
mas consiste em um ato de "dizer a sua palavra", que perrhiben@on assuntise como
sujeito de sua prépria historia (Freire, 1970). Nesse processo, educador e educando
tornamse "co intencionados a realidade", encontraisgoem uma tarefa comum de
desvelar o mundo para rect@ Ao discutir palavras comoabalho, terra ou producéq
os educandos realizavam a "descodificagcdo" de suas situacbes existenciais, 0 que
possibilitava uma analise critica das relagdepodere a descobertale queo mundo,
emboraconstruidopor eles,muitasvezesnao os humanizavgrreire, 1970). O radio,
portanto, era um instrumento mediador de um processo educativo essencialmente
politico, pois, para Freire, "conscientizar € politizar".

Essa concepcédo aproxirsa das reflexdes de Frei Betto, que defende a educacéo
popular como priica de libertagcéo fundada no respeito a realidade historica e cultural dos
oprimidos. Parao autor,em consonancia com pensamentdreireano,0 uso contra
hegemoénicalamidiasoseefetivaquandoestaseconverteemespacaleescutae diadlogo,
superanda mera emissdo de “"comunicados" ou "depoésitos" domesticadores para se

tornar um instrumento de unido e organizacdo das massas (Freire, 1970).
Midia, represséo e controle durante a ditadura militar

Com o golpe civimilitar de 1964, o carater politizador do MEB passou a ser visto
como uma ameaca direta a doutrina de Seguranca Nacional. O estimulo a organizacao

comunitéria e a reivindicacéo de direitos levou o regime a classificar o movimento como

subversivo. Embora tenha sido o Unico movimento de educacéo de base a permanecer
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ativo apos o golpe devido ao seu vinculo com a Igreja Catdlica, o novo regime impés uma
reformulacdo drastica de suas praticas, visando neutralizar seu potencial transformador.
Como consequéncia, o0 MEB sofreu intervencdes diretas e repressao sistematica.
Liderancas e educadores foram perseguidos ou presos, e materiais didaticos centrais
foram censurados. Um exemplo marcante foi o confisco da carfilbaé Lutar(1963),
cujos dscursos de conscientizacado foram silenciados por serem considerados contrarios
aos interesses da ditadura. A dimenséao critica foi gradualmente substituida por um
curriculo tecnicista e despolitizado, em consonancia com a politica educacional
autoritaria casolidada mais tarde na Lei de Diretrizes e Bases de 1971 (Lei n® 5.692/71),
gue priorizava a formacao técnica em detrimento da forma¢do humana integral.
Paralelamente a desarticulacdo de projetos conscientizadores, o regime militar
instituiu 0 Movimento Basileiro de Alfabetizacdo (MOBRAL) através da Lei n° 5.379,
de 15 de dezembro de 1967. Implementado efetivamente a partir de 1970, o MOBRAL
tinha como objetivo principal a "alfabetizacdo funcional" de jovens e adultos, visando
erradicar o analfabetismque era visto como um entrave ao progressonacional.
Diferenteda pedagogidreireanap MOBRAL funcionavacomoum"aportepedagogico
do Estadomilitar”, focadoem prepararcidadaospara seremintegradosao sistema

produtivoe eleitoralsemquestionamentosriticos.

Figura 2 - Logo do Movimento Brasileiro de Alfabetizagdo (MOBRAL)

|

§§§

NV
NIMmIm
mobral

Fonte: Wikipédia 1 Movimento Brasileiro de Alfabetizacdo, disponivel em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Movimento_Brasileiro_de_Alfabetiza%C3%A7%C3%A30.
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Nessecontexto, a educacaode adultospassoua ser tratadacomo um meio
estratégico para viabilizar o desenvolvimento econémico do pais durante o periodo do
chamado @Ami |l a ¢coeidoapcorimatdamententte 1968 e 1973). Este
perioddfoi caracterizadpor um crescimento acelerado do Produto Interno Bruto (PIB),
que chegava a taxas superiores a 10% ao ano, sustentado por grandes obras de
infraestrutura, endividamento externo e uma severa repressdo salarial e politica. O
impacto desse modeha educacéo foi a imposi¢cao de uma logica em que o ensino deveria
servir ao aumento da produtividade nacional. De acordo com Lima, Macédo e Souza
(2022), a ditadura via na educacao de adolescentes e adultos um instrumento para atingir
o desenvolvimento, @ue exigia a substituicdo da conscientizacdo critica por uma
"alfabetizacdo funcional”. O objetivo era integrar o trabalhador ao sistema prazidivo
mercadaleconsumasemqueeledesenvolvessacapacidadeée”ler o mundo™” de forma
critica (Freire, 190).

Dessa maneira, o educando era transformado em uma peca funcional do
crescimento naciona,o analfabetism@racombatidondocomoumaformadeexcluséo
politica,mascomo umentravetécnico agprogressoO MOBRAL, comoapontam Lima,
Macédo eSouza2022), tornotse a face pedagodgica desse projeto, utilizando manuais e
registros fotograficos que difundiam os interesses e o modelo de "Brasil Grande" proposto
pela ditadura. Esse projeto contaiadacom o fortalecimentoda televisdocomercial
gue, conforme apontaFrei Betto (2018), atuoucomo instrumentode alienacéoe de
difusdodaideologiadominante Através de campanhas ufanistas, a midia promovia o
consumismo e o discurso de harmonia social do "milagre"”, ocultando o aumento das

desigualdades e silenciando as praticas educativas libertadoras que o MEB representava.

Midias e educacdo critica: o dialogo entre Freire e Frei Betto

A compreensao da educagéo como pratica de liberdade exige uma analise rigorosa
do papel das tecnologiate comunicacdo na formacdo dos sujeitos. Para Frei Betto
(2018), as midias ndo sdo ferramentas neutras, mas "veiculos de ideologias" que,
frequentemente, atuam como instancias de educagédo ndo formal, moldando valores,

desejos e percepcdes de mundo. Entagitulo sobre educacéo e midias, Betto adverte
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gue vivemos em uma sociedade "midiacentrada”, onde a televisdo e as redes digitais
podem tanto democratizar a informacéo quanto aprofundar a alienacdo das massas.

Essa perspectiva dialoga diretamente comite& de Paulo Freire (1970) a "acao
antidialégica". PardFreire, a invasdo cultural @ma caracteristicdundamentalda
dominacéo, na qual os invasores, por meio das instituicdes ou dos meios de comunicacgao,
penetram no contexto cultural dos invadidagpondo sua visdo de mundo e inibindo a
criatividade dos oprimidoQuandoa midia é utilizada de forma unidirecional,sem
espac@araarespostaua reflexdo, ela se torna um instrumento da "educacao bancaria”,
servindo apenas para a "deposi¢cao” de ngit@smantém status qudFreire, 1970).

Frei Betto (2018) reforca que a educacao critica deve capacitar o educando para
"desconstruir o discurso midiatico". Enquanto o MEB utilizava o radio como ferramenta
de problematizacdo e didlogo comunitario, aproxidtese do que Betto chama de uso
participativo da midia, o periodo da ditadura militar, através do MOBRAL e da expansao
da TV comercial, consolidou um modelo de comunicacdo monoldgico. Nesse cenario, 0
receptor eraeduzidoaum consumidopassivade contaldosufanistase mercadologicos,
distanciandeo da "leitura critica da realidade" proposta por Freire.

Portanto, a articulacao entre esses autoresareps a emancipacao dos sujeitos
no contexto contemporaneo passa, necessariamente, por uma alfabetizagdo midiatica.
Como afirma Betto (2018), educar para a criticidade frente as midias é dar continuidade
ao projeto freireande devolverao oprimido o direito de "dizer a suapalavra"(Freire,
1970).Somente quando a midia deixa de ser um instrumento de domesticagdo para se
tornar um espaco de escuta e expressado das diversidades culturais, € que se efetiva uma

educacao verdadeiramente participativa e libertad

Tenséao sociecultural: 0 embate entre a domesticacao e a libertagcéo

A trajetoriadaeducacagopularno Brasilentre1960e 1980revelaqueatensao
sécio culturalndofoi apenasim conflito administrativomasum choqueprofundoentre
doisprojetos de pais. De um lado, o MEB e a proposta freireana defendiam a educacéao
como prética de liberdade, onde o sujeito, ao se alfabetizar, "desvelava" a realidade para
transformdlo (Freire, 1970)Do outro, o regimemilitar, atravésdo MOBRAL e do

contoledosmeiosde comunicacédo, impunha a educacdo como préatica de domesticacao.
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Essa tensdo pode ser compreendida através do que Freire (1970) define como as
caracteristicas da "acdo antidialégica™: a conquista, a divisdo, a manipulacao e a invasao
culturd. O regime militar utilizou a manipulacédo das massas para anestesiar a consciéncia
critica, apresentando o milagre econémico como uma evidéncia de sucesso nacional que
justificaria a supressao das liberdades. Segundo Freire (1970), a manipulagdo aparece
guando aselites dominantes sentem a necessidadede "manter as massasna
inautenticidade'impedindo que elas se organizem como sujeitos.

Complementando essandlise, FreiBetto (2018) destaca quas midias,
especialmente televisdoconsolidadana ditadura,operaramcomo oprincipal veiculo
dessadnvasaaocultural. Para Betto, a midia ndo apenas informa, mas forma (ou deforma)

0 imaginario social, criando uma sociedade de espectadores passivos. No contexto da
ditadura, a televisdo atuou para substdicultura popular auténtica, aquela que o MEB
tentava valorizar nos Circulos de Cultura, por uma cultura de massa voltada ao consumo
e ao ufanismo, o que Betto (2018) identifica como uma estratégia de manutencéo da
passividade politica através do ergretento alienante.

Portanto, a tensao central reside no confronto entre o "dialogo" e o "comunicado".
Enquanto Freire (1970) argumenta que a libertacdo é um parto doloroso que exige a
insercéo critica do oprimido na historia, o sistema MOBRAL buscawesda" do povo
através de mensagens unidirecionais. A educacdao critica proposta por Betto (2018) e a
pedagogia libertadorde Freire convergema ideiade que aresisténciaso € possivel
guando educando aprende a ler ndo apenas as palavras, mas asimagencdes por

trds dos meios deomunicacéo.

PROCEDIMENTOS METOLOGOGICOS

Tratase de uma pesquisa de natureza qualitativa, de carater bibliogréfico e
histérico, fundamentada na analise de obras classicas e contemporaneas sobre Educacgéo
Popular, midiee ditaduramilitar no Brasil. O estudoapoiase, principalmente,nos
referenciaistedricosde Paulo Freiree Frei Betto, bemcomo emproducfes académicas
gueabordamo Movimento de Educacao de Base e as politicas educacionais do periodo

autoritario.
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A analise dos dados ocorreu por meio da articulagédo entre o contexto historico do
MEB, seusfundamentogedagodgico® as estratégiagle repressaa controle midiatico
adotadapelo regime militar, buscando estabelecer conexfes com os dedafizsda

educacaaonidiatica.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A analise do MEB evidencia que a relacédo entre educacdo e midia constitui,
fundamentalmente, uma arena de disputa ideoldgica.a3mmiosao do golpe civihilitar
em 1964, o carater politizador e erogratorio do movimento passou a ser classificado
como subversivo e uma ameaca a Doutrina de Seguranca Nacional. Esse processo de
represséo resultou no desmantelamento da dimenséo critica da educagéo popular, que foi
gradualmente substituida por um currictécnicista e despolitizado, em conformidade
com as diretrizes da LaP5.692/71.Comoconsequéncidjouvea consolidacaaeum
modeloeducacionaVoltado a formacdo meramente funcionalceconsumo passivo de
informacgdes, cujos reflexos estruturais ainda sdo percebidos na sociedade brasileira
contemporanea.

Por fim, os resultadosindicam que o legadode movimento € essencialpara
compreender os desafios atuais do letramento midiaticausBnaia historica de uma
tradicdo solida em educacao midiatica critica favoreceu a fragilidade reflexiva que se
observa hoje diante das tecnologias digitadas redes sociais. Consequentemente, a
experiénciado MEB apontaque a inclusdo digital ndo dewer limitada ao acesso
tecnolégico, mas sim entendida como uma formacicanecessariparaa producae
interpretacdconscientelainformacdoSomente acetomaresseprincipioslibertadores
€ quesetornapossivekbnfrentamalienacaae devolver ao sujeito o direito de "dizer a sua

palavra” em uma sociedade midiacentrada.
CONSIDERACOES FINAIS
O Movimento de Educacédo de Base representa um marco historico na utilizacdo

da midia como instrumento de praxis libertadora no Brasil, provarelo gadio pode

ser um espacde escutae organizagaalasmassasSuarepressaaurantea Ditadura
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Militar simboliza cconfrontoentreo didlogofreireance o comunicada@utoritario,ondea
manipulacadoi usada para manter as massamaatenticidade.

O estudo demonstra que o letramento midiatico contemporaneo ndo deve ser
reduzido a@cessaecnoldgicoouainclusédodigital técnicalnspirarsenosprincipiosde
PauloFreireenascriticasdeFreiBettoéfundamentaparadesconstruiainvasaacultural
promovidapor uma sociedadenidiacentradague muitasvezesutiliza asredesdigitais
paraaprofundamaalienacao.

Emsuma etomaro legadodo MEB significareafirmarqueaeducacaanidiatica
€um ato politico. Somente atevolver ao oprimido o direito de "dizer a sua palavra" e
de ler criticamente as imagens e intengdes por tras das telas, sera possivel formar cidadaos

verdadeiramente conscientes e participativos na era digital.
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MEDICAO DE CAMPOS MAGNETICOS COM USO DE ARDUINO E SENSOR
POR EFEITO HALL: UMA PROPOSTA DA DIDATICA A LUZ DA
APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

Tibério Magno de Lima Alves’®

CezarHenrique Soaresde Lima’*

INTRODUCAO

O ensino de Eletromagnetismo representa um dos maiores desafios no ensino de
Fisica, em virtude do alto grau de abstracdo conceitual associado a grandezas como
campo magnético, fluxo magnético e inducédo eletromagnética. Diversos egiadtam
gue a abordagem tradicional, predominantemente expositiva e matemética, tende a
promover aprendizagens mecanicas e pouco duradouras.

Nesse cenario, o uso de Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao
(TDIC) surge como alternativeedagogica capaz de promover maior articulacao entre
teoria e pratica. Plataformas de prototipagem eletrébnica, como o Arduino, aliadas a
sensores de baixo custo, permitem a realizacdo de experimentos quantitativos em
ambientes escolares, aproximando odgstte da pratica cientifica. Este trabalho prop6e
uma sequéncia experimental para medi¢cdo de campos magnéticos gerados por espiras e
bobinas dediferentes configuracdes geométricas, utilizando um sensor baseado no efeito
Hall e analise grafica dos dados dimguagem Python, fundamentada na Teoria da

Aprendizagem Significativa de David Ausubel.
FUNDAMENTACAO TEORICA
O conceito de campo magnético € fundamental para a compreensdo dos

fendbmenos eletromagnéticoPe acordo com a formulacéo classica, o campo

magneéticoproduzido por uma corrente elétrica pode ser descrito pela Lei d8&iatt,

0 Doutor, Instituto Federal de Educacéo,Ciéncia e Tecnologiado Rio Grandedo Norte (IFRN),
tiberio.lima@ifrn.edu.br
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gue estabelece que a contribuicdo diferencial do campo magnético é proporcional a
intensidade da correntétrica e inversamente proporcional ao quadrado tindia ao
condutor (Halliday; ResnicRiValker,2016).No casode umaespiracircular percorrida
porcorrentee | ®t ri ca, O campo magn®tico no cent
onde ¢ ® a permeabili dade neaRgma® daespaa. d o
Para uma bobina composta por N espiras, o0 campo magnético resulta da superposicao
linear dos camposndividuais, sendo proporcional ao numero de espiras (Griffiths,
2011). O sensor de efeito Hall basesa no fendmeno descoberto pawin Hall em

1879, no qual cargas elétricas em movimento sofrem a agcdo da forca magnética de
Lorentz, acumulandee nas extremidades de um condutor submetido a um campo
magnético perpendicular. Esse acumulo gera uma diferenca de potencial elétrica,
denomirada tensdo Hall, proporcional a intensidade do campo magnético aplicado
(Tipler; Mosca, 2009).

O Arduino é uma plataforma de hardware livre amplamente utilizada em
contextos educacionaislevido a sua flexibilidade, baixo custo e facilidade de
programacaoNo ensinode Fisica,o Arduino possibilitaa aquisicdoautomatizadale
dados experimentais, reduzindcerros sistematicose ampliando a precisdo das
medi¢cdes(Monk, 2017). A utilizagdo de sensores baseados no efeito Hall em atividades
didaticaspermite ao estudanteealizar medi¢cdes diretas de campo magnético,
estabelecendaonexdesentre modelos tedricose fenbmenosobservaveis,aspecto
essencial para a construcdo de significados fisicos. A Teoria da Aprendizagem
Significativa, proposta por Davi Ausubel, fundamentase na ideia de que a
aprendizagenocorre quandonovasinformacgdessaorelacionadagle forma substantiva
e nado arbitraria a conceitos relevantes ja existentes na estoaggnitiva do aprendiz
(Ausubel, 2003).

Segundo Ausubel, simples exposicdo de conteddos ndo garante aprendizagem
significativa; é necessarioqque o material seja potencialmentesignificativo e que o
estudante esteja disposto a aprender significativamente. No ensino de Fisica, atividades
experimentais investiga@g favorecem essa ancoragem cognitiva, pois permitem ao
estudanteelacionarconceitosabstratosa experiénciasoncretag MOREIRA, 2011).

Nesse sentido, 0 uso do Arduino e da analise de dados em Python atua como
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organizador preévio, facilitando a difereacéo progressiva e a reconciliagéo integradora

dos conceitos de campo magnético.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa possui natureza qualitativa, com abordagem aplicada e carater
experimentadidatico.O experimentdoi desenvolvida partir daconstrucéale espiras
e bobinas conguatro configuracbes geométricas distintas, variaad@ nimerode
espiras e o diametro, mantersi® a intensidade decorrente elétrica. O sistema
experimental foi composto por uma placa Arduino, um sensor de efeltiindat, fonte
de alimentacéo continua, fios condutores e resistores de contraeramte. O sensor
foi posicionado em pontos fixos em relacdo as espiras, garargipetibilidade das
medicbes Os dadosde campomagnéticoforam coletadosem intervalosregulares de
tempo e armazenados em arquivos no formato CSV. Posteriormente, os dados foram
importados para a linguagem Python, utilizando bibliotecaso pandase matplotlib,

paratratamento estatistico e construcao de grafioogparativos.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados experimentais evidenciam a dependéncia do campo magnético em
relacdcaonumerodeespirag ageometrialasbobinasemconcordanci@omosmodelos
tedricos classicos. A analise grafica dos dados possibilitou a visualizacdo clara das
diferencas entre as configuracdes, favorecendo a interpretacédo fisica dos fenbmenos
observados. Do ponto de vista pedagogico, a atividade experimental reestoerente
com @ principios da Aprendizagem Significativa, ao promover a integracdo entre teoria,

pratica e andlise de dados.
CONSIDERACOES FINAIS
A propostapresentaddemonstrgueo usodoArduinoedosensoporefeitoHall

constitui uma estratégia didatica efiqggga o ensino de Eletromagnetismo, promovendo

maior compreensao conceitual e engajamento dos estudantes. A articulagdo com a Teoria
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da Aprendizagem Significativa refor¢a o potencial pedagoégico da atividade, contribuindo
para aprendizagens mais duradou@amo trabalhos futuros, sugese a aplicacdo da
sequéncia didatica em turmaskonsino Médio e a investigacao sistematica thogactos

na aprendizagem conceitual dos estudantes.
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RELACAO ENTRE CULTURA, EDUCACAO E MIDIAS DIGITAIS

Adriano Justino dosSantog?

Marcio Silva Lopes’

INTRODUCAO

As midias transformam cultura e educacdo ao moldar habitos, valores e formas de
aprender, atuando como poderosas ferramentas de informacdo e entretenimento, mas
também como veiculos deanipulacéo, exigindo unmeducacao midiaticpara formar
cidadaos criticos, capazes de analisar, decodificar e questionar a vasta quantidade de
informacdes e narrativasFgke News algoritmos) presentes na cultura digital,
promovendo uma cidadania ativaefiexiva

O estudodas midias no contexto cultura eeducacionalé essenciale muito
significativo porqueroporcionautrasormasdeensinareaprendersaindoum poucodo
ensindradicional; no contexto escolar as midias como videos, jogos e redes @i
experiéncias significativagprnandoo aprendizadamais engajadore contextualizado
preparaos alunospara omundo conectadognsinandens a buscar,filtrar e associar
informacdeglequalidades ausar a tecnologia de forma eficeansforma o educador de
mero transmissor para mediador, utilizandteenologiapara aprofundaro ensino e
conectar com aealidadedos alunos, reduz desigualdades ao levar conteddos e
oportunidades de aprendizado para além da sala de aula, alcancarsetifrealidades
e faixas etarias, incluindo idosos; no contexto cultuaal midias ajudam a formar
individuos capazes de analisar o conteudo midiatico, identificar manipuldistessos
deddio e fortalecenda democracia,permiteentendecomoasmidias moldam valores,
identidades e visOes de mundo, e como elas sao palco de relagbes de poder e igleologias
capacita apessoas seremprodutoras deonteldo eagentese transformacéo, e nao

apenas consumidoras passivas de informacao.
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O presente estlo tem como objetivo estudar e entender que a relagdo entre
cultura, educacdo e midias educacionais € intrinseca: a cultura molda os valores e
contextos da educacdnquanta educacadransmitee (re)constroa cultura;asmidias,
por suavez, sdoferramentas poderosas que, mediadas pela cultura digital, transformam a
forma de aprender e ensinar, sendo essenciais para engajar nativos digitais e desenvolver o

pensamento critico na sociedade conectada, integrando o formal e o informal.

FUNDAMENTACAO TEORICA

As midias e as tecnologiasdigitais perpassamodo o corpo da sociedade
contemporanea, estando presentes na vida de adultos, idosos, jovens e &sancas.
culturas juvenil e infantil, em especial, vém sofrendo altera¢cdes dinamicas, influenciadas
por essas midias. Criancas e jovens, inseridos na instituicdo escola, vém se tornando uma
preocupacao para a educacdo, asswmo arelacdo entreesses grupos sociaisas
tecnologias digitais. Logo, desenvolse um novo campo no espectro educacional: a
midia-educacéo, que surge na tentativa de estudar as relagbes das midias e tecnologias
digitais com o processo educacional.

Os jovens eascriancas acabamecebendo umatencao especiglelo fato de
seremos principais sujeitos inseridos na escolaa@po ainda encontra muitas teorias e
praticas fragmentadas, o que é explicitado pela diversidade de nomes que fazem
referéncia a tais estudospmo, por exemplo,midiaeducacéaoletramentomiditico,
educomunicacadpdosem uma corrente similar de pensarto, porém com ligeiras
divergéncias.

Para estudiosos da comunica¢do, como Guareschi (2008), as midias constroem a
realidade quando selecionam os fatos que serdo veiculados ou néo, e qual conotacéo Ihes
sera dada, o que influencia comportamentos e gdiaensdo de valoreslém disso,
para esse autor, Afos meios de comunica-«o
ouvir e falar. A grande maioria das conversas do dia a dia € agendada pela midia, que se
torna sua fonte quase 8puse8).excl usi vao (Guare

Com outra abordagem Setton (2010) defendeque conceberas midias como
matrizesde cultura é considefds um sistema de simbolos com linguagem prépria,

distinta das demais matrizes de cultura (imagem, som, texto, e a mistura de todos eles)
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gue compdem o universo socializador do individuo contemporéaneo. Bévort e Belloni
(2009), por sua vez, consideram cagemidias podemser vistas como dispositivos
técnicosde comunicaca@ueatuamtantono controle social quanto na geracédo de novos
modos deperceber a realidade, produzindo e socializando informacdes e conhecimentos,
pois, a medida que difundem determinada forma de cultura, possibilitam a criagdo de
outras.

Podemosonsiderarentdoqueas midiagaeducacagaopraticasociaisporque
sdodesenvolvidasio ambitodasrelagbeshumanase criam sentidode umasignificagao
gue seconstroi a medida que os atores se defrontam e se constituem como sujeitos
interlocutores, ou seja, como praticas sociais articuladas na cultura e constituidoras dela
ao mesmo tempo (Fonseca, 2004).

Osmeiosdecomunicacdmaatualconjunturadasociedadéecnoldgicapermitem
gue eles atuem como educadores, contudo, 0s espacos responsaveis pela educacédo formal,
as escolas, universidades e demais instituicOes caracterizam estes como um sistema de
ensino informal, como se todo o tipo de conhecimento que circula e € produzéespor
nao possa fazer parte do aprendizado do aluno, pois para boa parte desses, consideram
esse saber insignificante e o excluem da formacao do estudante.

As midiasdigitais compreendenuma vastagamade instrumentosdentreeles
podemos citar as video asl| simula¢des interativas, plataformas de aprendizado online,
realidade virtual, redes sociais, podcasts, bibliotecas digitais, entre outros. Nesse vies,
cada um possui caracteristicas especiais e, assim, ramos distintos de atuagéo pedagdgica.
Ou seja, hasim, diferencagle atuacdalasmidiasdigitais paradiferentesareasdo saber,
visto quehaferramentasnais adequadas para cada area.

Podemosafirmar queas midiasultrapassanos instrumentogécnicos pois desde
sempretém sido utilizadas naapenas como forma de controle, mas também como
transmissao e criacdo de comportamentos de ideias e cultura.

A cultura fornece o conteudo econtexto, a educagéo forneceestruturae a
reflexdq e asmidiaseducacionaisferecemas ferramentas 0s canais unindo-separa
criarumprocesso daprendizagermaisdinamico criticoeintegradcarealidadesociale

digital contemporénea.
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PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O presente artigoaracterizese como uma pesquisa de natureza qualitativa, de
cunho bibliografico e analitico, tem como objetivo apresentar a relagdo entre cultura,
educacdo e midias e destacar sua importancia, pois, a relacao entre cultura, educacéo e
midias educaciona#scrucialporqueaculturamoldao aprendizadcaeducacaderansmite
etransforma @&ultura,e asmidiassaoferramentapoderosague,quanddoemutilizadas,
conectanaescola a realidade, promovem o pensamento critico, democratizam o0 acesso
a informacae desenvolvem cidaddos mais conscientes e engajados na sociedade digital,
tornando o ensino mais relevante e significativo para os alunos.

Em resumo, esse trio fortalece a educacéao, torramamis democratica, relevante
e conectada as necessidades daleéXl, formando individuos capazes de entender,

criar e intervir criticamente no mundo.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados obtidos nessa pesquisa mostram a importancia de se trabalhar com
as midias, pois elas auxiliam bastante o professamimente escolar, tornando as aulas
mais dinamicas e facilitando o ensino e a aprendizagem; as midias educacionais oferecem
muitos beneficios, como:

Engajamento e Motivagcado:Tornam as aulas mais prazerosas e atraentes, usando
recursos que os alunos ja cenam e gostam.

Desenvolvimento do Pensamento CriticoA educacdo midiatica ensina a
analisar, questionar e filtrar informacdes, formando cidaddos mais conscientes e
resistentes a noticidalsas.

Personalizacdo do EnsinoPermitem abordagens mais interative adaptadas
aos diferentes ritmos e perfis de aprendizado dos alunos.

Democratizacdo do ConhecimentoAmpliam o acesso a informacdes e recursos,
reduzindo desigualdades.

Estimulo a Criatividade: Ferramentas digitais facilitam a criacdo de projetos

inovadores e a producao de contetdo pelos proprios alunos, melhorando a autoestima.
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Protagonismo do Aluno:Mudam o foco do professor para o aluno, que se torna
ativo na construcédo do conhecimento, interagindo e trocando saberes.

Preparacdo para o Futuro: Prepaam 0s jovens para viverem plenamente em
uma sociedade cada vez mais conectada e digital.

Também € importante destacar as contribuicbes das midias na cultura, pois elas
sdo fundamentais para moldar percepc¢des, ensinar valores e habitos, promover mudancas
scciais (como igualdade e diversidade), influenciar o consumo e criar uma cultura de
massa globalizada, amesmo tempogue oferece plataformaspara a criagdoe o
compartilhamentde culturas locais, mas também pode gerar manipulacéo e alienagéo se
usada sersenso critico, impactandesde lazeratéaidentidadgessoadcoletiva,assim
comonaeducacaasmidias também oferecem muitos e relacdo a cultura, como:

Formacao de Identidade e Valores: Filmes, musicase sériesmoldamnormas
sociais,influenciando o que consideramos normal ou aceitavel em relacéo a género, raca
e incluséo.

Disseminacao Cultural:As midias transportam costumes e conhecimentos, tanto
dentro de comunidades quanto para o exterior, conectando culturas.

Cultura de Massa e Casumo: A inddstria cultural usa a midia para promover
um modo de vida padronizado, ligando o consumo a felicidade e ao sucesso,
impulsionando a cultura capitalista.

Mudanca Social: Movimentos sociais ganhafarca nas redes, con#VeToo e
Black Lives Matter pressionando por transformacgdes globais e promovendo pautas
importantes.

Criacdo e Expressao: Plataformas digitais permitem que artistas
independentes alcancemablicosvastos,democratizand@ producaocultural (musica,
artedigital, literatura).Educacéo e Critica: Podem ser ferramentaspoderosaspara
o aprendizadoe desenvolvimentalo sensocritico, desdeque usadascom foco na
emancipacaog nao namanipulacao.

As midias sdo uma forca ambivalente: enquanto pode enriquemmareetar,
também podeadronizare controlar,sendoessencialim usoconscientgparamaximizar
seusbeneficios e mitigar seus riscos, dessa forma quando bem utilizadas as midias sao
ferramentas poderosas que, quando bem utilizadas, enriquecem o proueasmedl,

formando individuos mais criticos, criativos e preparados para os desafios do século XXI.
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CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimentdo presentartigofoi muito importante, porque asidiastém
uma importanciacrucial e multifacetadana cultura e na educagao,atuandocomo
ferramentas ddemocratiza¢do do acesso a informacéo, personalizagcdo do aprendizado e
formacdo de cidaddos criticos. Elas transformaram profundamente a forma como
interagimos com o conhecimento e com as expressfes aslltna sociedade
contemporanea, justificando a importancia do estudo.

Podemos concluir que o estudo sobre o0 assunto precisa cada vez mais ser posto
em evidéncia, pois as novas tecnologias facilbastantea vida das pessoas eambito
escolar e culturak educacaanidiatica é fundamentaparaformarcidadaoscapazesle
acessaranalisar, criar e participar de forma critica no ambiente informacional. Isso
permite que os individuos percebam a qualidade, o sentido e os objetivos das informacdes

transmitidasreduzindo a propagacéo de noticias falsas e melhorando o debate publico.
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CULTURA DIGITAL E FORMACAO DOCENTE: DESAFIOS PARA A
EDUCACAO MIDIATICA CONTEMPORANEA E A UTILIZACAO DAS IAS
NO ENSINO DE GENEROS TEXTUAIS

Edson Carlos da Silvd*
INTRODUCAO

A cultura digital constitui um dos eixos estruturantes da sociabilidade
contemporanea, reorganizando profundamente os modos de producdo simbdlica,
circulacdo de discursos e constituicdo de subjetividades. Castells (2011) define esse
contexto como sociedade em redw qual a informacdo assume papel central na
organi za-«0 econ!'!mica, pol 2tica e cultural
mor f ol ogia soci al de nossas sociedadeso ((
desloca as formas tradicionais de produgda@ahhecimento e interpela diretamente a
instituicdo escolar e a formacao docente.

Lévy (2010) compreende a cibercultura como um conjunto de préticas, valores e
modos de pensamento associados ao ciberespaco, marcado pela interatividade e pela
inteligénciac ol et i v a, entendida como um processo
sabem alguma coisao (L®vy, 2010, p . 29) . N
fluidez e a aceleracdo préprias da modernidade tardia tendem a fragilizar vinculos
formativos e a pragkir experiéncias educativas marcadas pela superficialidade. Han
(2017) aprofunda essa critica ao afirmar que o excesso de informacgéo e comunicacao gera
uma sociedade do desempenho, na qual o pensamento reflexivo € continuamente
amea-ado, p ol sp oOisoi teixvciedsasdoe dconduz ~ wviol °nc
16). Nesse cenario, a educacdo midiatica e a formacdo docente assumem papel
estratégico, sobretudo diante da incorporacdo das inteligéncias artificiais (IAs) no campo
educacional. Discutir o uso sldAs no ensino de géneros textuais implica, portanto,
problematizar ndo apenas aspectos técnicos, mas, sobretudo, os fundamentos tedricos,

ideologicos e pedagogicos que orientam tais praticas.
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Isso se justifica, porque a cultura digital, ao instaurar fiémanas de mediacao
simbdlica, redefine os processos educativos. Para Castells (2011), a logica das redes
transforma as praticas comunicacionais e 0s processos de aprendizagem, deslocando a
centralidade da transmissao linear do conhecimento. Lévy (2@i€3canta que o
ciberespaco potencializa a producéo colaborativa do saber, embora essa potencialidade
esteja atravessada por desigualdades sociais e cognitivas.

Nesse sentido, O século XXI configura condicbes materiais e determinantes que
configuram crisesnultiplas e interdependenté<tica, social, ambiental e epistémica
gue constituem reestruturagcées nos campos anteriormente mencionados e determinam
novas condi¢des da vida coletiva e desafios profundamente significativos que exigem
reformulacdes ddsindamentos éticos, politicos e epistémicos que se impdem a formacéao
humana e exigem nova e adequadas posturas da formacao docente com o fulcro de educar
um sujeito capaz de pleno exercicio de uma cidadania ajustada a essa contemporaneidade.

Sob essa oticBauman (2007) aprofunda sua reflexdo ao asseverar que a liquidez
das relacdes contemporanéanovida pela l6gica da obsolescéncia e pela velocitlade
corroi o0 tempo, a cooperacao e o reconhecimento como condi¢cdes de aprendizagem ética
e democr Bani(201%). far leilug critica desse contexto, evidenciando que a
aceleracdo do tempo social, a fragmentacdo da atencdo e a légica da performance
impactam diretamente o trabalho docente. Essas condi¢cdes exigem uma formacéo que
ultrapasse o tecnicismo egpnova a compreensao critica das tecnologias.

Nesse sentido, obserga que os desafios coevos colocam em evidéncia de que a
educacéo, longe de ser um instrumento neutro, apreseitamo um campo de disputas
simbdlicas e politicas no interior da modercidalessa sociedade em intenso processo
liquefacdo dos solidos, consoante Bauman. Inserida em uma sociedade regida pela légica
da fluidez e do consumo, ela ndo s6 reproduz, mas também pode tensionar, as formas
contemporaneas de dominacao.

Assim, no campo daformacdo docente, NOvoa (1992) sustenta que a
profissionalidade do professor se constréi na articulacdo entre saberes, identidade e
pratica. Schon (2000) concebe o docente como profissional reflexivo, capaz de analisar
criticamente sua acdo pedagdgica @mtextos complexos. Perrenoud (2000) reforca
essa perspectiva ao destacar a necessidade de mobilizacdo de competéncias para lidar

com situacgOes educativas incertas.
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Moran (2014) e Kenski (2012) defendem que a integracdo das tecnologias digitais
deve estaassociada a mudancas pedagodgicas profundas, e ndo a mera incorporacéo de
ferramentas. Nesse sentido, o uso das inteligéncias artificiais no ensino de géneros
textuais so se justifica quando orientado por uma mediac&o pedagdgica critica, conforme
preconizaBuckingham (2003) ao discutir os fundamentos da educacdo midiética.

Dessa forma, essas condi¢cdes materiais da sociedade das las comprometem velhas
formas de ensino, pois a homogeneizacdo curricular pode provocar a desvalorizagéo a
pluralidade cultural egstemoldgica. A imposicdo de curriculos padronizadosranca
de um projeto nacional homogéneo e eurocéntficmarginaliza saberes ndo soé
tradicionais, como os indigenas, os quilombolas e os periféricos, perpetuando o que
Quijano (2005)aldiechad™ ndo ficabd ema . Assi m, SOor
perspectiva curricular e a insercao de novas praticas de ensino, especialmente, a educacao
para a utilizacdo ética das las, podera contribuir proficua e producentemente para a

formacao critica e ética do eiddo contemporaneo.

GENERO TEXTUAL, DIALOGISMO, AUTORIA E Al -TEXTUALITY NA
LINGUISTICA APLICADA

A concepcao de género textual que fundamenta este trabalho -sacoes
contribui-»es do C2rculo de Bakhtin, par a
rek ati vamente est8veis de enunciadosoO const.i
da atividade humana (Bakhtin, 2011, p. 262). Esses géneros articulam contetado tematico,
estilo e construcao composicional, refletindo condi¢cbes sociais, ideolégicatdrechs
especificas. A linguagem, nessa perspectiva, € compreendida como pratica social
essencialmente dialégica, na qual todo enunciado se constitui como resposta a outros
enunciados e antecipa réplicas futuras.

No ambito da Linguisticd\plicada, essa concepc¢éo desloca a andlise do texto
como produto para o texto como acdo situada, atravessada por relacbes de poder,
ideologia e historicidade. A autoria, nesse quadro, ndo € entendida como origem soberana
do sentido, mas como posicionamemsponsivo e ético em uma cadeia discursiva
heterog®°nea. Como observa Bakhtin, fio autor

povoada de vozes al heiaso (Bakhtin, 2011, P
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Esse entendimento dialoga diretamente com a proposta d8iKgK ang (R25),

ao introduzir o conceito d&l-textualityno campo da Linguistica Aplicada. Para o autor,

a textualidade produzida por inteligéncias artificiais generativas deve ser compreendida

como uma forma emergente de textualidade intertextual, naqualtextosg er ados fdApe
recombinacao de vozes e conhecimentos passados, sem a mesma intencédo consciente ou

i deol ogia que o0s humanos trazem para a prc
formulacédo tensiona concepcdes tradicionais de autoria e originalidattr@jcéanto a

linguistica quanto a educacéo.

Tang propde compreender a IA como um participante ndo humano em uma cadeia
intertextual ampliada, na qual a agéncia discursiva € distribuida entre sujeitos humanos,
artefatos técnicos, bases de dados e modédositmicos. Nesse sentidoA&textuality
redefine a intertextualidade ao reconhece
independentes das vozes humanas, mas incorporam tanto as vozes dos usuarios quanto as
vozes sedimentadas nos grandes corpora deatm@nt oo ( Tang, 2025,
perspectiva aproximae do conceito bakhtiniano de heteroglossia, ainda que se diferencie
dele ao excluir a responsividade ética e a intencionalidade proprias do sujeito humano.

A articulagdo entre Bakhtin e Tang permiteangweender a producao textual
mediada por IA como um fenémeno discursivo ideologicamente situado. Embora a IA
nado possua consciéncia ou intencdo, seus textos sdo atravessados por valores,
silenciamentos e regularidades discursivas oriundas de seus dddkmeaiteento e das
agendas sociotécnicas das corporacdes que a desenvolvem. Como alerta Tang, é
necesss8rio examinar criticamente A como ag
influenciar a diversidade de vozes refletidas nas interacées htmarmm ( T a p.g , 2025
19).

No contexto educacional, especialmente no ensino de géneros textuais, essa
abordagem exige uma mediacao docente ancorada na Linguistica Aplicada critica, capaz
de problematizar autoria, agéncia e ideologia no uso pedagoégico das IAs. A interacéo
comtextos gerados por IA deve ser compreendida como pratica de letramento situada, na
gual os estudantes sdo chamados a assumir posi¢ao autoral, avaliando, recontextualizando
e tensionando os sentidos produzidos pela maquina, e ndo al@eidno discurso

neutros ou autoritativos.
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PROCEDIMENTOS METOLOGOGICOS

A pesquisa caracterizéé como qualitativa, de natureza documental. A
abordagem qualitativa permite apreender os fendmenos educacionais em sua dimensao
simbdlica e histdrica. Segundo Minayo (201ékse tipo de pesquisa privilegia a
interpretacdo dos sentidos e significados presentes nas praticas sociais.

O corpus documental é constituido por obras tedricas e estudos académicos que
abordam cultura digital, formacdo docente, educacdo midiatica, ogétextuais e
inteligéncias artificiais na educacado. A andlise foi orientada por categorias teéricas como
cultura digital, mediacdo pedagdgica, género do discurso, formacdo docente critica e

educacéao midiética.

DISCUSSOES EPISTEMOLOGICAS

As discussdes €eicas indicam que a utilizacdo das IAs no ensino de géneros
textuais pode tanto reforcar praticas instrumentais quanto favorecer processos formativos
criticos. Jenkins (2009) destaca que a cultura da convergéncia amplia as possibilidades
de participacdogenquanto Livingstone (2009) enfatiza a necessidade de mediagao
educativa no uso das midias.

Nesse sentido, Hobbs (2011) argumenta que a educacao midiatica deve promover
competéncias criticas para a leitura e producéo de discursos midiaticos(Zogire
refor-a que toda pr8tica educativa ® um at
neutrao (Freire, 2011, p . 96) , o que i mpl
tecnologias. Saviani (2013) acrescenta que a educacdo deve possibilitar agmopria
critica da cultura historicamente produzida.

Giroux (1997) e Apple (2006) contribuem para compreender as tecnologias como
espacos de disputa ideoldgica, nos quais se produzem consensos e resisténcias. Assim, 0
ensino de géneros textuais mediado por, ls8damentado na perspectiva bakhtiniana,
pode contribuir para a formacao de sujeitos criticos, desde que orientado por uma praxis
pedagdgica emancipatéria.

Disso se pode concluir que o ensino de géneros textuais, ao incorporar uma

educacdo ética e cidadéticulara a pratica pedagogica e formard um cidadéo capaz de
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articular razdo e solidariedade, teoria e pratica, reflexdo e acdo, comunicacao e ética que
poderd ndo so resistir as logicas do capital, mas reinventar a educacdo como espaco de

producéo de sdidos e vinculos humanos.

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise tedrica realizada evidencia que a articulacdo entre cultura digital,
formacdo docente e educacdo midiatica contemporanea exige fundamentos
epistemologicos soélidos e uma concepcdao critica de Igegna educacgdo. A utilizagdo
das inteligéncias artificiais no ensino de géneros textuais apresenta potencial formativo,
desde que mediada por professores reflexivos e ancorada em uma perspectiva dialégica
de linguagem.

Portanto que a centralidade da foré@gdocente critica constitui condigdo
indispensavel para que as IAs sejam incorporadas de modo pedagodgico, ético e
emancipatério, contribuindo para praticas educativas comprometidas com a leitura critica

do mundo digital.
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A RELACAO ENTRE CULTURA, EDUCACAO E MIDIAS EDU CACIONAIS

Mateus Alves Faustind®
Samuel de Souza SilvV4
Marcio Silva Lopes’’

INTRODUCAO

Arelacao entre cultura, educacéo e midias educacionais tem se configurado como
um dos eixos centrais das discussdes contemporaneas no campo educacional, sobretudo
diante do avanco das tecnologias digitais e da consolidacdo da chamada cultura digital.
A educacdo, enquanto pratica social historicamente situada, ndo ocorre de forma
dissociada da cultura, uma vez que esta permeia valores, linguagens, simbolos e modos
de pensar que estruturam o0s processos de ensino e aprendizagem. Nesse contexto, as
midias educacionais emergem como importantes mediadoras culturais, capazes de
ampliar, ressignificar e transformar as praticas pedagogicas tradicionais.

A sociedade contempémea caracterizee pela intensa circulacao de informacoes
e pela presenca constante das Tecnologias Digitais da Informagcdao e Comunicacéo
(TDIC), que impactam diretamente as formas de interacdo social, producdo de
conhecimento e construcdo de identida@emncas, jovens e adultos estao inseridos em
ambientes midiaticos diversos, nos quais imagens, sons, textos e hipertextos se articulam
de maneira dinamica. Dessa forma, teseaimprescindivel refletir sobre o papel da
escola e da formacéo docente fremtesse cenario, especialmente no que diz respeito a
educacédo midiatica e ao desenvolvimento do pensamento critico.

A cultura digital redefine as fronteiras entre o ensino formal e informal,
desafiando as instituicdes educacionais a dialogarem com prétitasais que

extrapolam o espac¢o escolar. As midias educacionais, quando utilizadas de forma
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consciente e critica, podem contribuir para a democratizagédo do acesso ao conhecimento,
para a valorizacdo da diversidade cultural e para a formacdo de sujgdinsnaos e
participativos. No entanto, seu uso acritico pode reforcar desigualdades e reproduzir
discursos hegemonicos.

Diante desse contexto, o presente resumo expandido tem como objetivo analisar
a relacéo entre cultura, educacao e migliagacionais, discutindo como esses elementos
se articulam no cenario da cultura digital contemporanea. Bes@mmpreender o
potencial pedagodgico das midias, bem como os desafios e possibilidades que se
apresentam para a formacdo docente e para asapré&titcativas, especialmente no
ambito da educacéo basica e superior.

Além disso, é fundamental reconhecer que a mediacéo tecnolégica na educacéao
nao se limita ao uso instrumental de recursos digitais, mas envolve uma mudanca
paradigmatica na forma comaonhecimento € construido, compartilhado e validado. A
cultura digital exige da escola uma postura mais aberta a inovacdo, ao dialogo
intercultural e a pluralidade de vozes que comp&em o tecido social. O professor, nesse
sentido, assume o papel de curadfagilitador e mediador dos processos de

aprendizagem, integrando as midias ao curriculo de maneira critica e significativa.

A EDUCACAO COMO PRATICA CULTURAL

A educacdao pode ser compreendida como uma pratica social e cultural, construida
historicamente partir das relagdes estabelecidas entre os sujeitos em diferentes contextos
sociais, politicos e culturais. Longe de se restringir a transmisséo de conteldos escolares,
0 processo educativo envolve a producao, a circulacdo e a ressignificacdo de saberes q
refletem os valores e as experiéncias de uma determinada sociedade. Nesse sentido, a
educacdo esta intrinsecamente vinculada a cultura, uma vez que ambas se constituem de
forma dindmica e interdependente.

Para Freire (1996), a educacado é um ato esseecrite politico e cultural, no qual
educadores e educandos constroem o conhecimento de maneira dialégica, por meio da
leitura critica da realidade. O autor destaca que ensinar ndo significa apenas transferir
saberes, mas criar condigcbes para que 0s ssijsgotornem capazes de produzir e

interpretar o conhecimento a partir de suas vivéncias. Assim, ndo ha educacgdo neutra,
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pois todo processo educativo carrega valores, ideologias e concepc¢des de mundo que
influenciam a formacéo dos individuos e suas forneaatdacao social.

A cultura, por sua vez, pode ser entendida como o conjunto de significados,
simbolos, crengas, praticas e modos de vida que orientam a vida em sociedade. Conforme
aponta Setton (2010), a cultura atua como uma matriz formadora dos sujeitos
influenciando suas percepcdes, comportamentos, identidades e formas de interacéo
social. Dessa forma, os individuos ndo apenas reproduzem a cultura, mas também a
transformam continuamente, a partir de suas experiéncias e relacdes sociais.

Nesse context@ escola, enquanto instituicdo social, é atravessada por multiplas
manifestacdes culturais, que se expressam nas linguagens utilizadas, nos curriculos, nas
praticas pedagodgicas e nas relacfes estabelecidas entre professores e estudantes.
Reconhecer a edacdo como pratica cultural implica compreender que o espacgo escolar
ndo € homogéneo, mas marcado pela diversidade cultural, social e histérica dos sujeitos
que o compdem.

A valorizacdo dessa diversidade contribui para a construcdo de uma educacéo
mais inclsiva, critica e contextualizada, capaz de dialogar com os saberes produzidos
fora do ambiente escolar e de reconhecer os estudantes como sujeitos historicos e
culturais. Tal perspectiva favorece a formacdo integral do individuo, promovendo nao
apenas o denvolvimento cognitivo, mas também a consciéncia critica, 0 respeito as

diferencas e a participacéo ativa na transformacéao da realidade social.

Cultura digital e transformacdes educacionais

O advento da cultura digital tem provocado profundas trans@@®esanos modos
de produzir, compartilhar e acessar informagdes, impactando significativamente as
formas de comunicacéo, de sociabilidade e de construgcdo do conhecimento. A expansao
das tecnologias digitais, especialmente da internet e das redes soasiisilifpo o
surgimento de novos ambientes de interacdo, nos quais 0s sujeitos deixam de ocupar
apenas o papel de receptores de informacdes para atuarem também como produtores de
conteudo. Nesse contexto, Pierre Lévy (1999) destaca que a ciberculturaanaags
formas de comunicacéo e de inteligéncia coletiva, fundamentadas na interatividade, na

colaboragéo e na participacdo ativa dos individuos.
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De acordo com Lévy (1999), o conhecimento, no ambito da cultura digital, deixa
de ser organizado de mandireear e hierarquizada, passando a ser construido de forma
hipertextual e multimodal, articulando diferentes linguagens, como texto, imagem, som
e video. Essa nova configuracdo amplia as possibilidades de aprendizagem e exige o
desenvolvimento de competéas relacionadas a leitura critica, a selecao de informacdes
e a producao de sentidos em ambientes digitais.

Essas transformacfes repercutem diretamente no campo educacional, uma vez
gue desafiam os modelos tradicionais de ensino, centrados na transtaissételdos
e na figura do professor como detentor exclusivo do saber. Diante desse cenafg torna
necessario repensar metodologias, curriculos e praticas pedagdgicas, de modo a integra
los as dinamicas da cultura digital. Moran (2015) ressalta qtecaslogias digitais,
guando utilizadas de forma intencional e pedagogicamente planejada, podem favorecer
aprendizagens mais significativas, ao estimular a autonomia, a criatividade, a colaboracéo
e 0 protagonismo dos estudantes no processo educativo.

Entretanto, o autor adverte que a simples insercdo de recursos tecnoldgicos no
ambiente escolar ndo garante, por si so, a inovacao educacional. Para que as tecnologias
contribuam efetivamente para a aprendizagem, é fundamental repensar o papel do
professor, ge passa a atuar como mediador, orientador e facilitador do conhecimento,
bem como o papel da escola, que deve se abrir a praticas mais flexiveis, dialégicas e
contextualizadas.

A cultura digital e suas transforma¢des educacionais configuram um cenario
dindmico e em constante evolugcdo, que demanda n&o apenas a incorporagdo de
tecnologias nos espacos educativos, mas também uma revisdo profunda das praticas
pedagadgicas e das politicas institucionais. Além das mudancas apontadas por Lévy (1999)
e Moran (2015)¢é importante destacar que a cultura digital promove a democratizacdo do
acesso a informacdo, possibilitando uma participacdo mais inclusiva e plural nos
processos de construgdo do conhecimento. Essa democratizagdo, contudo, impde o
desafio de lidar com aobrecarga informacional e a necessidade de desenvolver
habilidades para a avaliacado critica das fontes, a fim de evitar a disseminacao de
conteudos imprecisos ou manipulativos.

Ademais, a interatividade caracteristica dos ambientes digitais estimula a

aprendizagem colaborativa e a coconstrucao do saber, favorecendo a criacdo de redes de
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aprendizagem que ultrapassam os limites fisicos da sala de aula. Nesse contexto, o papel
do professor se amplia para o de mediador de experiéncias, que deve promover a
autoromia dos estudantes e o desenvolvimento de competéncias para a vida em
sociedade, tais como o pensamento critico, a criatividade e a ética digital.

A cultura digital também evidencia debates relacionados as diferencas geracionais
no uso e na apropriacaosdeecnologias. O conceito de nativos e imigrantes digitais,
popularizado por Prensky (2001), busca explicar essas distingdes, apontando que 0s
estudantes atuais crescem imersos em ambientes digitais, enquanto muitos docentes ainda
se encontram em processte adaptacdo a essas novas linguagens. Embora tal
classificacdo seja alvo de criticas por seu carater generalizante, ela contribui para a
reflexdo acerca dos desafios enfrentados pela escola contemporanea no que diz respeito
a formacao docente e a neceadiel de desenvolver competéncias digitais criticas, tanto
em professores quanto em estudantes.

Assim, compreender a cultura digital e suas implicacbes para a educacédo é
essencial para a construcdo de praticas pedagodgicas que dialoguem com as demandas da
sodedade contemporanea, promovendo uma formacdao critica, participativa e alinhada as

transformacdes culturais em curso.

Midias educacionais como mediadoras culturais

As midias educacionais podem ser compreendidas como dispositivos técnicos e
simbdlicos quenediam os processos de ensino e aprendizagem, atuando como elementos
centrais na circulacédo de saberes e na construcéo de sentidos. Nessa perspectiva, Belloni
(2005) afirma que as midias nao se restringem a ferramentas instrumentais utilizadas para
transnitir contetdos, mas constituem verdadeiras matrizes culturais, uma vez que
influenciam formas de pensar, de se expressar e de se relacionar com o conhecimento e
com o mundo.

Ao considerar as midias como mediadoras culturais, -sgnaecessario
reconhecerseu papel na formacdo dos sujeitos e na producdo da realidade social.
Guareschi (2008) destaca que os meios de comunicacdo exercem forte influéncia na
construcdo da realidade, pois selecionam, organizam e hierarquizam informagoes,

contribuindo para a conktacdo de determinados discursos, valores e ideologias. Dessa
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forma, o consumo acritico das midias pode reforcar estereotipos e desigualdades,
enquanto uma abordagem educativa critica pode possibilitar a compreensdo dos
interesses e dos impactos sociaesspntes nos conteudos midiaticos.

Nesse sentido, evidenesg a importancia do desenvolvimento de uma educacao
midiatica que capacite os estudantes a analisar, interpretar e produzir contetdo de maneira
consciente e critica. Tal abordagem busca promovégitara critica das midias,
permitindo que os sujeitos compreendam ndo apenas 0 que € veiculado, mas também
como e por que determinadas mensagens séo construidas e difundidas. Assim, a educagéo
midiatica contribui para a formac¢ao de cidaddos mais criged8nomos e participativos.

No contexto educacional, as midias assumem diferentes formatos, como a midia
impressa, o radio, o audiovisual, a informatica, a internet e as redes sociais, cada uma
apresentando potencialidades pedagodgicas especificas. Quegiadas de forma
planejada e articuladas aos objetivos educacionais, essas midias podem ampliar as
possibilidades de aprendizagem, tornando o processo educativo mais dinamico, interativo
e contextualizado.

Compreender as midias educacionais comediadoras culturais implica
reconhecer que elas ndo apenas veiculam conteudos, mas também produzem sentidos,
valores e formas de interpretar a realidade. Ao dialogarem com as experiéncias culturais
dos estudantes, as midias podem aproximar 0s conhecinaeatdémicos do cotidiano,
favorecendo aprendizagens mais significativas. Conforme destaca Moran (2015), o uso
pedagdgico das midias contribui para metodologias mais participativas e colaborativas,
desde que esteja associado a mediacdo consciente dos@radeao planejamento
didatico.

Além disso, Jenkins (2009) ressalta que a cultura da convergéncia amplia as
possibilidades de participacdo, autoria e colaboracdo, ao integrar diferentes midias e
linguagens em um mesmo ambiente comunicacional. No ambitca@doal, essa
convergéncia favorece préticas pedagogicas que estimulam a producdo de conteudos, o
trabalho coletivo e o protagonismo estudantil, reforcando o papel das midias como

mediadoras culturais no processo de ensino e aprendizagem.
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Educacéo midi&ica e pensamento critico

A educacdo midiatica configuse como uma abordagem fundamental no
contexto da sociedade contemporanea, marcada pela ampla circulagao de informacdes e
pela centralidade das midias nos processos de comunicacao, socializacliuedmndo
conhecimento. Essa perspectiva busca integrar as midias aos processos educativos ndo
apenas como recursos didaticos, mas como objetos de analise e reflexdo critica. Segundo
Bévort e Belloni (2009), a educacédo midiatica deve ultrapassar 0 usmarge técnico
das ferramentas digitais, promovendo a analise, a interpretacdo, a producdo e a
compreensao critica das mensagens midiaticas, considerando seus contextos de producao,
circulacao e recepcéao.

Nesse sentido, a educagao midiatica assume um gstpatiégico na formacéo de
sujeitos criticos, capazes de compreender as midias como constru¢des sociais e culturais
permeadas por interesses econdmicos, politicos e ideoldgicos. Ao desenvolver
competéncias relacionadas a leitura critica das midias, uaests sdo estimulados a
guestionar a aparente neutralidade das informacdes, identificar discursos hegemaonicos e
reconhecer os mecanismos de poder que atuam na selecdo e na hierarquizacdo dos
conteudos midiaticos.

A escola, enquanto espaco privilegiaddatenacéo social e cultural, desempenha
um papel central nesse processo, ao possibilitar a mediacdo pedagogica necessaria para
gue os estudantes desenvolvam habilidades criticas frente ao intenso fluxo informacional
caracteristico da cultura digital. A edhgdo mididtica contribui, assim, para o
fortalecimento do pensamento critico, ao incentivar praticas educativas que promovam a
investigacdo, a problematizacdo e o debate acerca das informacdes veiculadas pelas
midias. Esse movimento torse especialmenteelevante diante da disseminacédo de
noticias falsas (fake news), da desinformacéo e da manipulacao de dados, fenbmenos que
impactam diretamente a formacao da opinido publica e a participacao cidada.

Além de favorecer a analise critica, a educacdo mididdimbém valoriza a
producédo de conteudos pelos proprios estudantes, reconhexsecdmo sujeitos ativos
no processo comunicacional. Ao produzir textos, videos, podcasts ou outros formatos

midiaticos, os educandos ampliam sua compreenséo sobre as lmguagydiscursos e
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as estratégias utilizadas pelas midias, desenvolvendo maior autonomia e responsabilidade
ética no uso das tecnologias.

A articulacdo entre cultura, educacédo e midias educacionais-sevedartanto,
essencial para a construcdo de umacagdo comprometida com a formagéo critica e
cidada. Ao considerar as midias como praticas culturais e reconhecer seu papel na
formacao de identidades e valores, a educacdo midiatica contribui para a construcdo de
sujeitos capazes de participar de formasceente, critica e responsavel da sociedade
contemporanea. Dessa forma, a integracao critica das midias ao contexto escolar ndo
apenas amplia as possibilidades de aprendizagem, mas também fortalece a democracia,

ao promover o acesso qualificado a inforé@e o exercicio da cidadania.

PROCEDIMETOS METODOLOGICOS

O presente estudo caractersgacomo uma pesquisa de natureza qualitativa, de
cunho bibliografico e analitico, voltada a compreensao critica da relagdo entre cultura,
educacédo e midias educacima@o contexto da sociedade contemporanea. A abordagem
gualitativa mostrase adequada aos objetivos do trabalho, uma vez que busca interpretar
fendbmenos sociais e educacionais a partir de seus significados, discursos e contextos
histéricos, em vez de qudita-los (Minayo, 2014). Dessa forma, o estudo privilegia a
analise reflexiva e teorica, permitindo uma compreensao mais aprofundada das dinamicas
culturais e educacionais mediadas pelas tecnologias (Gil, 2008).

A metodologia adotada fundamessia na re\8éo de literatura, realizada por meio
da analise de livros, artigos cientificos, teses e dissertacdes que discutem a interface entre
cultura, educacao, cultura digital e midias educacionais. A pesquisa bibliografica
constitui um procedimento essencial paramapeamento dos principais conceitos,
categorias analiticas e abordagens tedricas que sustentam o debate académico sobre o
tema, possibilitando a construcdo de um referencial tedrico consistente e atualizado.

A selecdo do material bibliografico considera relevancia e a contribuicdo dos
autores para 0s campos da educacao, da comunicacéao e dos estudos culturais, priorizando
obras amplamente reconhecidas no meio académico. Entre os autores mobilizados
destacarse Paulo Freire, Pierre Lévy, Maria LuizaBel, José Manuel Moran e Rosa

Maria Bueno Fischer Setton, cujas producgdes oferecem subsidios tedricos fundamentais
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para a compreensdo da educagdo como pratica cultural, da cultura digital e do papel das
midias educacionais na formacao dos sujeitos (FrEd@6; Lévy, 1999; Belloni, 2005;
Moran, 2015; Setton, 2010).

A andlise dos materiais selecionados ocorreu de forma interpretativa e critica,
buscando identificar convergéncias, divergéncias e complementaridades entre as
diferentes perspectivas tedric&sse processo analitico possibilitou a articulagdo dos
conceitos apresentados pelos autores, bem como a problematizacdo de suas contribuicdes
a luz dos desafios enfrentados pela educag¢do no contexto da cultura digital. Assim, a
analise ndo se limitou a dei;do das teorias, mas buscou estabelecer dialogos e reflexdes
gue contribuissem para o aprofundamento do tema.

Tratase, portanto, de um estudo de carater tegeflexivo, que nao envolve a
coleta de dados empiricos, mas que se propde a ampliar @assdess sobre o papel das
midias educacionais enquanto mediadoras culturais no processo educativo. Ao
sistematizar e analisar criticamente a producdo académica existente, o trabalho contribui
para o fortalecimento do debate no campo educacional, ofereadrgidios tedricos que
podem orientar praticas pedagogicas mais criticas, contextualizadas e alinhadas as
demandas da sociedade contemporéanea.

Além disso, a abordagem adotada possibilita estabelecer relagfes entre diferentes
perspectivas teodricas, favored® uma compreensdo mais ampla acerca das
transformacdes educacionais provocadas pela insercdo das midias no contexto cultural
contemporaneo. Ao articular conceitos provenientes das areas da educacao, comunicacao
e cultura, o estudo contribui para a camslio de uma viséo integrada sobre os desafios
e as possibilidades do uso das midias educacionais, reforcando a importancia de préaticas
pedagogicas que considerem o contexto sociocultural dos sujeitos envolvidos no processo

de ensino e aprendizagem.
RESULTADOS E DISCUSSOES

A andlise da literatura evidencia que a relacao entre cultura, educacéo e midias
educacionais é permeada por tensdes e possibilidades, refletindo os desafios e as

potencialidades do contexto educacional contemporaneo. Por um lado, ias mid

educacionais ampliam significativamente o acesso a informacao, diversificam as fontes
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de conhecimento e favorecem o desenvolvimento de praticas pedagdgicas inovadoras e
interativas. Por outro, sua presenca no espaco escolar exige uma posturaefiidiaa

por parte de educadores e estudantes, a fim de evitar a reproducéo acritica de conteudos,
discursos e valores veiculados pelos meios de comunicagédo, muitas vezes marcados por
interesses econdmicos e ideoldgicos.

Os estudos analisados apontam gsienidias educacionais, quando integradas de
forma planejada, intencional e contextualizada, contribuem para tornar o processo de
ensine aprendizagem mais significativo e proximo da realidade dos estudantes. Ao
possibilitar a articulagcdo entre diferentieguagen® como texto, imagem, som e video
0 , as midias favorecem praticas pedagdgicas multimodais e colaborativas, que dialogam
com as formas contemporaneas de producéo e circulacdo do conhecimento. Além disso,
elas ampliam as possibilidades de particgp dos estudantes, estimulando o
protagonismo, a autonomia e o envolvimento ativo no processo educativo.

A relagcdo entre cultura, educacdo e midias educacionaisgeramda mais
evidente quando se considera que os estudantes chegam a escola @sirsenona
cultura fortemente marcada pelas midias digitais. Redes sociais, plataformas digitais e
dispositivos tecnolégicos fazem parte do cotidiano desses sujeitos, influenciando suas
formas de comunicagao, de aprendizagem e de construcao de idenhigadessentido,

0 uso pedagégico das midias possibilita reconhecer e valorizar essas experiéncias
culturais, integrandas ao processo educativo e promovendo um ensino mais
contextualizado, dialégico e significativo.

A literatura analisada tambéndica que, quando a escola ignora ou desconsidera
as midias presentes no cotidiano dos alunos, tende a se estabelecer um distanciamento
entre o conteudo escolar e a realidade vivida pelos estudantes. Esse afastamento pode
comprometer o interesse, a papagao e a aprendizagem. Em contrapartida, quando as
midias séo incorporadas de forma critica e planejada, elas contribuem para a construgcédo
do conhecimento, para o fortalecimento do pensamento critico e para a valorizagdo da
diversidade cultural existenteo ambiente escolar, promovendo uma educacdo mais
inclusiva e democratica.

Entretanto, os resultados da pesquisa bibliografica também evidenciam desafios
significativos para a efetivacdo de uma educacdo midiatica critica. Entre eles destacam

se as limitages relacionadas a formagdo docente, a infraestrutura tecnoldgica das
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instituicbes de ensino e as desigualdades de acesso as tecnologias digitais. A literatura
aponta que a superacdo desses desafios demanda investimentos em politicas publicas
educacionaisna formacéao inicial e continuada de professores e na construcao de
curriculos que integrem, de forma consistente, a cultura digital, as midias educacionais e
a formacdo cidada. Dessa maneira, tesm@ossivel avancar na consolidacdo de praticas
educativa que respondam as demandas da sociedade contemporanea e promovam uma
educacao critica, emancipadora e socialmente comprometida.

Nesse contexto, a andlise dos estudos revela que a integracdo entre cultura,
educacdo e midias educacionais exige uma redadiniqo papel da escola e do professor
no processo educativo. Diante de um cenario marcado pela circulacdo acelerada de
informacdes, tornge fundamental que a escola atue como espaco de mediacao,
orientando os estudantes na selecao, interpretacao e prathucéoteddos midiaticos.
Nesse contexto, o professor deixa de ser apenas transmissor de conhecimentos e passa a
assumir a funcdo de mediador pedagogico, incentivando o dialogo, a reflexdo e a
construcdo coletiva do saber. Assim, a relacdo entre cultdimmagio e midias
educacionais se consolida como um elemento central para a formacgéo de sujeitos criticos,
capazes de compreender a complexidade da sociedade contemporanea e de atuar de

maneira consciente, ética e participativa nos diferentes espacos.sociai

CONSIDERACOES FINAIS

A relagdo entre cultura, educagéo e midias educacionais-ssvélmdamental
para a compreensao dos desafios e das possibilidades que atravessam a educacdo na
contemporaneidade. A presenca crescente da cultura digkafine praticas sociais,
comunicacionais e educativas, exigindo da escola uma postura aberta ao didlogo com as
midias e com as novas formas de producao, circulacdo e apropriacdo do conhecimento.
Nesse contexto, compreender a educagdo como uma préatigaldohplica reconhecer
gue os processos educativos sdo atravessados por valores, linguagens e experiéncias que
extrapolam os limites do espaco escolar, tornando imprescindivel a articulacao entre
saberes académicos e culturais.

As midias educacionais, @manto mediadoras -culturais, apresentam um

expressivo potencial pedagogico, desde que sejam utilizadas de maneira critica,
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intencional e alinhada aos objetivos educacionais. Quando integradas ao processo de
ensino e aprendizagem de forma planejada, esshasnpossibilitam metodologias mais
dindmicas, participativas e contextualizadas, favorecendo o protagonismo dos estudantes
e a construcdo de aprendizagens significativas. Nesse sentido, a educagdo midiatica
emerge como uma estratégia essencial pararaf@o de sujeitos criticos, autbnomos e
participativos, capazes de analisar, interpretar e produzir contetdo de forma consciente e
responsavel no contexto da sociedade digital.

Concluise que a integracdo entre cultura, educacdo e midias educacionais deve
ser orientada por principios éticos, pedagdgicos e democraticos, visando a construcao de
uma educacgao mais inclusiva, significativa e socialmente comprometida. Tal integracao
pressupde a superacao de praticas pedagogicas tradicionais e a valorizagisidadbv
cultural presente no ambiente escolar, reconhecendo 0s estudantes como sujeitos
histéricos e culturais. Além disso, sugsee para pesquisas futuras, a realizacdo de
estudos empiricos que investiguem praticas pedagdgicas mediadas por midias em
diferentes contextos educacionais, de modo a ampliar a compreensao sobre os impactos
e os desafios da educacao midiatica na pratica escolar.

Tornase evidente, ainda, que a inser¢cdo das midias educacionais no contexto
escolar ndo pode ocorrer de forma espoed ou meramente instrumental. E necessario
gue esse processo seja sustentado por planejamento pedagogico consistente, formacao
inicial e continuada dos professores e politicas educacionais que favorecam o uso
consciente, critico e contextualizado dasitdagias. Dessa forma, as midias deixam de
ocupar um papel secundario ou auxiliar e passam a atuar como elementos integradores
do processo educativo, contribuindo para a mediacdo entre cultura, conhecimento e
praticas pedagogicas.

Por fim, destac@e que aarticulacdo entre cultura, educacdo e midias
educacionais contribui para a ressignificacdo das préaticas pedagogicas e para a ampliacdo
das possibilidades de ensino e aprendizagem. Ao reconhecer as midias como parte
constitutiva da cultura contemporaneasaola aproximae do cotidiano dos estudantes
e fortalece seu papel social na formacgéo de cidad&aos criticos, reflexivos e éticos. Assim,
refor¢ase a importancia de uma educacao comprometida com a leitura critica das midias,
gue valorize o didlogo, a ganpacdo e a construgdo coletiva do conhecimento,

apresentandse como um caminho necessario para enfrentar os desafios da sociedade
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atual e promover uma educacdo democratica, humanizadora e alinhada as transformagdes

sociais e tecnologicas.
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CULTURA DIGITAL E PRATICAS EDUCATIVAS: DESAFIOS E
POSSIBILIDADES NA FORMACAO DE LEITORES

Ana Beatriz ShammarLima da Silva’®
Evllyn Monique Aradjo deLima’®
Maria Heloyza Dias de Souz®

AndrezzaMaria Batista do NascimentoTavares!

A crescente incorporacéo das Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao
(TDICs) na vida cotidiana reconfigurou profundamente a maneira coo®
comunicamos, produzimos e consumintoshecimentoNessecenario,a escola,e em
particular o ensinode Lingua Portuguesa, enfrenta o papel de adaptar suas praticas
pedagdgicas para formar individuos plenamente capazes de atuar na sociedade
informacioral. Este trabalho insei® no debate sobre a Cultura Digital e as Praticas
Educativas, analisando os desafios e as possibilidades inerentes a formacéo de leitores
criticos na contemporaneidade.

Um conceito que que norteia esta discussad &rmamento Digitd?. Conforme
apontado por Oliveira (2025), transcende o dominio técnico das ferramentas, exigindo a
capacidade de utilizar as tecnologias de forma critica para interpretar, criar e compartilhar
informacdes em ambientes virtuais. A formack leitores criticos, neste contexto, ndo
se restringe a decodificacdo textual, mas abrange habilidades cruciais como a avaliacao
da credibilidade das fontes, a interpretacdo de hipertextos e a producédo de contetdos
multimodais. Essaideia mais ampla de leitura exige que repensemos o0s objetivos do
ensino de Lingua Portuguesa, reconhecendo as competéncias digitais como um

componente fundamental da formagé&o discente.
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2R (. .. )seend edmldet r a mfermadesetero acessa informeagioe a suasubsequente
utilizacdo no cotidiano. E relente pontuar que muitas sdo as definicdes e estudos sobre o conceito de
|l etramentoo (Moreira, 2012, p. 2)
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No entanto, a transi¢cgmarapraticaseducativagjue estejamalinhadasa cultura
digital néo é umatarefafacil. Um dosprincipaisdesafiose a formacaocontinuadados
professoresja que muitos ainda usam métodostradicionaise tém dificuldades em
incorporar asTecnologias Digitais de Informagéo e Comunicagéo (TDICs) de forma
significativa e pdagodgica. Essa falta de preparo, combinada com as limitagdes de
infraestrutura nas instituicbes de ensino, dificulta ainda mais o desenvolvimento do
letramento digital. Ademais, com o crescimento das fake news, € fundamental que o
professor desempenhe unapel importante na mediagcdo do conhecimento digital,
ajudando os estudantes a desenvolver uma postura critica diante das informages que
encontram online.

Diante desse contexto, este estudo se orienta pela seguinte pergunta de pesquisa: De
gue maneira agtnologias digitais podem ser integradas ao ensino da lingua para promover
um letramento digital reflexivo e, a0 mesmo tempo, enfrentar os desafios impostos por ela?
A partir dessa problematizacéo, se estabelece como objetivo deste trabalho analisar de que
maneira as tecnologias digitais podem ser integradas ao ensino da lingua com vistas a
promover um letramento digital reflexivo e enfrentar os desafios decorrentes do uso dessas
tecnologias no contexto educativo.

A realizacéo deste estuglgstifica-se diante das transformacdes provocadas pela
cultura digital nas préticas de leitura e escrita e dos desafios que essas mudancas impdem
ao ensino da Lingua Portuguesa. Considerando o crescente uso das Tecnologias Digitais de
Informacg&o e Comunicdo no cotidiano dos estudantes, tesaanecessario refletir sobre
0 papel da escola e do professor na formacgéo de leitores criticos capazes de interpretar,
avaliar e produzir informacdes de forma consciente nos ambientes digitais. Assim, ao
discutir o leramento digital para além do uso instrumental das tecnologias, esta pesquisa
contribui para o aprofundamento tedrico sobre préaticas educativas alinhadas as demandas
contemporaneas, além de oferecer subsidios para repensar metodologias de ensino e

fortaleer a formacgéo docente voltada a cidadania digital.
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FUNDAMENTACAO TEORICA

Educacao e midias educacionais

A chegada da Cultura Digifdlmudou a forma como nos comunicamos e
acessamos informacdes, impactando diretamente o ambiente escolar e o processo de
formacéao ddeitores. O estudante contemporaneo é um verdadeiro nativo digital, vivendo
em um mundo cheiale midias que exige novas habilidades para entendertextos
multimodaise hipertextos (Rochat al, 2024). Por isso, as escolas precisam se adaptar a
essa hova realidade, mudando as praticas de ensino tradicionais.

Nesse cenario, as midias educacionais deixam de ser apenas complementos
passam a ser 0 centro das metodologias ativas. Incorporar redes sociais e tecnologias
digitais no ensino de Lingua Portuguesa, por exemplo, é fundamental para que o aluno
aprenda a ler e criar textos em diferentes géneros e plataformas. Rocha et4al. (202
destacam que a discussdo sobre a intersecdo entre letramento e midias sociais visa
justamente sublinhar as contribuicbes e os desafios para o ensino.

Para que essa integracao seja efetiva, € necessario que haja uma compreensao da
mudanca de paradigmalditura ndo se restringe mais ao suporte impresso; ela se expande
para as telas, exigindo do leitor a navegacéao, a curadoria de informacdes e a avaliacdo de
fontes. Nesse sentido, a adaptacdo das praticas educativas as novas realidades impostas
pelas tecalogias digitais € fundamental, conforme apontado por autores que estudam a

aplicacdo das teorias de letramento de Soares e Kleiman.

As teorias de letramento contemporaneo, ao serem aplicadas, revelaram
a necessidade de uma abordagem integrada que ceressdealidades
socioculturais dos estudantes.O uso de textos auténticos e
contextualizados, bem como a promogBopraticaseducativasque
estimulem a reflexdo critica e a participacdo ativa dos alunos, séo
fundamentais para tornaraprendizadamaissignificativo (Rochagt

al., p. 29).

83 O termo Digital, integrado a Cultura, define este momento particular da humanidade em que o uso de
meios digitais de informa¢&o e comunicacdo serelipam, a partir do século passado, e permeiam, na
atualidade, processos e procedimentos amplos, em todos os setores da sociedade (Kenski, 2018).
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Na pandemiado COVID-19, no anode 2020,foi determinadgaraasescolase
adaptarem a uma nova realidade: a experiéncia do Ensino Remoto Emergencial (ERE).
Com isso, os professores e estudantesnfomaseridos em um novo desafio para
compartilhar a cultura digital no dia a dia e passarem a utilizar as metodologias da
Educacéo a Distancia (EaD) de maneira rapida e, em alguns casos, sem um conhecimento
prévio. A experiéncia do ERE trouxe desafios marasercao das Tecnologias Digitais
da Informacédo e Comunicacéao (TDIC) na vida escolar.

Nesse contexto, as instituicbes educacionais, junto dos professores e estudantes,
aprenderam a lidar com odesafios do letramento digital, passandoa utilizar
metodol@ias de aprendizagem para auxiliar na educacdo online. Desse modo, as
dificuldades na formac&do docente em lidarem com o uso das tecnologias digitais em
diferentes situacdes @asinosdo muito importantes. A partir disgamprescindivebue
osdocentescomumacapacitacd@em sua formagao para utilizarem essas tecnologias de
forma criativa e pedagdgica, aprendam a lidar e pér em prética o letramento digital no

uso diario em sala de aula, seja com jogos educativos ou plataformas digitais.

Desafios na praica de leitores criticos

O desafio central na formacéo de leitores criticos na era digital reside na
compreensae aplicacdo do conceito de Letramento Digital. Nesse sentido, ersiende

que:

Letramentos digitais (LDs) sao red#sletramentogpraticassociais)

gue se apdiam, entrelagcam, e apropriam mutua e continuamente por
meio de dispositivos digitais (computadores, celulares, aparelhos de TV
digital, entre outros) para finalidades especificas, tanto em contextos
socioculturais limitados fisicamenteuanto naqueles denominados
online, construidos pela interacdo social mediada eletronicamente
(Buzato, 2006, p. 16).

De acordo com Oliveira (2025), o letramento digital pode ser contextualizado
como o conjunto de habilidades, conhecimentos e atitudessaeosspara acessar,
compreender, avaliar e criar informacgdes utilizando as tecnologias e midias digitais.
Diferentemente do letramento tradicional, que foca na decodificacdo da escrita, o
letramento digital exige competéncias adicionais, como a capadigadeeragir em
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ambientes virtuais, discernir a credibilidade de conteddos online e participar de forma
ética nas redes.

A influéncia do letramento digital em sala de aula é significativa, pois ele
influencia diretamente na mudanca do objeto de estufimocse deslocaparagéneros
textuais digitais, como posts, memes, videos e hipertextos, exigindo que o aluno
compreenda suas légicas e convencdes especificas. A demanda de criticidade; o volume
e a velocidade da informacéo expdem os leitores ao riscesti#amacaoe fake news
tornando a leitura critica uma habilidadesddrevivénciaivica e intelectual.O leitor
precisaserum curadore avaliadorde contetdo.

A préatica de leitores criticos, neste cenario, enfrenta desafios complexos. N&o
bastaapenas ler o que estacrito;e precisoquestionaasintencéegortrasdaproducao,

a autoria, o contexto de circulacdo e as tecnologias de suporte. Como consequéncia, 0

ensinodalingua portuguesa, por exemplo, esta em constante reestruturagédocexigind

[...] mudancas nosonteudosmetodologias diretrizesescolares|...]

Sua implementacao efetiva esta condicionada a formacao adequada dos
professores, a disponibilizacdo de tecnologias e ao compromisso das
escolascom uma propostaeducacionalvoltada a cidadaniadigital.
Embora os obstaculos sejam numerosos, as possibilidadesvdgao

e avanco pedagdgico sao promissoras (Oliveira, 2025).

Portanto, o desafio maior é transpor a instrumentalizacdoda tecnologia
para um uso pedagoégico guestimule a reflexdo critica e a atuacéo cidada do leitor no

mundo digital.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O presente trabalho se caracteriza como um estudo de abordagem qualitativa,
desenvolvido a partir de pesquisa bibliografica e andliserpretativa de textos
cientificos que discutem a cultura digital, o letramento e as praticas educativas
contemporaneasForam selecionados dois artigos: Letramento digital e o ensino de
Lingua Portuguesa: Desafios e perspectivas (IISCientific) e OQnlett® e as midias
digitais: contribuicdes e desafios no ensino da Lingua Portuguesa (Vista Cientifica),

escolhidos pela relevancia tedrica e pela relacao direta com o tema investigado.
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A andlise dos artigos selecionados foi realizada de forma critica gacatma,
buscando identificar convergéncias e divergéncias entre as abordagens tedricas dos
autores, bem como os principais desafios e possibilidades relacionados a integracédo das
tecnologias digitais no ensino de Lingua Portuguesa. Para isso, prsecddeitura
integral dos textos, seguida do levantamento dos conceitos centrais, como letramento
digital, cultura digital, formacé&o de leitores criticos e praticas pedagoégicas mediadas por
tecnologias.

Em seguida, os dados teoricos extraidos das obras foganizados em eixos
tematicos, permitindo a interpretacdo dos argumentos apresentados a luz da
fundamentacéo tedrica discutida neste trabalho. Essa etapa possibilitou a articulacéo entre
os referenciais teoricos e a problematica da pesquisa, contrilpairalomaompreensao
maisamplasobre o papel das TDICs na promocéo de um letramento digital reflexivo.

Por fim, os resultados da analise foram discutidos de maneira descritiva e
interpretativa, sem o uso de instrumentos estatisticos, uma vez que o &stodb recai
sobre a compreensao qualitativa dos fendmenos educacionais abordados. Dessa forma, a
metodologia adotada mostrse adequada para atingir o objetivo proposto, ao permitir
uma reflexdo critica acerca das praticas educativas contemporaneas desdfios

enfrentados na formacéo de leitores criticos no contexto da cultura digital.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados apontam que a integracdo das tecnologias digitais ao ensino de
Lingua Portuguesa €& fundamental para a formagdo de leitordsoscrina
contemporaneidade. As discussdes tedricas indicam que o letramento digital ultrapassa o
uso instrumental das ferramentas tecnoldgicas, exigindo praticas pedagdgicas que
promovam a reflexdo critica, a autonomia e a participacdo ativa dos estunastes
ambientes digitais.

As tecnologias digitais, quando incorporadas de forma planejada e
contextualizada, contribuerpara o desenvolvimentadas competénciagle leitura e
escrita,especialmentpormeio do trabalhcomgénerogextuaisdigitais,comopostsem
redessociais,videos,memese hipertextos. Esses géneros ampliam as possibilidades de

leitura e producéo textual, aproximando o ensino da realidade dos alunos e favorecendo
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aprendizagens mais significativas. Dessa forma, evideecea necessidadde que a
escola reconheca essas praticas como parte do curriculo de Lingua Portuguesa.

Entretanto,os resultadostambémrevelam desafiosexpressivos Destacase a
formacdo docente como um dos principais entraves, uma vez que muitos professores
aindaapresentam dificuldades para utilizar as Tecnologias Digitais de Informacéo e
Comunicacédo (TDICs) de modo pedagdgicarico. A insuficiénciade formacéo
continuadaassociada limitacfesde infraestrutura, compromete a efetivacdo de praticas
voltadas ao keamento digital, conforme aponta Oliveira (2025).

Outro aspecto relevante refese a leitura critica das informagfes que circulam
nos meios digitais. A intensdisseminacaale contetdosaliadaa propagacaale fake
news,exige que os estudantdesenvolvam habilidades para avaliar fontes, analisar a
autoria e compreender as inten¢des discursivas dos textos. Nesse contexto, 0 ensino de
Lingua Portuguesa assume um papel central na mediagdo dessas praticas, contribuindo
para a formacao de sujeitasticos e conscientes.

Assim, os resultados indicam que a integracdo das tecnologias digitais ao ensino
da lingua constitui simultaneamente um desafio e uma possibilidade. Para que o
letramento digital reflexivo se concretize, tos® necessario repensaetodologias,
fortalecer a formacao docente e promover praticas educativas alinhadas as demandas da

cultura digitalcontemporéanea.

CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa evidenciou que a integracado das tecnologias digitais ao ensino de
Lingua Portuguesa € fundantal para a formacdo de leitores criticos na
contemporaneidade. Os resultados indicam que o letramento digital ultrapassa o uso
técnico das TDICs, exigindo praticas pedagdgicas que promovam a reflexdo critica, a
autonomiae a participagdoativa dos estudntes. Destaese, ainda, a importancia de
conhecer os géneros digitais como parte do curriautcg vez que ampliam as
possibilidadegle leitura e escritae aproximamo ensinoda realidade sociocultural dos
alunos. Nesse contexto, o professor assume papdial como mediador, sobretudo
diante dos desafios relacionados a formacgéo docente e as limitagbes de infraestrutura, que

ainda dificultam a efetivacéo de préticas alinhadas a cultura digital.
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Como perspectivas para trabalhos futuros, sugere deserolvimento de
pesquisas empiricas que investigam a aplicacdo do letramento digital em sala de aula,
bem comoestudos que analisem a formacéo e as percepcdes de professores e estudantes
sobre 0 uso pedagodgico das tecnologias. Além disso, a elaboracao agéavale
propostas didaticas voltadas ao trabalho com géneros digitais e a leitura critica podem
contribuir para o aprimoramento das praticas educativas e para a consolidacdo de uma

educacéo voltada a cidadania digital.
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GEOCIENCIAS E MIDIAS SOCIAIS: ESTRATEGIAS DE COMUNICACAO
DO MUSEU DE MINERIOS DO RIO GRANDE DO NORTE

Allana Priscila Fernandes do Nascimenft}
Sheila Maria das Gragas Oliveira de Medeiro&

Maria das Dores da Silva Vitalianc®®

INTRODUCAO

Os museus constituese como espacos fundamentais de preservacédo e difusédo
do patrimdnio cultural, cientifico e histéricatuando como ambientes de producao e
circulacao de saberes que promovem a formacéao cidada e o fortalecimento da identidade
coletiva. No contexto contemporaneo, marcado pelo avanco tecnolégico e pela ampliacdo
dos meios digitais de comunicacédo, essaguingies tém buscado novos caminhos para
fortalecer o didlogo com o publico e expandir seu alcance social. De acordo com Oliveira
e Silva (2007, p . 751) , Afa I nternet tem r
instituicbes comunicam. E isso ndo se passtodea diferente na sua relacdo com a
museol ogi ao, reafirmando a i mport®©ncia das
estratégicas de producéo e circulacdo cultural.

Ao explorar estratégias comunicacionais que utilizam diferentes linguagens, os
museus expadem sua atuacdo cultural para além dos limites fisicos, alcancando
individuos que, muitas vezes, ndo possuem acesso presencial as instituicdes. Como
afirmam Oliveira e Silva (2007), a presenca dos museus no ambiente virtual representa
uma transformacao gificativa no modo de comunicar e compartilhar informacéo,
possibilitando praticas culturais mais dinamicas, participativas e acessiveis. Assim, 0 Uso
das midias sociais torsg® uma alternativa relevante para integrar educacéo e cultura,
fortalecendo o@mpromisso social das instituicdes museoldgicas.

Nesse cenario, o0 Museu de Minérios do Rio Grande do Norte (MMRN),

localizado no Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do
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Norte (IFRN) Campus Nat&lentral, tem adotado estratégifesproducao e divulgacao
de conteudos digitais como forma de ampliar o acesso ao conhecimento. Por meio de
plataformas como o Instagram e seu site institucional, 0 museu tem buscado estabelecer
didlogo com diferentes publicos, potencializando acdes edasa¢ aproximando a
sociedade das geociéncias e de sua importancia cultural e ambiental.

Diante disso, 0 objetivo € analisar as estratégias de comunicacao digital utilizadas
pelo MMRN e discutir como as midias educacionais contribuem para a democratizacao
do conhecimento geocientifico, estabelecendo relacgdes significativas entre cultura,

educacao e divulgacao cientifica.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A andlise das estratégias de comunicacao digital do MMRN fundasema
compreensdo de que os musatisaimente estdo imersos em um processo continuo de
transformacdo, no qual é necessario adeggaaos novos meios de comunicacao,
assumindo assim um papel central e importante para a promocéao cientifica. A museologia
moderna ja reconhece que a relagdo amsmpublicos € mediada por mecanismos
estratégicos de comunicacdo, marketing e relagbes publicas, desenvolvidas pela
instituicdo (Andrade, 2008).

Esta premissa foi radicalmente amplificada com a ascensdo da internet, uma
invencdo que, conforme Chokyu (2008efine, € uma rede capaz de conectar
computadores e permitir o fluxo dindmico de informagdes, beneficiando todas as
instituicdes interessadas em transmitir conhecimento, estabelecendo a base para uma
nova era de atuacdo. Essa revolucao digital recoofigaipropria presenca e identidade
dos museus no espaco social.

Katz (2023, p. 26) argumenta que, na contemporaneidade, estar presente no
mundo onlinetornos e I ndi spens8vel para a visibild:i
exi stir no ssahdeessidade geavisilulidade dEsencadeou um movimento de
expansdo da instituicdo museal para além de sua estrutura fisica, como observam
Magaldi, Brulon e Sanches (2018), as transformacdes tecnolOgicas permitiram a
virtualizacao de instituicdes e alteaen profundamente a visita "tradicional”, inserindo o

visitante de forma ativa nos processos de musealizagdo por meio de mediagGes digitais.
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O museu, portanto, ndo se limita mais ao seu edificio, mas psejetaatua em um
ambiente virtual expandido.

Nes® sentido, as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) se
consolidam como ferramentas estratégicas de acdo. Segundo Bauer et al. (2020), os
museus incorporam essas tecnologias com objetivos claros e diversos, que incluem
aumentar o numero de visitast atrair novos publicos e melhorar a qualidade da
aprendizagem dos que frequentam o espaco, seja ele fisico ou virtual. Esse salto
tecnolégico materializae em recursos online concretos, que passam a compor a
interacdo publica da instituicao.

O desafioatual, conforme propde Bauer et al. (2020), € garantir que 0s museus
aproveitem o eixo tecnolégico ndo apenas para informar, mas para promover experiéncias
mais participativas e interativas. A comunicagéo, dessa forma, deixa de ser um anexo das
atividades museoldgicas e se torna o eixo central para a construcdo de dialogo,
comunidade e relevancia social. A estratégia deve visar a transformacao de espectadores
passivos em visitantes ativos, criando um ciclo de divulgacao, aprendizado e fidelizacao,
para quens visitantes visitem outras vezes.

Portanto, analisar as estratégias do MMRN significa investigar como este museu,
com um acervo permanente na area das geociéncias, conecta a exposi¢cao e 0s conceitos
da area no espaco digital, que recursos e linguaggmegam para mediar o patrimdnio
cultural e historico, além do dialogo que estabelece com a sociedade, visando contribuir

para a democratizacao do conhecimento sobre o patriménio mineral potiguar.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este trabalho adota uma metbmpa qualiquantitativa para investigar como as
midias digitais influenciam a divulgagdo do Museu de Minérios do Rio Grande do Norte
(MMRN). Além da analise prética das ac¢bes digitais adotadas pelo museu, fsalizou
também uma revisao bibliografica sobremprego de tecnologias digitais em instituicées
museologicas, 0 que possibilitou relacionar a experiéncia do MMRN a pesquisas ja
desenvolvidas nesse campo.

A coleta de dados ocorre por meio da andlise das postagens, métricas, interacées

e engajamento naedes sociais, principalmente na plataforma do Instagram. Outrossim,
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para produzir e editar os conteidos que o Museu de Minérios do Rio Grande do Norte
divulga, sdo usados alguns aplicativos que ajudam na criacdo de materiais visuais e
multimidia. O Canvé#ro costuma ser a ferramenta principal para montar artes e materiais
gréficos, enquanto o CapCut Premium é utilizado na edi¢cdo dos videos, garantindo um
resultado mais dinamico. Além disso, 0 museu procura registrar fotos e videos em boa
gualidade, o quéeixa a apresentacao do acervo e das atividades mais atrativas para o
publico.

As publicacdes sdo planejadas de forma estratégica, trazendo temas ligados aos
minerais, as rochas, as curiosidades cientificas e também as a¢fes educativas e datas
comemorativa. A0 mesmo tempo, o site oficial do museu é mantido sempre atualizado,
com textos e imagens que complementam o0 que aparece nas redes sociais e ajudam a

ampliar o alcance das informagoes.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A adocédo das midias digitais pelo MuseuMieérios do Rio Grande do Norte
(MMRN) tem proporcionado resultados significativos, especialmente no que se refere ao
aumento do engajamento e a ampliagdo do publico. O investimento na producédo de
conteudos visuais e informativos publicados no Instagpangipal plataforma utilizada,
possibilitou o crescimento expressivo do perfil em um curto espacgo de tempo e de maneira

totalmente organica, ou seja, sem uso de anuncios pagos ou impulsionamentos (figura 1)

Figura 1 - Comparacéao do inicio do projeto cenatualidade

museudemineriosifrnve @ = museudemineriosifrnve (3 =
Compartilh
407 3,290 202 simancts |  Miiseiide Mindricado RN
publicaciones seguidores seguidos \
o QN WaE 642 4158 242
A “porn

- posts seguidores seguindo
Museu de Minérios do RN

Museo

Sejam bem-vindos X Museu

Pagina oficial do Museu de Minérios do RN - IFRN Sejam bem-vindos X

SEG a SEX: 8h as 12h | 13h as 17h Pégina oficial do Museu de Minérios do RN - IFRN
Entrada gratuita... mas SEG a SEX: 8h 4s12h | 13h as 17h

Ver traduccién Entrada gratuita... mais

(22 museudemineriosrn.wixsite.com/website-... @ linktr.ee/museudemineriosrn

Panel para profesionales Painel profissional
11 mil cuentas alcanzadas en lo t 109,3 mil visualizagdes nos ultimos 30 dias.

Fonte: autoria prépria (2025).
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A comparacéo entre os dadogiais do perfil e os resultados obtidos atualmente,
registram o aumento do numero de seguidores, publicacbes e interacdes. Esses
indicadores evidenciam o interesse crescente do publico em temas relacionados as
geociéncias e demonstram a efetividadesieatégia de comunicagéo adotada. O alcance
ampliado e a interacdo constante com os usuérios reforcam o potencial das redes sociais
como ferramenta educativa e cultural, contribuindo para aproximar a sociedade do
patrimdnio mineral do Rio Grande do Norte.

Além disso, o dialogo estabelecido com os seguidores por meio de comentarios,
mensagens e enquetes tem favorecido a construgcédo de uma relagdo mais participativa com
0 publico, indicando que o museu tem se consolidado como espaco relevante de
divulgacdo @ntifica no ambiente digital. A presenca ativa e continua nas plataformas
online mostrese fundamental para fortalecer o vinculo entre museu e comunidade.

Esses resultados confirmam que o uso estratégico das midias sociais pode ampliar
significativamente oimpacto cultural e educativo de instituicdes museoldgicas,
permitindo que o conhecimento cientifico alcance diferentes faixas etarias e publicos de
diversas regides, democratizando o acesso a informacéao e estimulando o interesse pela

geodiversidade.

CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados alcancados com a insercao das estratégias de comunicacao digital
pelo Museu de Minérios drio Grande do Norte (MMRN) demonstram a relevancia e o
potencial das midias sociais como ferramenta de divulgacao cientifica e de fortalecimento
da funcédo cultural e educativa das instituicbes museoldgicas. O crescimento organico
obtido no Instagram, emeanos de um ano e sem o uso de patrocinio pago, evidencia o
interesse da sociedade pelos conteudos relacionados as geociéncias e confirma a eficacia
da producdo de materiais audiovisuais acessiveis e atrativos como meio de aproximacao
entre museu e publico.

O aumento do engajamento e o retorno positivo da comunidade mostram que a
atuacao digital ndo apenas intensifica a visibilidade do acervo e das a¢des desenvolvidas,
mas também contribui para a democratizacdo do conhecimento, permitindo que

informacdes cistificas alcancem pessoas de diferentes regides e contextos sociais. Dessa
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forma, as midias educacionais configursencomo um importante recurso de mediacao
cultural, fortalecendo o dialogo entre ciéncia e sociedade e promovendo uma experiéncia

de aprendiagem significativa.
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DAS TECNOLOGIAS AOS MODOS DE ESTAR NO MUNDO: UMA
REFLEXAO SOBRE AS CONCEPCOES MIDIATICAS NO AMBITO
EDUCACIONAL

Ellen Cristina Ramos da Roch&’
Sténia Raquel da Silva Camaré

Andrezza Maria Batista do Nascimento Tavare®

INTRODUCAO

O cenéario educacional contemporaneo encesgranerso em ungontexto de
profundas transformacdes sociais, culturais e tecnoldgicas. A escola, instituicdo
historicamente legitimada como o principal local de acesso ao saber sistematizado,
deparase, hoje, com uma juventude cujos modos de ser, aprender e interagir séo
mediados por dinAmicas comunicacionais que extrapolam os muros escolares. O presente
trabalho inserse na discussdo sobre a relacdo entre cultura, educacdo e midias
educacionais, buscando problematizar os desafios que a cultura digital e as culturas
juvenis imp6em a formagé&o e a pratica docente.

A problemética central que norteia esta pesquisa reside na tenséo existente entre
uma estrutura escolar muitas vezes analogica, pautada na linearidade e na transmissao de
conteudos, e um sujeito discente que viara simultaneidade, a fragmentacéo e a
interatividade das midias digitais. Obsesea que, frequentemente, a insercdo de
tecnologias na escola é tratada de forma instrumental, reduzindo aparatos culturais
compl exos a mer oS i r e c atassparsa mabermz8rt dulaso s 0
expositivas. Essa abordagem reducionista ignora que as midias ndo sdo apenas suportes
de informag&o, mas elementos estruturantes de novas formas de sociabilidade e de

construcéo de subjetividades.
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O objetivo geral deste traball®oanalisar, através de uma reviséo bibliogréafica
critica, como a conexao entre midias, cultura e educacao exige uma ressignificacdo do
trabalho do professor. Especificamente, bisega) discutir as diferentes concepgdes de
midia e tecnologia presentesn di scur so educacional ; (b) cart
e a chamada fAgera-«o digitalo; e (c) apont
emancipatéria que supere o deslumbramento tecnolégico e a depreciacdo das midias,
promovendo a mediacgao critica enteratividade.

A relevancia deste estudo justifisa pela urgéncia de compreender o aluno
contemporaneo ndo como um sujeito passivo ou deficitdrio em atencdo, mas como

portador de outras légicas cognitivas e culturais.

FUNDAMENTAGCAO TEORICA

A constricdo tedrica deste trabalho fundamesgana articulacdo de trés
perspectivas complementares que abordam a relacdo comurechgigao: a analise
conceitual e histérica de Silva (2011), a reflexdo sociopedagoégica de Libaneo (2006) e a
critica sociotécnicde Lima, Pretto e Ferreira (2016).

Da instrumentalizac&o a cultura: a disputa pelos conceitos

Para compreender a relacao entre educacao e midias, é imperativo analisar como
historicamente nomeamos esses objetos. Silva (2011) realiza um resgate historico
fundamental, demonstrando que as nomenclaturas ndo sao neutras; elas carregam
concepcdes de mundo e de educacao. A autora destaca que a relagdo comeca com a ideia
de "recursos didaticos", remontando a Coménio e sua "Didatica magna" (século XVII),
onde a inagem servia como uma aproximacao ou simulagéo do real, baseada em uma
tendéncia sensuampirista. Nessa visdo, a midia é apenas um auxilio ao ensino,
subalterna ao conteudo.

Posteriormente, com o tecnicismo e a influéncia da psicologia comportamental,
sumge o termo "recursos audiovisuais". Aqui, a énfase recai sobre a eficiéncia técnica e o
treinamento, onde o professor corre o risco de se tornar um "funcionario da maquina"“.

Mais recentemente, as Tecnologias de Informagédo e Comunicacao (TIC) ganham forga,
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impulsionadas por politicas neoliberais e pelo mercado de eletrbnicos, muitas vezes
reiterando uma visdo de modernizacao técnica sem reflexao critica.

Em contrapartida, este trabalho alirdeaa perspectiva defendida por Silva (2011)
e Limaet al. (2016) @ adotar o conceito de "midias" ou "meios de comunicagao".
Diferente de "recurso", o termo "midia" implica reconhecer um sistema complexo de
producao de cultura, circulacéo de sentidos e disputas de poder. As midias ndo sao janelas

transparentes para o ndg) mas construtoras de versdes seletivas da realidade.

Cultura jovem e o fenbmeno do homeidens

A escola recebe hoje jovens que participam de uma "cultura jovem" ou, mais
apropriadamente, “"culturas juvenis". Libaneo (2006) argumenta que esses jovens
caregam saberes fragmentados, "saberesaico”, adquiridos fora da escola. O autor
traz a tona a discussédo de Giovanni Sartori sohogrm videnssugerindo que a primazia
da imagem sobre a palavra escrita esta transformando a natureza humana.

Segundo essteoria, chomo sapienscaracterizado pela capacidade de abstracéo
e pelo pensamento conceitual (inteligivel), estaria sendo suplantadioopedovidens
para quem o "ver" precede o "entender". A televisdo e as telas, ao privilegiarem o
sensorial e o emoional, poderiam atrofiar a capacidade de abstracdo necessaria ao
pensamento critico. Embora Libaneo (2006) utilize essa critica para alertar sobre 0s riscos
de um empobrecimento cognitivo, ele ndo propée uma guerra contra as midias, mas sim
gue a escolatae como mediadora para devolver a capacidade de analise conceitual aos

alunos.

A geracéo digital e a promessa da interatividade

Avancando na caracterizacdo desse sujeito, Lima, Pretto e Ferreira (2016)
introduzem conceitos fundamentais para entendermajude conectada. Eles descrevem
a "Geracdo Net" ou "Screenagers", definhaddrilhantemente como a "geracao
Alt+Tab". Essa metafora refese a capacidade dos jovens de realizar
multiprocessamento, operando em diversas janelas e tarefas simultangaomentma

|6gica ndelinear e hipertextual.
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Diferente da geracao da televisdo, que era espectadora, a geracao digital deseja
ser usuaria interativa e coautora. Contudo, os autores alertam para a apropriacédo indevida
do termo "interatividade". Muitas vezes, que se vende como interativo é apenas
"reativo" (escolher opcbes pdefinidas). A verdadeira interatividade, ou "hiper
interac&o”, pressupde a possibilidade de intervencdo na mensagem, de modificacdo do
conteudo e de diadlogo bidirecional, algo que@lese as politicas publicas de incluséo

digital muitas vezes falham em oferecer.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A metodologia adotada para a construcao deste trabalho caraseeciamo uma
pesquisa bibliografica de natureza qualitatesgloratéria e analitica. O procedimento
metodoldgico consistiu na leitura sistematica, fichamento e andlise critica de trés obras
de referéncia que dialogam entre os campos da educacao, cultura e tecnologia.

O corpus de andlise foi constituido pelos sefgsi textos:

1. AEduca-«o0o e m2di as: uma rel a-«o del i ¢
selecionado por sua abordagem histdrica e conceitual sobre as terminologias na formacao
docente.

2. ACultura jovem, m2dias e £scrode a?20,0 da
José Carlos Libaneo (2006), escolhido por focar nas caracteristicas cognitivas e culturais
da juventude e no papel pedagdgico da escola.

3. AM2dias Digitais e Educa-«o0: tudo ao
Maria de Fatima Monte Lima\elson De Luca Pretto e Simone de Lucena Ferreira
(2016), fundamental por introduzir a discussao sobre politicas publicas, cultura digital e
interatividade.

A andlise dos dados foi realizada por meio de um método dialético de confronto
de ideias, buscanddentificar convergénciascomo a necessidade de media¢do docente
e do didlogo acerca das tecnologias no ambito educaeienalances distintdscomo
a visdo mais cautelosa de Libaneo sobre a imagem em contraste com a visdo mais

sociotécnica de Limet al. sobre a cultura.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

A andlise integrada dos textos revela que a introducdo das midias na educagao néao

€ uma questao meramente técnica, mas profundamente politica e pedagdgica.

O desafio das politicas publicas e ‘pedagogia da assimilacao"

Lima, Pretto e Ferreira (2016) denunciam que muitas politicas publicas de
incluséo digital no Brasil tém sido pautadas por uma légica de mercado, onde o aluno é
visto como consumidor de tecnologia e ndo como produtor de c@ieautores criticam
a "pedagogia da assimilacdo” e do treinamento, que foca na competéncia técnica
instrumental (aprender a usar o software) em detrimento da formacé&o critica. A mera
distribuicdo de equipamentos ou a digitalizacdo da TV (TV Digital) rémante
democratizacdo se mantiver o modeldod@adcastinglum para todos), sem permitir a

verdadeira interatividade onde o sujeito interfere na mensagem.

O professor diante da "geracao Alt+Tab"

O encontro entre o professor e a "geragao Alt+Tab" é mangadum choque
cultural. Enquanto a escola opera numa légica sequencial e livresca, o aluno opera na
l6gica do hipertexto e da imagem. Libaneo (2006) aponta que isso gera conflitos:
professores reclamam da desatencdo, sem perceber que a atencdo do jovem é
"multitarefa” e fragmentada. No entanto, a pesquisa indica que a solucdo nao € a escola
imitar a estética televisiva ou da internet de forma acritica. Pelo contrario, Libaneo (2006)
e Sartori alertam que o excesso de estimulo visual pode levar ao "venteger”. O
papel da escola e do professor, portanto, teenainda mais vital na era digital: cabe ao
docente promover a mediacao entre a cultura vivida (midia) e a cultura formal (conceito).
O professor deve ensinar o0 aluno a "ler" a imagem, a degifraticiario com o mesmo
rigor que Ié um texto literario, desenvolvendo a capacidade de abstracdo que a mera

exposicao as telas tende a atrofiar.
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Superando a visao instrumental

Corroborando essa viséo, Silva (2011) demonstra que tratar as midias apena
como "recursos" ou "TICs" limita o potencial emancipatério da educacdo. Quando o
professor entende a midia apenas como recurso, ele se preocupa com o "como fazer"
técnico. Quando ele entende a midia como cultura e meio de comunicacdo, ele se
preocupa cono "por que fazer", "para quem fazer" e "quais ideologias estdo embutidas".
A discussdo aponta que a escola precisa ser um espaco de sintese. Os jovens da geracao
digital tém as ferramentas para desafiar ideais e debater, como apontaratlama
(2016), mas precisam da orientacdo docente para transformar a informacédo veloz em
conhecimento estruturado. A interatividade deve ser a construcao coletiva do saber, onde

a mensagem é modificada e ressignificada pelos sujeitos.

CONSIDERACOES FINAIS

O percurso ingstigativo realizado neste estudo permite concluir que a relacéo
entre educacao, cultura e midias digitais ndo admite solu¢cBes simplistas. Primeiramente,
conclurse que ® urgente superar a nomencl atur a
As tecnologiagligitais sdo extensdes da cultura contemporéanea e estruturam os modos
de pensar e agir na juventude. Ign@sou tratdas apenas como ferramentas auxiliares
€ negar a realidade do aluno.

Em segundo lugar, identifieme que a MAger a- «wd dog agd & wil o
potencialidades enormes de interatividade e coautoria que sdo subaproveitadas pela
escola. No entanto, esse potencial ndo se realiza automaticamente. A imersao critica no
mundo das imagens pode levar, como alerta a teort@am vidensa um détit de
abstracao e reflexao.

Portanto, a principal consideracéo deste trabalho é a reafirmac¢do da importancia
do professor. Longe de ser substituido pelas maquinas, o docentset@rfigura central
para mediar a transicdo da informacao pacarmhecimento. A docéncia na era digital
exige um profissional gue nNn«oO Seja um mero
capaz de dialogar com a cultura de massas, compreender a légica das redes e promover

uma educacédo que ensine a pensatr, a criticpr@dazir sentidos novos.
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Uma educacdo emancipatoria, nesse contexto, € aquela que utiliza as midias para
formar sujeitos que ndo apenas consumam a cultura digital, mas que sejam capazes de
reinvencao e intervencao social, garantindo que a tecnologiaasinvenanizacao e nao

apenas a légica do mercado.
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AS MIDIAS COMO MEDIADORAS CULTURAL NO ENSINO DE
LITERATURA

larley Kairon Nascimento da Silva
Andrezza Maria Batista do Nascimento Tavares

INTRODUCAO

O ensino de literatura na educacao basica se estabelecermarpaatica cultural
fundamental para a formacdo humana e critica dos estudantes. No contexto brasileiro, a
literatura infantil assume papel importante nesse processo, uma vez que historicamente
contribui para a adi¢&o do leitor no universo simbdlico dpuligem literaria, dos valores
culturais e reconhecimento e/ou auto reconhecimentos em representacdes literarias
marginais. As primeiras manifestacbes de escritores brasileiros voltadas ao publico
infantil surgiram com Monteiro Lobato, autor do primeiragdivlestinado as criancas no
Brasil, publicado nmemilnS?2 1d,0 iNmobatreprksahtee bii t a d c
um marco para esse g°nero, pois fAa Iliteratu
seu nomeo (Cademart or i p. 11) edhd®ldandomditdraturaBor ge s
como espaco de formacéao cultural desde a infancia, assim como deve ser.

Entretanto, as transformacdes sociais, culturais e tecnolégicas contemporaneas,
fatores da globalizagéo, impdem novos desafios ao ensino da faematsala de aula,
especialmente no que diz respeito a aproximacao entre os textos literarios e a atengado dos
estudantes. Inseridos em uma cultura digital marcada pela circulacdo de multiplas
linguagens e midias o tempo todo, 0s sujeitos escolares @nstemtidos por meio de
imagens, videos curtos, redes sociais, histérias em quadrinhos e produc¢des audiovisuais,

0 que exige da escola uma ressignificacdo de suas praticas pedagdgicas voltadas para o
ensino da literatura. Desse modo, o0 que ja era dificiipuse quase impossivel.

Nesse sentido, as midias educacionais podem ser compreendidas como
mediadoras culturais no ensino de literatura, possibilitando o dialogo entre o texto
literario e a cultura juvenil. A luz de Paulo Freire (1989 itura da palavra ndo se
dissocia da leitura do mundo, sendo fundamental considerar os contextos culturais dos

educandos para promover uma aprendizagem significativa e critica. Do mesmo modo,
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José Manuel Moran (2000) destaca que o uso das midias nagxdesae estar orientado
por uma mediacdo pedagodgica consciente, na qual o professor assume papel central na
articulacéao entre tecnologia, cultura e conhecimento.

Dessa forma, este trabalho tem como objetivo discutir o papel das midias
educacionais como medloras culturais no ensino de literatura, refletindo sobre suas
contribuicbes para a formacdo do leitor literario e para a construcdo de praticas

pedagogicas mais dialégicas, contextualizadas e culturalmente significativas.

FUNDAMENTAGCAO TEORICA

A literatura, enquanto manifestacao e representacao cultural e social, ceastitui
como um espaco privilegiado de construcdo de sentidos, subjetividades e identidades.
Para Candido (1995), a literatura desempenha uma funcdo humanizadora, ao possibilitar
a oompreensao do outro e do mundo. No entanto, para que essa funcdo se concretize no
espaco escolar, € necessario repensar as metodologias de ensino. Para tasgo, cabe
pensar formas de letramento literario que dialoguem com o nucleo cultural dos
estudantesyu seja, os tipos de midias que os atravessam cotidianamente.

Freire (1983) e Moran (2014) defendem praticas pedagodgicas dialdgicas, que
considerem o contexto sociocultural dos educandos e promovam a leitura critica da
realidade. Nesse sentido, o uso ddias como histérias em quadrinhos, charges e tiras
cOmicas permite o trabalho com a intertextualidade e a multimodalidade, favorecendo a
aproximagdo entre textos literarios e linguagens contemporaneas, esta que se acerca
muito mais da realidade dos alunos

Nesse sentido, as midias educacionais podem ser compreendidas como
mediadoras culturais no ensino de literatura, pois possibilitam o dialogo entre o texto
literario e a cultura juvenil. Conforme destaca Rojo (2013), as praticas de linguagem
contemporanesa sdo marcadas pela multimodalidade e pela circulacdo de diferentes
semioses, exigindo da escola a incorporacdo de novos letramentos. Assim, ao articular
midias como histérias em quadrinhos, produ¢ces audiovisuais, redes sociais, podcasts,
blogs e booktokao ensino de literatura, o professor amplia as possibilidades de leitura e
interpretacdo, aproximando a experiéncia literaria das vivéncias socioculturais dos

estudantes.
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A discussdo sobre os multiletramentos e os letramentos digitais, conforme
proposta pr Rojo (2013), contribui para compreender as diferentes formas de interacéo
dos estudantes com as midias no contexto escolar. Inseridos em uma cultura digital, os
alunos constroem sentidos por meio de multiplas linguagens, o que demanda do professor
uma auacdo mediadora, capaz de articular o conhecimento literario as competéncias
digitais e éticas. Dessa forma, o ensino de literatura pode favorecer a formacéao do leitor
contemporaneo, critico e culturalmente situado, ao reconhecer as midias como praticas

culturais legitimas no processo educativo.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este trabalho se caracteriza como uma pesquisa de natureza qualitativa, de carater
bibliografico, uma vez que se fundamenta na analise e discusséo de producdes tedricas ja
publicadas eerca do ensino de literatura, da relagcdo entre cultura, educacdo e midias
educacionais. Segundo Gil (2008), a pesquisa bibliografica € desenvolvida a partir de
material ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos,
possibilitaro ao pesquisador o contato direto com diferentes contribuicdes teoricas sobre

0 tema investigado.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A andlise do referencial tedrico indica que o uso das midias educacionais no
ensino de literatura pode potencializar a aproximagdi® o texto literario e o universo
cultural dos estudantes, favorecendo praticas de leitura mais significativas e
contextualizadas para o aluno. As midias, compreendidas como préaticas culturais,
permitem que o ensino de literatura dialogue com as lirgisague atravessam o
cotidiano juvenil, promovendo o engajamento e a construcdo de sentidos a partir de
multiplas semioses.

No que se refere "s Ahist-rias em quadr
género, por articular linguagem verbal e visual, favne@ticas de leitura versateis e
intertextuais. No ensino de literatura, as HQs podem ser utilizadas como adaptagdes ou

releituras criativas de obras literarias, bem como ponto de partida para a andlise de
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personagens, enredo e temas, contribuindo padesenvolvimento do letramento
literario em dialogo com a cultura juvenil.

As producdes audiovisuais, tais como videos e cungsagens, configuraise
como estratégias relevantes de mediacdo da leitura, na medida em que articulam
diferentes significadosaialogam com a sensibilidade estética dos estudantes. Conforme
Moran (2000), o uso pedagdgico dessas midias amplia as possibilidades de compreensao
dos conteudos escolares, favorecendo a contextualizacéo histérica e cultural das obras
literarias e a conmicdo de leituras interpretativas mais significativas a partir de uma
releitura.

No contexto das redes sociais, a literatura passa a circular em espacos digitais de
interacdo e compartilhamento, possibilitando novas praticas leitoras. De acordo com Rojo
(2013), esses ambientes favorecem a participacdo ativa dos estudantes, que podem
compartilhar impressbes de leitura, produzir comentarios criticos e dialogar
coletivamente sobre textos literarios, promovendo a atividade enquanto sujeito ativo no
seu processde letramento.

No ambito das midias sonoras, os podcasts apresentam potencial pedagogico ao
estimular a oralidade, a escuta critica e a interpretacao literaria. Segundo Moran (2014),
a producéo colaborativa de contetdos digitais favorece a apropriacaaliximento,
permitindo que o0s estudantes se envolvam ativamente em praticas como leituras
dramatizadas e debates sobre obras literarias, até mesmo em momentos ndo oportunos de
leitura, mas sim de escuta ativa.

Os blogs, por sua vez, configuraam como spacos de escrita reflexiva, nos quais
0s estudantes podem publicar resenhas, analises literarias e producdes autorais. Essa
pratica contribui para o desenvolvimento da escrita critica, conforme discutido por Rojo
(2013) no ambito dos multiletramentos.

Porfim, os booktoks, produc¢des audiovisuais curtas veiculadas em redes sociais,
podem ser compreendidos como praticas culturais contemporaneas de mediagdo da
leitura. Ao produzir ou consumir esse tipo de conteddo, os estudantes estabelecem
conexbes com a étatura, ressignificando o texto literario e ampliando os modos de
acesso a leitura, em concordancia com a perspectiva freireana de leitura do mundo

articulada a leitura da palavra (Freire, 1989).
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De modo geral, a andlise tedrica evidencia que o0 uso pgidagdas midias
educacionais, quando orientado por uma mediacdo docente consciente, conforme defende
Moran (2000), contribui para a formagao do leitor literario critico, ao articular literatura,
cultura e tecnologias de forma significativa para o procdedetramento literario dos
estudantes.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo evidenciou que as midias educacionais desempenham um papel
significativo e importante no processo introdutério a literatura aos alunos de forma que
venham a funcionar como madoras culturais no ensino de literatura, ao possibilitar o
dialogo entre os textos literdrios e a cultura juvenil. Ao incorporar linguagens
contemporaneas como histdrias em quadrinhos, produgfes audiovisuais, redes sociais,
podcasts, blogs e booktoksensino de literatura torrse mais proximo das vivéncias
dos estudantes, favorecendo praticas de leitura mais significativas e criticas.

Conclutse que o uso pedagogico das midias, orientado por uma mediacao docente
consciente e responsavel, contribui pardormacao do leitor literario, ao articular
literatura, cultura e midias educacionais de maneira dialégica e contextualizada. Dessa
forma, reafirmase a importancia de praticas pedagdgicas que reconhecam as midias
como praticas culturais legitimas no @esso educativo, além da urgéncia na

incorporacdo dessas praticas dentro dos territorios escolares.
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CULTURA, EDUCACAO E MIDAS EDUCACIONAIS

Ada Luiza Silveira Rosale&’
Ana Carolina Lima Silva®*
Janine Kainara Massenade Brito %2

AndrezzaMaria Batista do NascimentoTavares®

INTRODUCAO

Nosultimostemposaligacdoentrecultura,ensinoe asferramentaslemidiapara
a educacédo tem crescido bastante, ainda mais com as mudancas trazidas pelo mundo
digital. As tecnologias de comunicacao e informacao ganharalmgamde destaque no
dia a dia das pessoas, mexendo com 0s costumes, a forma como aprendemos, ensinamos
€ nos comunicamo€omisso,aescolandoé sGumlugarparapassaconhecimentanas
também um ponto de encontro cultural, onde varias formas de seicigsturam.
Terasmidiasdentrodaescolaraznovosdesafioparaquemensinapedindoque
o professor nd®0 saibabemo que ensina,masque tambémconsigaentenderusare
guestionaros meios de comunicagdo como ferramentas de aprendizado. jpessa
educacdo conversa diretamente com o mundo digital, incentivando novas formas de
aprender, que sao mais interativas, criticas e que envolvem mais as pessoas. Assim, 0
objetivo deste estudo é pensar sobre essa relacdo entre cultura, educacd® e midia
educacionais, mostrando como ela € importpataa formacaodosprofessoresiehoje

e paracriar praticasdeensinogue realmente facam a diferenca.
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Segundo Freire (1996), para uma educacaorealmente transformadorae
libertadora, € imprescindivel valorizar e incorporar a bagagem cultural que cada aluno
traz consigo.

A evolucéo tecnoldgica colocou as midias em uma posicao de destaque na criagdo
e disseminacédo de saberes. Lévy (1999) argumenta que as ferramentasxigitaiem
as possibilidades de interacdo e abrem caminhos para novas formas de aprendizado. Ja
Moran (2015) salienta o potencial das midias na educagcdo para renovar o ensino,
tornandeo mais dinamico e conectado com o cotidiano dos estudantes.

Kenski (2012 defende que a escola deve levar em conta o universo digital dos
alunos, integrando as tecnologias ao curriculo de maneira consciente e organizada. Dessa
forma, a conexao entre cultura, educacdo e midias educativas fortalece a formacéo de
individuos atives, independentes e aptos a analisar o mundo criticamente.

A cultura € um conceito amplo e complexo, que envolve um conjunto de préticas,
crencas, artesgcostumese habitos que compdem a sociedade. Ela esta presente em
diversos aspectos da vidacial, desde as tradi¢cdes e rituais até a culinaria e a musica,
moldandenos desde a infancia. Desse modo, a escola funciona como um espago onde
ocorre 0 encontro daliferentes culturas, por meio da transmisséo, da interacéo e da
construgéo conjunta dolsae r . Segundo Hal l (2003, p . 13),
elas estdo sempre em processo, sendo formadas e transformadas continuamente pelas
representa-»es e pr8ticas culturaiso. Assir
€ parte essencial darmacao humana e que, por meio das midias na educacéo, € possivel
promover um desenvolvimento continuo, critico e conectado com as diferentes realidades
culturais.

Muito presente na sociedade atual, a cultura digital vai além do avanco da
tecnologia. Elaepresenta um modo de viver e se relacionar que influencia o cotidiano
por meio de uma comunicacdo mais rapida e interativa. Esse movimentonowzédga
formasdeconvivénciae departicipacdano mundoconectadoA cultura digital também
mudou a maneira densinar e aprender e, com 0 avanco constante das tecnologias, o
ensino passou por transforma-»es significa
cultura das midias é caracterizada pela multiplicidadangeagens pelainterconexao
entre diferentesformas de comunicagdogue moldam o modo de pensar e agir das

pessoaso. £ necess8rio que a escol asarest ej a
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e interagircom ética,alémde produzire refletir sobre as linguagens e informacgdes que
circulam nasse ambiente, algo essencial para a participacdo consciente na sociedade
contemporanea.

A educacgdo midiatica contribui para o desenvolvimento de habilidades como
acessar, criar, participar &nalisarinformacdese conteudosdas midias, formando
cidadaosnaisconscientes sobre o que consomemuoado.Jaaformacaadocented um
processocontinuo que prepara 0s professores para atuarem na construgdo de uma
sociedade critica e participativa. Os dois estdo diretamente ligados, pois € através do
professor que as midias e tecnologias podem ser integradmsinode formacriticae
significativa. Hoje é essenciafjue tanto o alunoquanto o professor saibam utilizar as
midias de maneira responsavel, desenvolvendo autonomia e consciéncia social. Segundo
Buckingham (2003, p. 5), fia educa-«0 midi 8t
criticamente as mensagens que recebem e a produzir suas proprias formas de
comuni ca- «00. Por f i m, opoipcaheaeleorientarodsoc e nt e @
consci@ate das midias pelos alunos, promovendo inova¢do, autonomia e seguranca no
processo educativo.

A cultura, a educacao e as midias devem caminhar juntas, pois uma complementa
a outra. Quando integradas, formam cidadaos conscientes, informados, criativos e
cgpazes de compreender o mundo e transfdon# seguir, serdo apresentados 0s

métodos utilizados para desenvolver este estudo e explicar o tema proposto.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este trabalho foi feito por meio de uma pesqqisalitativa, baseada na leitura e
analise de livros, artigos e textos académicos que tratam da relacdo entre cultura,
educacdo e midias educacionais. Esse tipo de pesquisa foi escolhido porque ajuda
compreendemelhoro tema a partir das ideias e refleg® de autores que estudam essa
area.

Primeiramente, foi realizado um levantamento de materiais que abordam assuntos
como cultura,uso das midias na educacéace cultura digital. Foram escolhidostextos
de autoreonhecidos, como Paulo Freire, Pierre LéwgeIMoran, Vani Kenski, Stuart

Hall e Lucia Santaella, por suas contribuicdes importantes para o debate educacional.
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Depois, essavateriaiforamlidoscomatencéae organizadofyuscand@ntender
como cada autor fala sobre o papel da cultura e das midigeocesso de ensinar e
aprender. A partir dessa leitura, foi possivel refletir sobre como as midias educacionais
podem ser usadas na escola para tornar o aprendizado mais proximo da realidade dos
alunos.

Por fim, asdeiasestudadaframrelacionadasomo contextcatualdaeducacéo,
permitindo uma reflexasimplese criticasobreo tema.Esseprocess@judoua perceber
aimportanciade usar as midias de forma conscientestalayalorizandaa culturados

alunose contribuindo para praticas de ensinais significativas e acessiveis.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Com base na andlise dos textos tedricos estudados, foi possivel refletir sobre a
relacdo existente entre cultura, educac¢ao e midias educacionais no contexto escolar atual.
As leituras realizadasmdicam que as midias fazem parte do cotidiano dos estudantes e
influenciam diretamente suas formas de comunicacgéao, interacdo social e construcéo do
conhecimento, estando fortemente ligadas a cultura digital contemporéanea.

Diante disso, percekse que a &®la ja ndo pode ser compreendida apenas como
umespaco destinado a transmissao de conteudos. Ela passa a assumir também o papel de
mediadora cultural, integrando diferentes linguagens e recursos midiaticos ao processo
educativo, o que contribui para apdeagens mais significativas e proximas da realidade
dos alunos.

Outro ponto observado refese ao papel do professor nesse cenario. A presenca
das midias no ambiente escolar exige do docente uma postura pedagdgica que va além do
dominio dos conteldos, m@ndandaeflexao,planejament@ atualizacdaonstanteOs
autoresanalisados pontam que muitos professores ainda encontram dificuldades para
utilizar as midias educacionais de forma pedagodgica, seja pela falta de formacéo
especifica, seja petecessidade de repensar metodologias tradicionais de ensino.

Nesse sentido, a articulacao entre cultura, educacéo e midias educacionais mostra
se fundamental para a formacdo de sujeitos criticos, capazes de interpretar, analisar e
produzir informacdes em ifdrentes linguagens. Assim, os resultados discutidos

evidenciam queo uso consciente e reflexivo das midias no contexto escolar pode
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contribuirsignificativamentgara ofortalecimentado processale ensineaprendizagem,
desde que esteja associadoranacdocontinuadosprofessoreg a praticaspedagogicas

comprometidasomarealidadeculturaldosestudantes.

CONSIDERACOES FINAIS

Entender a relacdo entre cultura, educacdo e midias € muito importante para
pensar a educagdo que vivemos hoje. Estamosdmsqor tecnologias e diferentes
formas de comunicacdo, que fazem parte do dia a dia das pessoas e influenciam
diretamente a maneira como aprendemos e nos relacionamos com o0 conhecimento.
Quando essas ferramentas sdo usadas com cuidado e propoésitodel@saatornar o
aprendizado mais interessante, préximo da realidade dos alunos e cheio de significado.

As midias educacionaigdo além do uso da tecnologiaem si. Elas ajudama
aproximar a escola da vida fora dela, trazendo musicas, videos, joginaslinguagens
gue fazem sentido para quem aprende. Com isso, a sala de aula se transforma em um
espaco mais participativo, onde todos podem se expressar, trocar ideias e construir o
conhecimento juntos.

Para que isso aconteca de verdade, € esseneiasqurofessores tenham apoio e
formacdao para usar as midias de forma criativa e consciente. Um professor bem preparado
consegue incluir todos, respeitar as diferencas e criar experiéncias de aprendizagem mais
justas e acolhedoras. Assim, a escola nadocagpeansmite contedados, mas contribui para
a formacao de pessoas criticas, conscientes e prontas para participar da sociedade.

Seguir pesquisando esse tema também é muito importante. Investigar como
professores de diferentes aregsamasmidiasno dia a dia daescolapodetrazernovas
ideias, inspirar praticas gudara melhorara educagdoEssesestudodortalecemuma
educacamais proxima da realidade, que dialoga com a cultura e acompanha as mudancas

do mundo atual.
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INTRODUCAO

A cultura digital tem transformado profundamente a forma como as pessoas se
comunicam, aprendem imteragem com o mundo. No contexto educacional, essa
transformacao exige uma reavaliagdo continua e critica das praticas pedagogicas e das
ferramentas utilizadas em sala de aula, especialmente diante dos desafios impostos pela
educacdo midiatica contempoga. O 1l SEMEI propde refletir sobre esses desafios,
com énfase na formacao docente para 0 uso consciente, critico e eficiente das midias
digitais, considerando as demandas sociais, culturais e tecnologicas que atravessam a
escola contemporanea.

As midiss, em suas diversas formas, impressas, audiovisuais e digitais,
representam recursos fundamentais para o desenvolvimento de habilidades cognitivas,
sociais, linguisticas e culturais dos estudantes. Charges, histérias em quadrinhos,
fotografias, radio, vides, ambientes virtuais de aprendizagem, jogos digitais e redes
sociais sao exemplos de midias que, quando integradas de maneira planejada e
contextualizada ao processo educativo, podem tornar o ensino mais dinamico, interativo,

reflexivo e significativo, ontribuindo para a formacéo integral do educando.
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FUNDAMENTACAO TEORICA

A educacédo contemporanea encoisggprofundamente influenciada pela cultura
digital e pelas transformacdes provocadas pelas midias no processo de ensino e
aprendizagem. Jenkins @fia que "a cultura da convergéncia envolve a migragédo de
contetdos por multiplas plataformas midiaticas, a participacao ativa dos consumidores
na criacdo e circulacdo de conteudos e a colaboracdo entre diversos grupos sociais"”
(Jenkins, 2006, p. 2). Essandmica exige que os educadores desenvolvam novas
competéncias pedagogicas, didaticas e tecnolégicas para mediar o conhecimento,
adaptando suas praticas ao uso consciente e critico das midias digitais no contexto escolar.

O conceito de letramento midiaticessencial para a formacao docente, ultrapassa
o simples dominio técnico das ferramentas digitais. Buckingham destaca que esse
letramento envolve "desenvolver uma compreensdo critica do papel da midia na
sociedade e das relacOes de poder envolvidas" ({@ytkm, 2007, p. 4). Nesse sentido,

a alfabetizacdo multimodal, segundo Kress, demanda "a capacidade de ler e escrever ndo
apenas textos, mas uma variedade de modos de comunicacgéao, incluindo imagens, som e
espaco” (Kress, 2003, p. 1), ampliando significatiente o campo de atuacao
pedagdgica e os modos de producado de sentido no ambiente educacional.

As midias impressas, como charges, histérias em quadrinhos e tiras comicas,
estimulam o desenvolvimento do pensamento critico, da interpretagéo visualterda lei
multimodal, incentivando a articulacao entre linguagem verbal e ndo verbal. A fotografia,
por sua vez, é compreendida por Barthes como "uma mensagem sem codigo, pois
representa o objeto como ele é, e ndo como um signo" (Barthes, 1981, p. 17),
possibiltando a analise direta de realidades culturais, sociais e histéricas no contexto
escolar, bem como a problematizacéo de diferentes olhares sobre o mundo.

O radio mantém sua relevancia pedagdgica ao promover a escuta ativa, a oralidade
e o desenvolvimentda linguagem verbal, aspectos fundamentais para a comunicagéo
eficaz e para a formacao discursiva dos estudantes. O audiovisual, ao combinar imagem
e som, facilita a compreensdo de conteudos complexos e abstratos, tornando o
aprendizado mais acessiveladitro e contextualizado, especialmente quando integrado

a praticas pedagodgicas reflexivas.
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Com o avanco da informatica educacional, surgem os Ambientes Virtuais de
Aprendizagem, que proporcionam espacos interativos, colaborativos e flexiveis,
aproximando @nsino da realidade digital dos estudantes. Plataformas de jogos digitais e
simuladores representam recursos inovadores que, conforme destaca Gee, "oferecem
oportunidades para os jogadores se envolverem em praticas sociais complexas que
promovem habilidagls cognitivas e sociais fundamentais” (Gee, 2003, p. 7).

As redes sociais assumem papel central na comunicagdo contemporanea e sao
compreendidas como espacos nos quais diferentes linguagens se articulam. Castells
afirma que esses ambientes configusatano "espacos publicos onde as linguagens se
cruzam e novaformas de acado coletiva emergem'agtells 2012, p. 7), ampliando o
potencial comunicativo, interativo e pedagdgico das midias no contexto educacional.

Por fim, conforme enfatiza o Guia de Educab@idiatica, "a educacao midiatica
€ fundamental para a formacéo de cidaddos criticos capazes de interagir e produzir
significado na cultura digital" (Bsil, 2020, ndo paginado), reforcando a importancia da
formacao docente para o uso consciente, étietlexivo das diversas midias no processo

educativo.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este estudo caracteriz@ como uma pesquisa bibliografica e documental, de
natureza qualitativa, voltada para a analise do potencial pedagdégico das diferentes midias
na eduecao contemporanea. Foram consultadas fontes académicas e institucionais,
incluindo livros, artigos cientificos, teses, dissertacdes, anais de eventos e documentos
oficiais relacionados a cultura digital, & educacao midiatica e a formacao docente.

A selec® do material considerou obras que abordam as diversas midias, como a
midia impressa, o radio, o audiovisual, a informatica, a internet, os jogos digitais e as
redes sociais, bem como suas aplicacbes pedagodgicas. Priorsgaramtores
reconhecidos na area publicacdes relevantes, garantindo a consisténcia teérica e a
atualidade das discussdes apresentadas.

A analise dos dados foi realizada por meio de revisdo critica da literatura,
buscando identificar contribuicdes tedricas, conceitos centrais, evislé&mipiricas,

desafios e possibilidades relacionadas ao uso das midias no processo educativo. A
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abordagem qualitativa permitiu interpretar os contetdos analisados, relaciosasolo

contexto da cultura digital e as demandas da educacédo midiatica contezapora

RESULTADOS E DISCUSSOES

A analise da literatura evidencia que as diferentes midias apresentam amplo e
diversificado potencial pedagogico, abrangendo desde as formas tradicionais, como a
midia impressa e o radio, até as tecnologias digitais maistesc€harges, histrias em
guadrinhos e tiras comicas destaesgncomo recursos relevantes para estimular o
pensamento critico e a interpretacdo multimodal, favorecendo o engajamento dos
estudantes no processo de aprendizagem (Kress, 2003).

A fotografia eo audiovisual configurarse como ferramentas que enriguecem
significativamente a aprendizagem, permitindo a visualizagdo, a contextualizacéo e a
compreensdo de conteudos complexos por meio da associacao entre imagem e som
(Barthes, 1981; Paivio, 1986). @dio, embora seja uma midia tradicional, continua
exercendo papel relevante no desenvolvimento da oralidade, da escuta ativa e da
comunicagéo verbal (Mazzoni, 2001).

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem e as plataformas digitais ampliam o
acesso ao conbenento e possibilitam a interacdo colaborativa entre alunos e
professores, promovendo praticas pedagodgicas inovadoras, flexiveis e alinhadas as
demandas da sociedade digital (Garrison; Anderson, 2003). As redes sociais, conforme
apontado por Castells (2B}l configuramse como espacos dinamicos de interagdo que
aglutinam diferentes linguagens e favorecem a construcao coletiva de saberes.

Os jogos digitais e simuladores também tém ganhado destaque no contexto
educacional por sua capacidade de engajamepitnesstimulo ao desenvolvimento de
competéncias cognitivas e sociais, conforme destaca Gee (2003). No entanto, a
incorporacdo dessas midias no ambiente escolar exige uma formagdo docente sélida,
continua e reflexiva, que contemple ndo apenas o domimadéenas também uma
visao critica sobre 0 uso pedagogico desses recursos.

Assim, os resultados indicam que o potencial pedagdgico das midias é
significativo e diverso, porém sua efetividade depende diretamente da preparagdo dos

educadores para integrarsas tecnologias ao curriculo de forma critica, ética e
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contextualizada, promovendo uma educacdo midiatica alinhada aos desafios da cultura

digital contemporéanea.

CONSIDERACOES FINAIS

A analise realizada confirma que as diferentes midias, camidia impressa, a
fotografia, o radio, o audiovisual, a informatica, a internet, os jogos digitais e as redes
sociais, apresentam amplo potencial pedagdgico capaz de enriquecer os processos de
ensino e aprendizagem. Essas midias ampliam as possibilidadesninicacao,
interacdo e producdo de sentidos, promovendo a construcdo critica, colaborativa e
reflexiva do conhecimento na cultura digital.

Entretanto, para que esse potencial seja plenamente explorado no contexto
educacional, tornae imprescindivel &ormacéo continua e reflexiva dos docentes, que
devem estar preparados ndo apenas para operar as tecnologias, mas patasimtegra
forma critica, ética e contextualizada as praticas pedagadgicas.

O desafio consiste em promover uma educacdo midiaticadgeenvolva
competéncias que vao além do dominio técnico, incentivando a andlise critica das
linguagens midiaticas e o uso consciente das ferramentas digitais, preparando 0s
estudantes para uma participacdo ativa, responsavel e critica na sociedade
contempoanea. Dessa forma, a formacédo docente e a incorporagdo consciente das
diferentes midias configurase como elementos fundamentais para a construcdo de uma

educacédo que responda aos desafios da cultura digital.

REFERENCIAS

BARTHES, RolandCamera Lucida: reflections on photography. New York: Hill and
Wang, 1981.

BRASIL. Ministério da Educaca&uia de Educacéo Midiatica Brasilia: MEC, 2020.

BUCKINGHAM, David. Media education literacy, learning and contemporary
culture.Cambridge: Polity Press, 2007.

CASTELLS, ManuelRedes de indignacéo e esperangaovimentos sociais na era da
internet. S&o Paulo: Paz e Terra, 2012.

310



GARRISON, D. Randy; ANDERSON,erry. E-learning in the 21st century a
framework for research and practice. New York: Routledge, 2003.

GEE, James Paulvhat video games have to teach us about learning and literacy
New York: Palgrave Macmillan, 2003.

JENKINS, HenryConvergence culture where old and new media collide. New York:
New York University Press, 2006.

KRESS, Gunthell.iteracy in the new media ageLondon: Routledge, 2003.

MAZZONI, José Radio na educacédoda educacdo ambiental a educacéo de jovens e
adultos.S&o Paulo: Loyola, 2001.

PAIVIO, Allan. Mental representations a dual coding approach. New York: Oxford
University Press, 1986.

311



O USO DOS AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM COMO APOIO
AO PROCESSO DE ENSINGAPRENDIZAGEM

Gabriel José Gomes Peixof8
Andrezza Maria Batista do Nascimento Tavare$®

INTRODUCAO

O uso de Ambientes Virtuais de Aprendizagem f&Ytem se tornado cada vez
mais comum nas praticas escolares, acompanhando as mudancas trazidas pela cultura
digital e pela expanséao das tecnologias no cotidiano das pessoas. Esses ambientes, quando
utilizados de forma planejada, ajudam a complementabalho desenvolvido em sala
de aula e oferecem novas possibilidades para que alunos e professores interajam entre si,
organizem materiais e realizem seus estudos de maneira mais autbnoma.

As escolas enfrentam o desafio de dialogar com estudantes quevjgeoo
diariamente com diferentes recursos digitais e que buscam formas de aprender que se
aproximem mais de sua propria realidade. Nesse sentido, os AVAs desempenham um
papel importante ao permitir que conteddos, atividades e discussfes estejam organizado
em um mesmo espaco, acessivel tanto dentro quanto fora da sala de aula. Além disso,
esses ambientes facilitam a circulacéo de informacgdes e fortalecem a comunicacao entre
professores e alunos, contribuindo para que o processo educativo se torne rmais cont
e integrado.

Ao mesmo tempo, plataformas digitais como o Padlet, o Google Sala de Aula, o
Kahoot! e 0 Quizizz oferecem recursos que ampliam as estratégias pedagodgicas e tornam
as aulas mais colaborativas e participativas. O Padlet, por exemplo,epgueialunos
publiguem ideias, textos e imagens, construindo murais coletivos que incentivam a
autoria e o diadlogo. J4 o Google Sala de Aula organiza atividades, materiais e avisos
contribuindo para que alunos e professores tenham mais autonomia e sbérezas

tarefas. Ferramentas ludicas como o Kahoot! e 0 Quizizz também favorecem a interacao
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ao transformar contetdos em jogos e desafios, aproximando a aprendizagem de praticas
mais motivadoras.

Assim, este trabalho discute como os Ambientes Virtuaifpiendizagem
podem servir como apoio as atividades escolares, tanto do ponto de vista pedagdgico
gquanto organizacional. Buscamos refletir sobre como esses ambientes ampliam a
autonomia de alunos e professores, favorecem a colaboracdo e oferecem novas

possbilidades para o ensino e a aprendizagem na educacao basica.

FUNDAMENTAGCAO TEORICA

A discussado sobre o uso de Ambientes Virtuais de Aprendizagem na educacao
brasileira tem se tornado cada vez mais relevante, porque esses recursos dialogam com a
rotina dos estudantes e com as transformagdes da escola contemporanea. Segundo Moran
(2018), as tecnologias ajudam a tornar as aulas mais organizadas e dinamicas, oferecendo
novas formas de participacdo e ampliando as possibilidades de aprender pamsalém d
atividades tradicionais.

Nesse contexto, o papel do professor também passa por mudancas. Como explica
Kenski (2012), o educador precisa compreender como os recursos digitais podem apoiar
seus objetivos de ensino, utilizards de maneira planejada. Atara afirma que os
AVAs facilitam a comunicacdo, o compartilhamento de materiais e 0 acompanhamento
das atividades, o que contribui para uma relacdo mais préxima entre alunos e professores.

As ideias de Paulo Freire também ajudam a entender o potensizs desbientes.

Embora Freire (1996) nao trate especificamente de tecnologias digitais, sua defesa da
autonomia e da participacao ativa do aluno se relaciona diretamente com o que os AVAs
possibilitam. Quando a escola utiliza plataformas como o Padletpgl€>8ala de Aula

OuU quizzes interativos, cria espagos em que 0s estudantes podem expressar suas ideias,
registrar producdes e colaborar com os colegas, aproxinsendia proposta freireana de

uma aprendizagem mais participativa.

Valente (1999), pesquisama uso da informatica na educacgéo, também afirma
gue a tecnologia s6 faz sentido quando ajuda o estudante a pensar, investigar e

compreender melhor os contetdos. Os AVAs contribuem nesse sentido ao disponibilizar
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materiais variados, atividades interatieasspacos de discusséo que ampliam 0 acesso a
informacéo.

Além disso, Almeida (2005) destaca o potencial dos ambientes virtuais para
favorecer praticas colaborativas e estimular o desenvolvimento da autonomia. Para ela,
guando os alunos tém oportunidade mesquisar, comparar informacdes e construir
projetos coletivos, a aprendizagem se torna mais significativa.

Santaella (2007) reforca que vivemos em uma cultura marcada pela circulacao de
diversas linguagens, como imagens, videos e audios. Assim, asuida incorporar
essas formas de expressdo, e os AVAs oferecem meios para iSSoO ao permitir que
diferentes linguagens se integrem no processo de aprendizagem.

De modo geral, os estudos analisados mostram que os Ambientes Virtuais de
Aprendizagem tém pateial para contribuir com praticas mais participativas,
colaborativas e alinhadas a cultura digital. Eles ndo substituem totalmente os métodos
tradicionais, mas ampliam as possibilidades de interacdo, organizacdo das tarefas e

construcéo de conhecimento.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta pesquisa foi desenvolvida a partir de uma abordagem qualitativa, com foco
em revisdo bibliografica. Foram selecionados autores brasileiros que discutem educacéo,
tecnologias digitais e mediacao pedagdgica, como Paul®Flesé Armando Valente,

Maria Elizabeth Bianconcini de Almeida, José Moran, Santaella e Kenski. Os textos
desses autores forneceram o embasamento necessario para compreender o papel dos
Ambientes Virtuais de Aprendizagem e sua integracao ao contextarescol

Também foram observadas experiéncias praticas envolvendo o uso de ferramentas
como Padlet, Google Sala de Aula, Kahoot! e Quizizz. A andlise dessas plataformas foi
feita a partir das funcdes que oferecem, do tipo de interacdo que possibilitam e de como
podem contribuir para novas dinamicas de ensino e aprendizagem. A partir dessa analise,
buscamos relacionar as observacdes com os referenciais tedricos estudados, identificando

aproximacodes e contribuicdes para o contexto escolar.
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RESULTADOS E DISCUSSCES

Os resultados indicam que os Ambientes Virtuais de Aprendizagem contribuem
de forma significativa para a organizacao do trabalho pedagdégico e para o envolvimento
dos alunos nas atividades escolares. O uso do Google Sala de Aula, por exemplo,
mostrouse eficiente para organizar tarefas, disponibilizar materiais, enviar avisos e
facilitar a comunicacao entre estudantes e professores. Esse tipo de ambiente ajuda os
alunos a terem maior clareza sobre os prazos e as atividades, além de garantir um espaco
voltado para 0 acompanhamento dos contelidos.

Outra ferramenta analisada foi o Padlet, que se destacou pela possibilidade de
construcdo coletiva. Alunos podem criar murais com textos, imagens, videos e links, o
gue favorece a troca de ideias e a participagddifdrentes maneiras. Essa dinamica se
aproxima do que Almeida (2005) discute sobre praticas colaborativas e do que Freire
(1996) defende em relacdo ao dialogo e a expresséo das diferentes vozes no processo
educativo.

Ferramentas gamificadas como Kah@oQuizizz também apresentam resultados
positivos, especialmente no que se refere ao engajamento dos estudantes. Ao transformar
contetdos em quizzes e desafios, essas plataformas tornam a aprendizagem mais leve e
motivadora. Essa caracteristica est4 aliafhad que Moran (2015) aponta sobre a
necessidade de diversificar as praticas pedagodgicas e criar atividades que despertem
maior interesse.

As analises também mostram que os AVAs contribuem para o desenvolvimento
da autonomia, pois 0s alunos passam a acesateriais, revisar conteudos e realizar
atividades de forma mais independente. Valente (1999) afirma que a tecnologia deve
ajudar o aluno a pensar e investigar, e isso foi observado no uso de ferramentas que
permitem pesquisa, organizacao e autoria.

Em geral, os Ambientes Virtuais de Aprendizagem ampliam as possibilidades de
participacdo, favorecem a comunicacéao, diversificam os recursos didaticos e aproximam

a escola da cultura digital vivenciada pelos estudantes.
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CONSIDERACOES FINAIS

A andlise reatiada ao longo deste trabalho mostrou que os Ambientes Virtuais de
Aprendizagem sdo ferramentas importantes para apoiar as atividades escolares e
promover praticas mais participativas e organizadas. Plataformas como Padlet, Google
Sala de Aula, Kahoot! e @izz contribuem para que o processo educativo se torne mais
dindmico, interativo e alinhado as necessidades atuais da cultura digital.

Os AVAs ndo substituem o trabalho pedagdgico tradicional, mas o
complementam ao oferecer novas formas de comunicac&ssca@ materiais e
participacdo dos estudantes. As contribuicGes de Freire, Valente, Almeida, Moran,
Kenski e Santaella reforcam que o uso das tecnologias, quando orientado por objetivos
educativos claros, pode ampliar a autonomia, fortalecer a colabaggdionitir que
diferentes linguagens facam parte da aprendizagem.

Assim, o uso dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem representa uma
oportunidade para que a escola integre praticas mais atuais, incentive a autonomia
estudantil e amplie as possibilidadednteracéo entre alunos e professores, contribuindo

para um processo educativo mais completo e significativo.
REFERENCIAS
ALMEIDA, Maria Elizabeth Bianconcini déntegracéo de Tecnologias na

Educacaa Sao Paulo: Loyola, 2005.

BACICH, L.; MORAN, J. M.Metodologias ativas para uma educacgao inovadora
uma abordagem tedriguratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

FREIRE, PauloPedagogia da AutonomiaSaberes necessarios a pratica educativa.
Séao Paulo: Paz e Terra, 1996.

KENSKI, Vani Moreira.Tecnologias e ensino presencial e a distanci@ampinas:
Papirus, 2012.

SANTAELLA, Lucia. Culturas e artes do poshumano: da cultura das midias a
ciberculturaSao Paulo: Paulus, 2007.

VALENTE, José ArmanddO computador na sociedade do conhecimento
Campinas: Nied/Unicamp, 1999.

316



EDUCAGCAO CIENTIFICA CRITICA SOBRE MIDIA: PRODUCAO DO
CONHECIMENTO, PODER E DEMOCRATIZACAO

Joelson Gabriel Ferreira Carvalho de Frefas'®®
Vinicius de Paulo Santos da SilvV&*

INTRODUCAO

As midias educacionais ocupam, na contemporaneidade, um lugar central nos
processos de producdo, circulacdo e legitimacdo do conhecimento cientifico. Em uma
sociedade marcada pelgensificacdo do uso de tecnologias digitais da informacéo e
comunicagdo (TDIC), compreender como os conteados midiaticos sdo produzidos,
difundidos e apropriados tors® fundamental para analisar as relagbes de poder que
atravessam o campo educaciomNgsse contexto, a educacao cientifica critica sobre a
midia emerge como uma abordagem tedrica e pedagogica capaz de problematizar o
carater ndo neutro da informacéo e de promover a democratizacdo do conhecimento.

O debate acerca das midias educaciona@passa a dimensao técnica do uso de
ferramentas digitais, envolvendo questfes politicas, econdmicas e ideoldgicas que
influenciam diretamente quais saberes ganham visibilidade e quais permanecem
marginalizados. Assim, este resumo expandido tem comowabpatialisar o papel da
educacao cientifica critica sobre a midia na compreensédo dos processos de producdo do
conhecimento e das relagdes de poder que permeiam sua difusdo, a luz de referenciais
tedricos brasileiros vinculados a mididucacdo, a educomuagdo e a educacdo

cientifica.

FUNDAMENTAGCAO TEORICA

A compreensdo da midia como instancia de poder é amplamente discutida no

campo da comunicacao e da educacéo no Brasil. Para Citelli (2011), a midia atua como
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mediadora simbdlica da realidade, seleciolmanorganizando e hierarquizando
informacdes, 0 que interfere diretamente na construcdo do conhecimento socialmente
legitimado. Nessa perspectiva, a informacéo veiculada pelos meios de comunicagéo ndo
pode ser compreendida como neutra, uma vez que camtegesses e visdes de mundo
especificas.

A midiaeducacéao, conforme discutida por Bévort e Belloni (2009), propde a
formacdo de sujeitos criticos capazes de analisar, interpretar e produzir contetdos
midiaticos de forma consciente. Essa abordagem detprala escola deve incorporar a
midia ndo apenas como recurso didatico, mas como objeto de estudo, possibilitando a
leitura critica das mensagens e a compreensao dos processos de producdo midiatica. Tal
concepcao dialoga diretamente com a educacéo ciartifteca, que busca problematizar
a producao do conhecimento cientifico e suas implicacdes sociais.

No campo da educacgdo cientifica, Santos e Mortimer (2000) destacam a
importancia de uma abordagem que relacione ciéncia, tecnologia e sociedade (CTS),
permtindo aos estudantes compreenderem o0s impactos sociais e politicos do
conhecimento cientifico. Ao articular a perspectiva CTS com a analise critica da midia,
ampliase a compreensao sobre como o discurso cientifico € apropriado, simplificado ou
distorcidonos meios de comunicagdo, influenciando a percepgéo publica da ciéncia.

A educomunicacao, conforme sistematizada por Soares (2000), reforca essa
discussédo ao defender préaticas pedagogicas que promovam a participacdo ativa dos
sujeitos nos processos comeativos. Ao estimular a producdo midiatica no ambiente
escolar, a educomunicagéao contribui para a democratizagdo do conhecimento, ao mesmo
tempo em que desafia estruturas tradicionais de poder que concentram a producdo da

informac&o em poucos atores sogiai
PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O presente estudo caractersga como uma pesquisa qualitativa, de natureza
bibliografica. Foram analisados artigos cientificos, livros e producbes académicas

brasileiras que abordam os temas matiacacdo, educomunicacédo, educacao cientifica

critica e denocratizacdo do conhecimento. As fontes foram selecionadas em bases como
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SciELO, periédicos universitarios e repositérios académicos nacionais, priorizando
autores reconhecidos no debate educacional brasileiro.

A analise do material tedrico permitiu idditr convergéncias conceituais entre
0s campos da comunicacdo e da educacgédo, bem como compreender como a midia se
configura como espa¢co de poder e disputa simbdlica no processo de difusdo do

conhecimento cientifico.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os estudos atisados evidenciam que a midia desempenha um papel estruturante
na producdo e na circulacdo do conhecimento cientifico, especialmente em contextos
educacionais mediados por tecnologias digitais. Ao selecionar temas, enquadrar discursos
e definir linguages, os meios de comunicacao influenciam diretamente a forma como a
ciéncia € compreendida socialmente, muitas vezes simplificando conteidos complexos
ou reforcando narrativas hegemonicas. Esse processo contribui para a consolidacdo de
determinadas visdes daindo, ao passo que invisibiliza saberes alternativos, o que revela
a midia como um espaco estratégico de exercicio de poder simbdlico.

Nesse sentido, a auséncia de uma educacéo cientifica critica tende a favorecer a
recepcdo passiva das informacfes ntick&, limitando a capacidade dos sujeitos de
guestionar fontes, intencdes e interesses subjacentes aos discursos veiculados. A
educacao cientifica critica, ao contrario, propde o desenvolvimento de competéncias
analiticas que possibilitam compreender &ncia como uma constru¢do social,
historicamente situada e atravessada por disputas politicas, econbmicas e culturais.
Quando articulada a mideducacéo, essa perspectiva amplia o potencial formativo da
escola, ao inserir a midia como objeto legitimorestigacdo pedagdgica.

As praticas pedagodgicas fundamentadas na reftli@acéo e na educomunicacao
demonstram potencial significativo para a democratizacdo do conhecimento. Ao
incentivar a leitura critica das midias e a producdo de contetudos educapmmais
professores e estudantes, essas abordagens rompem com a ldgica tradicional de
centralizacdo da informacao, na qual poucos agentes detém o controle sobre a producéo

do saber. A producdo midiatica no ambiente escolar, nesse contexto, ndo se restringe ao
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uso instrumental das tecnologias, mas configgracomo estratégia de participagéo,
autoria e emancipacao intelectual.

Além disso, os resultados apontam que a insercao critica das midias no processo
educativo contribui para a formacdo de sujeitos maishantds e conscientes de seu
papel social. Ao compreenderem os mecanismos de producéao e difusdo do conhecimento
cientifico, os estudantes tornase capazes de identificar desinformacédo, discursos
pseudocientificos e manipulacdes midiaticas, fortalecendatsagéo cidada em uma
sociedade marcada pela circulacédo acelerada de informacdes. Assim, a educacdo
cientifica critica sobre a midia apreses¢acomo elemento central para o fortalecimento
da democracia e para a construcao de praticas educativas congasmmamn a equidade

e a justica social.

CONSIDERACOES FINAIS

A analise teorica realizada demonstra que a educacao cientifica critica sobre a
midia é fundamental para compreender os processos de producdo do conhecimento e as
relacbes de poder que atraasssua difusdo. Ao articular educagdo, ciéncia e
comunicacédo, essa abordagem contribui para a formacéo de sujeitos criticos, capazes de
guestionar discursos hegemonicos e participar ativamente da construcdo do
conhecimento.

Dessa forma, investir em prat&cpedagdgicas que integrem mid@ducacédo e
educomunicacédo constitui um caminho promissor para a democratizagdo do saber,
especialmente em um contexto marcado pela centralidade das midias digitais.
Recomendase, para estudos futuros, a investigacdo enapide experiéncias
educacionais que utilizem a producdo midiatica como estratégia pedagogica, bem como

a analise do impacto dessas préticas na formacéo critica dos estudantes.
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MIDIA, EDUCACAO E CULTURA, UM PROCESSO DE CONSTRUCAO
PERMANENTE DE FORMACAO E CONSCIENTIZACAO DO HOMEM NA
CONTEMPORANEIDADE

Francisco Cosme de Lim&?

INTRODUCAO

O nosso trabalho sera realizado através de uma pesquisa bibliogréafica.

A pesquisa bibliografica é elaborada com base em material publicado.
Tradicionalmente, esta modalidade de pesquisa imehierial impresso como livros,
revistas, jornais, teses, dissertacdes e anais de eventos cientificos. Todavia, em virtude da
disseminacdo de novos formatos de informacdes, estas pesquisas passahaim a
outros tipos de fontes como discos, fitas magaéti CDs, bem como o material
disponibilizado pela internet.

Praticamente toda pesquisa académica requer, em algum momento, a realizacao
de trabalho que pode ser caracterizada como pesquisa bibliografica. Prova disso é que, na
maioria das teses e disseflag desenvolvidas atualmente, um capitulo ou sesséo é
dedicado a revisdo bibliografica, que €é elaborada com o propésito de fornecer
fundamentacéo tedrica ao trabalho, bem como a identificacdo do estagio atual do
conhecimento referente ao tefal, 52 ed.S&o Paulo, 2010, p. 29).

A pesquisa é uma atividade béasica das ciéncias na sua indagacéo e descoberta da
realidade. E uma atitude e uma préatica tedrica de constante busca de um processo
intrinsecamente inacabado e permanente. E uma atividade de aproximeessiva da

realidade que nunca se esgota, fazendo uma combinacgé&o particular entre teoria e dados.
FUNDAMENTACAO TEORICA
N&o se pode duvidar de que foi Paulo Freire quem colocou a comunicagdo como

direito humano fundamental de todos os homens e @s sximulheres, negando assim

a cultura do siléncio, que determina, entre outras coisas, o analfabetismo. Propus entéo,
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para as suas humanizagdes, a comunicacdo como didlogo por meio da acao cultural que
leva a alfabetizacdo possivel por meio da decogd#ficadas situacdes adversas. Ao
discutir o conceito antropologico de cultura possibilitou, assim, pela conscientizacéo, a
sua apreensao como sujeito da histéria e ndo apenas objeto dela.

Em 1968, Paulo Freire escreveu um ensaio sobre extensdo ou comymaoagao
gual ele faz um paralelo entre os dois. Partindo da analise seméantica das palavras,
dialogando com elas, entendeu, na contraméo da historia, que extensao, implicando
transmissao, transferéncia, invasdo e manipulacao, era nao sé diferente, mascantagoni
da comunicacéao.

Esta coparticipacdo dos sujeitos em torno do objeto que buscam conhecer, quando
buscam humanizage. A extensao esta dentro dos padrdes autoritarios da verticalidade
do mando, enquanto a comunicacdo se caracteriza pela horizontalidali&odo
amoroso epistemologico. Uma ordem de cima para baixo anulando a capacidade de
pensar e de decidir de quem fica obrigado (a) a simplesmente obedecer. A outra chama
ao didlogo e ao entendimento da relacdo de equidade entre quem esta envolvido (a) na
guestao, possibilitando o pensar, o decidir e o aprender. Uma arranca a humanidade do
outro e da outra, assim impossibilitando que se fagam sujeitos transformadores do mundo
eticamente feio e injusto. A outra da margem a inventividade, a recriaco, Gizagae.

Uma despolitiza. A outra politiza. Uma trabalha pela incomunicabilidade, pela mudez,
pela opressao e pela dominagédo. A outra reforca a relacdo social de desigualdade de
oportunidades e de direitos, ndo esquecendo os deveres. Uma oprime, dedéa li
(Lima, 2015, p. 13).

A liberdade de expresséao individual tem como fim assegurar um debate publico
democrético onde todas as vozes sejam ouvidas. Ao usar como estratégia de oposicao
politica o borddo da ameaca constante de volta a censura e dibgrotealé de expressao
corre risco, 0s grandes grupos de midia transformam a liberdade de expressao num fim
em si mesmo. Ademais escamoteiam a realidade que no Brasil, o debate publico ndo s6
(ainda) é pautado pela grande midia, como a imensa maioria ulagipa ele ndo tem
acesso e é dele historicamente excluida.

Nossa i mprensa tardi a s e desenvol veu
antidemocr 8ticoo, no qual as normas e Ppr oce

de concessodes de radiofuséo sdo respeissggla concentracao da propriedade nas méos
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de tradicionais oligarquias politicas regionais e locais, que impedem a pluralidade e
diversidade nos meios de comunicacao.

A interdicdo do debate verdadeiramente publico de questdes relativas a
democratizacdadas comunicacdes pelos grupos dominantes de midia, na prética,
funciona como uma censura disfar-ada. Este
grande midia provoca exatamente em relacdo a liberdade de expressado que ela simula
defender

Hoje em dia seonsidera que a comunica¢do é um aspecto dos direitos humanos.
Mas esse direito é cada vez mais concebido como o direito de comunicar, passando
por cima do direito de receber comunicacdo ou de ser informado. Acsedifae a
comunicacao seja um procedsidirecional, cujos participantes individuais ou coletivos
mantém um didlogo democrético e equilibrado. Essa ideia de diadlogo, contraposta a de
monologo, é a propria base de muitas das ideias atuais que levam ao reconhecimento de
novos direitos humano® direito a comunicac¢ao constitui um prolongamento légico do
progresso constante em direcdo a liberdade e a democracia (Lima, 22 ed. 2025) p. 24

Freire se diferencia da tradicdo dialégica dominante ao recorrer a raiz semantica
da palavra comunicacdonela incluir a dimenséo politica de igualdade, da auséncia de
dominacgdo. A comunicacado implica um dialogo entre sujeitos mediados pelo objeto de
conhecimento que, por sua vez, decorre da experiéncia e do trabalho cotidiano. Ao
restringir a comunicacdo a anrelacdo entre sujeitos necessariamente iguais, toda
Arel a-«o de podero fica exclu2da. A comuni
di al -gi ca, val e dizer, de fAm«o dupl ao, con
informar e ser informado e direitle acesso aos meios necessarios a plena liberdade de
expressao. O proprio conhecimento gerado pelo didlogo comunicativo s6 sera verdadeiro
e auténtico quando comprometido com a justica e a transformacéo social. Essa é a base
do direito a comunicacéo

Podese afirmar também que Freire se filia a corrente do humanismo civico do
neorrepublicanismo. A concepcao implicita de liberdade na sua definicdo dialdgica de
comunicacdo é constitutiva de uma cidadania ativa que equaciona autogoverno com
participacdo politia, contrariamente a liberdade negativa do liberalismo classico, ainda
hoje indissociavel da retdrica histérica de nossas elites dominantes. Para Freire,

inequivocadamente, o cidaddo constitui eixo principal da vida politica por meio da
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participacdo ative do direito a voz. A liberdade ndo antecede a politica, mas se constroi
a partir dela (Lima, 2015, p. 236).

Paulo Freire era coordenador do projeto de educacéo de adultos do movimento de
cultura popular na cidade doulRtewcri d®, gmaing o
denominado ficontexto te-ricoo. No fAic2rculo
tinhamos um coordenador; no lugar de aulas, diadlogo; no lugar de alunos, participantes
do grupo; no lugar de esquemas alienantes, programas compaeteram reduzidos e
codi ficados sob a forma de wunidades de ap
cul turao foli a origem imediata do chamado
adultos. Mas a discussdo fecunda dos diversos aspectos da realidaléaabgue
tamb®&m deu origem aquilo que Freire-chamar.
se de temas nao sugeridos pelos analfabetos e que sao apresentados peleghuoi@ssor
O conceito antropol -gico de cul trada- do,| o]
utilizados por Freire antecedendo ao inicio do processo de alfabetizacdo propriamente
dito.

A fun-«o que Freire atribui ao conceito
o0 analfabeto a superar sua compreensdo magica ou ingénua da realesateselder o
entendi mento cada vez mais cr2ticoo.

Freire justificava a inclus«o desses 0t
programacdo educativa € dialdgica, isto significa o direito que também tém os
educadoregducandos de participar delacluindo temas n&o sugeridos (Lima, 2015, p.

114115)

A cultura e a educacéo sao indissociaveis. A educacao transmite e transforma a
cultura, enquanto a cultura molda os processos educativos, fornecendo o contexto e o
conteudo para o processo de ensipendizagem, sendo a escola um espago permanente
de troca e de construcao cultural. As midias educacionais, por sua vez, surgem como
ferramentas poderosas nesta relacdo, mediando o acesso a cultura digital, fomentando
novas linguagens e habilidades (compemsamento critico e a cidadania digital), e
integrando a tecnologia ao curriculo para o enriquecer 0 processo de- ensino
aprendizagem, indo além da simples transmissdo de informacdo ir buscando a

ressignificagdo do conhecimento e da identidade na soeiedatemporanea.
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N&o ha nenhum outro contexto em que o0 conceito de cultura se revele téao
claramente em Freire, como no de acao cultural. A acao cultural é equiparada a educacao,
nao podendo ser adequadamente compreendida sem o conhecimento prévio tanto do
conceito de cultura do siléncio como do conceito antropolégico de culturas@dizer,
ainda, que a acao cultural € o conceito mais dialético da linguagem relacional de Freire,
cuja explicacéo é tao dificil guanto sua apreenséo

Freire utiliza a expreé® acao cultural para identificar a atividade educativa que
pode estar voltada tanto a libertacdo como para a dominacao

Freire, assinala ainda que os homens experimentam sua condicdo de seres
inacabados ndo somente em suas interacfes, mas também elacganaraento com o
mundo. Assim, 0os homens séo seres naturalmente envolvidos numa permanente atividade
de indagacao (busca). Por isso os homens séo seres de praxis. O ponto de partida dessa
atividade (de busca) permanente séo os proprios homens. Poramshbomens vivem
no e com o mundo, esse ponto de partida dev
e agorao, Qgue constitui a situa-«0 em que e
ora intervindo

Os oprimidos vivem mergulhados numa cultura dénsilo e é o processo de
conscientizacdo mediante a praxis da acdo cultural nas circunstancias especiais de
emergéncia histérica das classes populares que Ihes torna possivel intervise torna
Ssujeito de seus movi ment osaqdeternsnagdo, ,umai c ap az
postura critica face ao mundo, liberto de o temor existir criativamente em relacéo a outros
sujeitos (Lima, 2015, p. 132).

A cultura fA® produto da atividade transf
com o mundo, ou que culturajadta pelos homens através uma praxis e seu trabalho, é o
universo simb-lico e fiabrangented em que 0s
Dessa forma, Freire entende a cultura como uma totalidade de produtos significativos

criadora de homens por mei® cdua praxis e seu trabalho (agédo). Essa totalidade

compreende o0 universo simb-lico e fAabrange
seres conscientes. Ou sej a, compreende t oo
instituicbes sociais, ideologias, artese | i gi » e s, ci °ncias e tecn

homens (Lima, 2015, p. 133).

326



Os meios de comunicacao de massa tém, na atualidade, uma grande influéncia no
destino de vérios segmentos da sociedade contemporanea, tais como na economia, na
politica, na cultua e no processo de ensiaprendizagem, assim como também muda
comportamentos, e dependendo do seu uso, pode até manipular.pessoas

Constatar hoje os sinais de uma crescente influéncia dos meios de comunicagao
de massa sobre a sociedade contemporaneandesmpialquer trabalho rigoroso de
pesquisa. Podse discutir a profundidade de seu alcance sobre o comportamento social,
mas € inegavel reconhecer que 0 acesso a esses meios se torna cada vez maior.

Esse fendbmeno, exclusivo do nosso, tempo introduz umproatema no ambito
da educacdo: que interferéncias passam a exercer esses meios sobre o trabalho das
escolas? Estas, até entdo praticamente sozinhas no processo de formacao sistematica das
novas geracdes, sentem hoje a presenca inesperada de veicuksEmguegnterem a
sistematica, atuam de forma muito mais dindmica junto a populacao estudantil.

A quem se pergunta, surpreso, pelas razdes do fascinio que esses meios,
principalmente os audiovisuais, vem despertando, em contraste com a monotonia das
atividaces escolares, nédo parece ser dificil esclarecer: ao contrario de nossas escolas, que
continuam sob o compasso de velhas formulas em velhos contetudos, os meios de
comunicacdo de massa apresentam a cada dia facetas de uma realidade dinamica, viva e
contempodnea. Portanto, € absolutamente natural que esses meios exercam uma funcao
motivadora muito mais eficaz ainda que se critique a qualidade de seu contetdo ou se
guestione o sentido educativo de sua programacéo. A acao desses meios deve estimular,
junto aosdrgaos de planejamento educacional, um reestudo da situacdo escolar e de suas
condi¢cdes motivadoras. O esforco de renovacdo de programas escolares obtera maior
éxito se decidir levar em conta as conquistas realizadas pelos novos meios, bsscando

neles ekmentos que possam ser Uteis em sala de aula.
PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Com relacdo a metodologia, fizemos um "procedimento metodolégico" (Costa;
Costa, 2012) com a realizacao de uma analise, reflexao e revisao da literatura relacionada

com a tematicaem questdo, em que, segundo Lima (2012), a cultura deve ser

compreendida enquanto resultado da praxis e do trabalho humano em sua relacao dialética
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com o mundo. Ela compreende ao universo simbdlico e "abrangente" em que os homens
atuam como seres consciesntNao € uma coisa, mas uma relacdo, um processo dialético
em permanente movimento, criado pelo homem, mas que, ao mesmo tempo, a cria.

Segundo Freire (2016), toda acao cultural € sempre uma forma sistematizada e
deliberada de ag&o que incide sobre euggi social, ora no sentido de malgt&omo
est4, ou mais ou menos como estd, ora no de transfarmrAdacéo cultural ou esta a
servico da dominacgaoconsciente ou inconscientemente por parte de seus agentes
esta a servico da libertacdo dos hosen

Segundo ainda Freire (2022, p. 37), enquanto o monopdlio de um certo grupo de
forca, de poder, o risco que vocé tem, que a sociedade civil inteira tem, é o de ficar
manipulada pelos interesses de quem detém o poder sobre esse meio de comunicacgéo. Os
educadores ndo podem, de maneira nenhuma, no mundo de hoje, silenciar ou
simplesmente colocar entre parénteses esse problema.

E preciso ver o que fazer durante o periodo em que os meios de comunicacdo estio
preponderantemente nas maos de um poder antipppaleexemplo. De um poder que
nao opta pelo povo, pelas classes populares. Como um processo permanente de
construcdo humana e, portanto, social, a cultura € um fator fundamental de formacéo da

conscientizagao entre os homens, entre as classes populares.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Este trabalho apresenta uma primeira abordagem do problema e algumas
indicacBes de como equacielnd Seu aprofundamento, porém, demanda analise mais
exigente e, sobretudo, o confronto de uma explicacdo pratica. Somente teatando
através de trabalho deampo, incorporar a sala de aula conteddo e vivéncias
experimentados por uma comunidade escolar em seu contato com meios massivos € que
se podera conhecer a real viabilidade dessas ideias.

Perceptivel ao mais simples contato com o dia a dia da populagdards, a
forca de penetracdo ja alcancada por esses meios de comunicacdo de massa, justifica, a
nosso ver, o estudo imediato de um projeto de integracdo. Um trabalho nesse sentido
contribuira para dar uma nova dimensao as atividades escolares. Miminngartancia

desse fenbmeno, por outro lado, pode kG a desprezar um forte componente da vida

328



social de nossas comunidades e um de seus mais ricos potenciais de motivacéao (Freire,
2022, p. 192200)

N&o podemos esquecer que a escola amplia haegzoatquando agregamos 0s
meios de comunicacdo de massa ao processo de -@apseralizagem, esses horizontes
ficam ainda mais proximos.

Ha quem veja, no entanto, a acdo dos meios de comunicacdo de massa voltado
exclusivamente para a diversdo, para o0 emrmgtento, minimizando sua funcéo
educativa. Essa visdo surge provavelmente pelo teor assistematico dos contetdos
divulgados nesses meios, o que torna dificil identificar objetivos educacionais em sua
programacao. Se considerarmos, porém, que tais memsmeicacao se encontraram
inseridos no conjunto de experiéncias vitais dos individuos, onde a aprendizagem é
geralmente conduzida de forma fragmentada, ndo nos sera dificil concluir que os
objetivos dos meios ndo param na diversao: o que ocorre € qtereds mais sutis 0s
processos educativos pela forma divertida com que os dirigem.

Em outros ter mos: NRn® errlneo supor que
educacdo e a diversdo. Essa distincdo ndo faz mais que liberar as pessoas de sua
responsabilidadeedentrar fundo no assunto. E 0 mesmo que estabelecer uma distingao
entre a poesia didatica e a poesia lirica bases@don que uma ensina e a outra diverte.

E, no entanto, nunca deixou de ser correto que o que agrada ensina de modo mais efetivo.

CONSIDERACOES FINAIS

Frente a dinamica dos meios de comunicacdo de massa e a lentiddo com que se
processa a evolucdo das escofds falta quem ja anuncie morte segura para a forma
sistematica de ensino. Apesar disso, ainda que se publiquem necrol6gios confirmadores
em jornais de sociedades mais avancadas, esse nao parece ser o caso do sistema
educacional brasileiro. Estagnadas@o, nossas escolas prometem seguir dediesedo
a formacdo das novas geracdes, a0 mesmo tempo que Nossos meios de comunicacao
continuardo a se expandir (Freire, 2022, p. 210).

O processo de construgdo da cultura € importante uma vez que faz parteade toda
experiéncia criadora do homem. E o que ele produz e reproduz durante toda a sua vida,

durante as relagbes com 0s outros e com 0 mundo.
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A cultura como aquisicdo sistematica de experiéncia humana. Como
incorporacgao, por isso critica e criadora, e ndo coma justaposicdo de informes ou
prescri-»es Afdoadaso. -Aimers@o mda cdemaotratizagdo « 0 da
fundamental. O aprendizado da escrita e da leitura como uma chave com que o analfabeto
iniciaria sua introdug¢éo no mundo da comunicagao escrit@n@m afinal no mundo e
com o mundo. O seu papel de sujeito e ndo de mero permanente objeto. A partir dai, o
analfabeto comecaria a operacdo de mudanca de suas atitudes anteriores. 8escobrir
ia, criticamente, como fazedor desse mundo da cultura (F26R&, p. 143).

Seria importante que os meios de comunicac¢ao de massa, a grande midia em geral,
em poder dos grandes grupos econdmicos, ou seja, da classe dominante, dando atencao
as suas producdes culturais, uma vez que estdo no poder, dessem umanaencao
abrangente para as producdes culturais e artisticas das minorias, seria uma espécie de
democratizacao das producdes das classes populares.

Em anexo, estamos associando algumas situacbes de producgdes culturais

relacionadas com a educacédo e a natureza.

Figura 17 12 situagdo© homem no mundo e com o mundo. Natureza e cultura
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Através do debate desta situacdo, em que se discute 0 homem como um ser de
relacdes, se chega a distincédo entre os dois mundos o da natureza e o d®etdtlra
se a posi¢cado normal do homem como um ser no mundo e com o0 mundo. Como um ser
criador e recriador que, através do trabalho, vai alterando a realidade. Com perguntas
simples, tais como: quem fez 0 po¢o? por que o fez? como o fez? quando? qekese rep
com relacdo aos demais "elementos” da situacdo, emergem dois conceitos basicos, o de
necessidade e o de trabalho, e a cultura se explicita num primeiro nivel, o de subsisténcia.
O homem fez o poco porque teve necessidade de &gua. E o fez na medjda em
relacionandese com o mundo fez dele objeto de seu conhecimento. Submetgnelo
trabalho, a um processo de transformacao. Assim, fez a casa, sua roupa, seus instrumentos
de trabalho. A partir dai, se discute com o grupo, em termos evidentemeiés simas
criticamente objetivos, as relacdes entre os homens, que ndo podem ser de dominacao

nem de transformagao, como as anteriores, mas de sujeitos.

Figura 21 22 Situacae Cacador iletrado.

Fonte: Freire (2022).

Inicia-se o debate desta situaghstinguindese nela o que € da natureza do que &

da cultura. "Cultura neste quadro, dizem, é o arco, € a flecha, sdo as penas com as quais
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o indio se veste." E quando se lhes pergunta se as penas ndo sao da natureza, respondem
sempre: "As penas sao dauraza, enquanto estdo no passaro. Depois que o homem mata

0 passaro, tira suas penas, e transforma elas com o trabalho, j& ndo séo natureza. S&ao
cultura. Tivemos oportunidade de ouvir esta resposta inUmeras vezes, em varias regides
do pais. Distinguindo #&se historicecultural do cacador da sua, chega o grupo ao
conhecimento do que seja uma cultura iletrada. Descobre que, ao prolongar os seus bracos
cinco a dez metros, por meio do instrumento criado, por causa do qual ja ndo necessita
apanhar sua presarmoas maos, o homem fez cultura. Ao transferir ndo sé o uso do
instrumento, que funcionalizou, mas a incipiente tecnologia de sua fabricacdo, as

geracOes mais joverfez educacao.

Figura 31 32 Situacae Cacador letrado (cultura letrada)

Fonte: Freire (2022).

Ao ser projetada esta situacao, identificam o cagador como um homem de sua
cultura, ainda que possa ser analfabeto. Disseite avanco tecnoldgico representado na
espingarda em confronto com o arco e a flecha. Anrséisapossibilidade escente que
tem o homem de, por seu espirito criador, por seu trabalho, nas suas relagcdes com o

mundo, transformdo cada vez mais. E que esta transformacao, contudo, sé tem sentido
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uma vez que contribua para a humanizacdo do homem. Uma vez que se inacreva
direcdo da sua libertacdo. Analis@m finalmente implicacbes da educacédo para o

desenvolvimento.

Figura 47 420 homem transforma a matéria da natureza com o seu trabalho

Fonte: Freire (2022).

Projetada esta situagdo, inksa adiscussao a proposito do que representa. Que
vemos? Que fazem os homens? "Trabalham com o barro”, dizem todos. "Estéo alterando
a matéria da natureza com o trabalho", dizem muitos. Ap6s uma série de analises que séo
feitas sobre o trabalho (e ha até osfaleam na "alegria de fazer as coisas bonitas", como
um homem de Brasilia), se pergunta da possibilidade de resultar do trabalho representado

na situacdo um objeto de cultura. Respondem que sim: "um jarro", "uma quartinha", "uma

panela” etc.
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Figura 51 52Circulo de Cultura funcionando, sintese das discussdes anteriores

5,
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Fonte: Freire (2022).

Esta situacao apresenta um Circulo de Cultura funcionando.-k& fa&ilmente
se identificam na representacdo. Delssmea cultura como aquisicdo sistematica de
conhecimentos e, também, a democratizacdo da cultura, dentro do quadro geral da
"democratizagcdo fundamental”, que caracterizava 0 processo brasileiro. "A
democratizacdo da cultura”, disse certa vez um desses andnimos mestres analfabetos,
"tem de partir dgue somos e do que fazemos como povo. Ndo do que pensem e queiram
alguns para nés". Além desses debates a propdsito da cultura e de sua democratizacao,
analisavase o funcionamento de um Circulo de Cultura, seu sentido dinamico, a forca

criadora do dialog, o aclaramento dasnsciéncias
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RESERVADO PARA ARTE DO PARA ARTE DO GT 5

GT 57 JOGOS DIGITAIS EM SALA DE AULA (O USO DE OBJETOS DE
APRENDIZAGEM E GAMIFICACAO NO ENSINO
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